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Rezumat. Evolutia lumii inconjuritoare este generatd si gestionatd de citre om. Anume omul este
,motorul” care aduce schimbarea in orice domeniu. In acest sens studiul si experimentele in stiintele
umanistice continua sd aiba un impact semnificativ in societate, oferind perspective unice si aducénd
contributii esentiale la intelegerea umanitatii. Cu evolutia rapida a tehnologiei si a societatii, acest
domeniu se adapteazd in mod constant pentru a explora noi directii si a raspunde provocarilor actuale. lar
formarea si dezvoltarea competentei de realizare a experientelor in stiintele umanistice este esentiala
pentru a incerca si intelegem si sd promovam o lume mai umana si incluziva.

Cuvinte-cheie: Competenta, model pedagogic, experimente in stiintele umanistice, informatica, modul la
alegere.

THE PEDAGOGICAL MODEL OF TRAINING AND DEVELOPMENT
IN HIGH SCHOOL STUDENTS OF THE COMPETENCE TO ACHIEVE
EXPERIENCES IN THE HUMANITIES (WITHIN THE STUDY
OF OPTIONAL MODULES IN THE COMPUTER SCIENCE COURSE)

Abstract. The evolution of the surrounding world is generated and managed by man. Namely, man is the
"engine" that brings change in any field. In this sense, study and experimentation in the humanities
continues to have a significant impact on society, providing unique perspectives and making essential
contributions to the understanding of humanity. With the rapid evolution of technology and societies, this
field is constantly adapting to explore new directions and respond to current challenges. And training and
developing the competence to make experiences in the humanities is essential to try to understand and
promote a more humane and inclusive world.

Keywords: Competence, pedagogical model, experiments in the humanities, computer science, choice
mode.

Introducere

In viziunea noastri, competenta de realizare a experientelor in stiintele
umanistice a elevilor-liceeni reprezintd o integritate dinamica de achizitii ale elevilor-
liceeni (cunostinte, capacitati/abilitati si atitudini), formatd in rezultatul procesului
instructiv-educativ, participarii active a elevilor in viata comunitatilor locale si/sau
propriilor trdiri, cu ajutorul careia, vor fi investigate in anumite conditii, prin schimbarea

controlata a datelor, fenomenele realitatii, omul si activitatea lui.
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Modelul pedagogic de formare si dezvoltare a competentei de realizare a experientelor in
stiintele umanistice

In acest context, se contureazi necesitatea unor concepte teoretice clare, implicit a
unui Model pedagogic de formare la elevii-liceeni a competentei de realizare a
experientelor in stiintele umanistice. Astfel, ne-am propus sa fundamentam teoretic si sa
elabordm practic un Model pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni a
competentei de realizare a experientelor in stiintele umanistice (figura 3).

In, Stiintele Educatiei modelul este privit ca o ,,constructie simplificati a unei
realitati, a unui fenomen stiintific ce are ca finalitate delimitarea celor mai importante
variabile care permit dezvoltarea unei viziuni aproximative, a unei abordari intuitive, cu
rol de orientare a strategiilor de investigatie stiintifica in scopul verificarii relatiilor
dintre variabilele care contribuie semnificativ la elaborarea progresiva a teoriei” [1].

Modelul pedagogic in general, este alcatuit dintr-o multime de elemente intre care
exista varia raporturi, care odata interactionand urmiresc realizarea unui scop comun. In
particular, modelul pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni a competentei de
realizare a experientelor in stiintele umanistice (CRESU), prin elementele sale definitorii
prezentate in figura 1 si interactiunea dintre ele, va urmari formarea si dezvoltarea la
elevii-liceeni a CRESU in cadrul studierii modulului la alegere 5B: ,,Realizarea
experientelor in stiintele umanistice” in cursul de informatica in clasa a XII-a.

Modelul pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni a competentei de
realizare a experientelor in stiintele umanistice (in cadrul studierii modulelor la
alegere in cursul de informaticd) la disciplina informatica in clasa a XII-a este constituit
din 5 etape, care s-au axat pe conceptiile teoretice privind abordarea fenomenului de
competenta din perspectivd structurald (G. Le Boterf, N. Chomsky, F. Guillemette, J.
Raven).

Valoarea elementelor competentei din perspectiva structurala, potrivit mai multor
cercetatori, se axeaza prioritar pe resursele subiectului, constituite din [2]:

= cunostinte fundamentale (a sti);
= capacitati, abilitati (a sti sa faci);
= atitudini (a sti sd devii) raliate la un cadru situational/context concret in care

subiectul manifestd autogestionare proprie si disponibilitate de utilizare in practica a

acestor achizitii ce conduc la autorealizarea personalitatii.

Valabila pentru notiunea de competenta in contextul modelului pedagogic propus
este notiunea de competentd detaliatd de Guy Le Boterf, care sustine cd importanta
constientizarii faptului ,,cine este o persoana competenta”, prevaleaza asupra ,,definirii
notiunii in sine”. Tot, G. Le Boterf accentueazd necesitatea definitie ,,duale” a
competentei si realizarea distinctiei dintre:
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— a avea competente (competenta — stare, resursa personald) prin care autorul intelege
a dispune de o totalitate de resurse variate pentru a actiona competent, a avea un
potential de actiune.

— a fi competent (competenta — proces de actiuni) semnifica a fi capabil de a selecta,
mobiliza si integra resursele disponibile pentru a actiona in situatii complexe/in
activitatea profesionala, adica ati realiza potentialul.

In afard de competenti, la elaborarea modelului pedagogic s-au mai luat in
consideratie conceptiile teoretice privind realizarea experimentelor (in stiintd si in
stiintele umanistice) care s-au aflat in vizorul cercetatorilor: (F. Bacon, J. Senebier, C.
Bernard, A. M. Kopuxos, F. Depelteau).

Pentru elaborarea modelului pedagogic s-a selectat un model deja existent, care a
fost adaptat/completat pentru a atinge finalitatea: competenta de realizare a
experimentelor la elevii-liceeni. Modelul selectat a fost cel propus de cercetétorii belgieni
(J. M. De Ketele, X. Rogiers, F. M. Gérard) care contine 3 etape pentru dezvoltarea
competentei [3]:

— invatarea de baza;

— integrarea;

— transferul.

V. Cabac identifica unele limite ale acestui model, mentionand ca ,,invatarea de
baza nu poate fi prima etapa a procesului de dezvoltare a competentelor, deoarece
dispare, in acest caz, sensul invatarii. Pentru a atribui un sens invatarii, procesul de
dezvoltare a competentei trebuie inceput prin plasarea studentului intr-o situatie” [4],
respectiv prima etapa devine explorarea (figura 1). O alta lipsad identificata la modelul
propus de belgieni, consta in faptul ca procesul de dezvoltare a competentei este descris
ca unul finit, care se termind odatd cu transferul competentei in alte situatii complexe,
insd dat fiind faptul cad competenta se dezvolta pe parcursul intregii vieti, modelul a fost

completat cu inca o etapa — imbogatirea.

[ Explorare ‘

[ fnvatarea de baza |

Integrarea ‘

l Adaptarea/transferul

{ Imbogitirea

Figura 1. Modelul de formare si dezvoltare a competentei, dupa V. Cabac [4, p. 121]
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Luand in consideratie modelul de formare a competentei propus de V. Cabac si
etapele de formare a competentei de realizare a experimentelor in stiintele umanistice,
deduse pe parcursul studiului literaturii de specialitate si realizarii experimentului
pedagogic, mai jos (figura 2) este reprezentatd corespondentd acestora.

Figura 2. Relatia dintre modelul de formare a competentei si etapele ei de formare
Implementarea modelului (figura 1) pentru formarea CRESU este initializatd prin

etapizarea lui. Debutul formarii competentei o constituie etapa 1: Explorarea — care are
la bazd detaliate aspectele conceptuale ce tin de realizarea experimentelor in stiintele
umanistice si aspectele metodologice ce o prezida. Tot aici, pentru a da sens invatarii de
bazd si a explora cunostintele elevilor a aparut necesitatea plasarii elevului-licean in
situatii complexe.

Etapa 2: invitarea de bazi este un proces component al triadei educationale
Predare-Invitare-Evaluare. Atat Predarea, cit si Evaluarea functional depind de Invitare.
Acest lucru este sustinut si de J. Bruner in lucrarile sale, potrivit caruia ,,invatarea este
atat de profund inraddcinata in om, incdt a devenit aproape involuntara, mai mult,
predestinarea noastrd — ca specie — este specializarea in invdtare” [5]. In acest sens in
Modelul pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni a CRESU, la etapa a 2 s-a
pus accentul pe invatare - dimensiunea structurald realizatd prin completarea resurselor
lipsa necesare pentru tratarea social acceptabila si cu succes a situatiei complexe propuse
anterior.

Generalizand, mentionam ca, scopul etapei 1 este de motivare si analiza a bagajului
de cunostinte deja existente la elevii-liceeni, ca ulterior etapa a 2 sa fie suplimentul
primei, prin antrenarea elevilor in procesul de invétare, asimiland noi cunostinte referitor

la modulul 5B: Metode experimentale in stiintele umanistice.
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Potrivit N. Petrovschi, metodologia integrarii cunostintelor este cel mai important
instrument care asigurd efectivitatea procesului de integrare. lar integrarea cunostintelor
presupune cateva procese [6, p. 29]:

— sistematizarea cunostintelor asimilate deja;
— obtinerea de noi cunostinte si integrarea la cele existente;
— planificarea procesului ulterior de obtinere a cunostintelor.

Astfel pentru etapa 3: Integrarea se propun contexte facilitatoare de formare si
dezvoltare la elevii-liceeni a competentei de realizare a experientelor in stiinte
umanistice.

Prin contexte facilitatoare vom subintelege orele de asimilare a continuturilor
teoretice, activitatile practice de rezolvare a problemelor, situatiilor problema, cat si
extinderea modulului prin bune practici in randul elevilor si/sau cadrelor didactice.

Respectiand conditiile, principiile si strategiile de invatare in procesul instructiv a
modulului la alegere 5B, din cursul de informatica, clasa a XII-a, apeland la contexte
facilitatoare precum ore teoretice/practice, situatii-problema, implicarea in proiecte,
elevii-liceeni sunt supusi reconfigurdrii domeniilor de dezvoltare/formare a personalitdtii
cu referire la CRESU. Altfel spus, cu referire la modelul abordat se realizeaza transferul
- etapa 4. Tot la etapa de transfer este esentialda evaluarea — consideratd o posibilitatea
de a demonstra nivelul de stapanire a cunostintelor, de formare a diferitelor capacitati
testate prin utilizarea unei diversitdti de instrumente adecvate scopului urmarit [7, p.63].

La elaborarea evaludrilor se va tine cont de:

- Corelarea obiectivelor de evaluare cu unitdtile de competentd caracteristice

disciplinei informatica, modulului la alegere 5 B, clasa a XII-a;

- Racordarea sistemului de cunostinte fundamentale dobandite de elevi la unitatile de
competentd care se evalueaza.

- Deprinderile si capacitatile de utilizare/aplicare in situatii simple/complexe pentru a
intelege functionalitatea cunostintelor;

- Probleme propuse pentru evaluare in contextul integrarii cunostintelor, capacitatilor,
deprinderilor si atitudinilor.

In final, dacd sunt respectate toate etapele detaliate anterior, la elevii-liceeni se
formeaza/dezvolta CRESU ceea ce reprezinta finalitatea educationala urmaritd sau etapa
5: imbogiitirea

Scopul urmarit in contextul modelului propus (figura 3) este si componenta
prioritard a acestuia, iar conform Cadrului National al Calificarilor, Codul educatiei al

Republicii Moldova [8] sunt finalitatile, ce reprezinta ,,... rezultatele invatarii’.
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Scopul: Formarea si dezvoltarea la elevii-liceeni a competentei de realizare a experientelor in stiinte umanistice

i 1L

— Co-evolutia societatii si naturii

—Trecerea de la civilizatia tehnogena la antropogena;
—Umanizare procesului de instruire;

— Transformarea digitald a procesului educational;
— Centrarea instruirii pe elev;

— Abordarea prin competenta a procesului de instruire;

— Cadrul de referintd al Curriculumului
National;

= Curriculumul disciplinar la Informatica;
— Metodologii de  predare-invatare-

evaluare

— Cunostinte fundamentale in mat., inform.; Cunostinte functionale;

— Capacitati de analiza si sinteza; Constientizarea cunostintelor;
— Atitudini pozitive, implicare in cercetare Aplicabilitatea In comunitate;
— Deprinderi de lucru in grup / individual Comportamente, valori;

— Promovarea valorilor fata de scoald, mediu Competenta automatizata

Conditii  |<=>| Principii Strategii

Orele teoretice Activitati practice Extindere modul 5B bune practici
(clasa de elevi) (interactiunea cu comunitatea (profesorii de informatica)

) | |

l

«Intelegere; *Receptare;

* Aplicare; *Reactie;

* Ascultare; *Valorificare;
* Cunoastere; *Organizare;
* Analiza; *Interpretare;
*Sinteza; «Sintetiza;
*Evaluare; *Ordonare;

—

* Perceptie;

* Automatism,;
*Dispozitie;
*Reactie dirijata;
*Reactie complexa;
¢ Motricitare;

Cognitiv

IIPsihomotor

Figura 3. Modelul pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni
a competentei de realizare a experientelor in stiintele umanistice
(in cadrul studierii modulelor la alegere in cursul de informatica
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Tinadnd cont de importanta achizitiilor academice, rezultatele invatarii in modelul
pedagogic de formare si dezvoltare la elevii-liceeni a competentei de realizare a
experientelor in stiintele umanistice (in cadrul studierii modulelor la alegere in cursul de
informaticd) la disciplina informatica in clasa a XlI-a sunt codificate in termeni de
competentd a elevilor-liceeni de realizare a experientelor in stiintele umanistice.

Etapele 2 si 3 propuse in modelul de formare a CRESU, sunt sectionate de
principiile, conditiile si strategiile de formare a competentelor. in cadrul modelului s-a
tinut cont de principiile specifice disciplinei Informatica, ciclul liceal, clasa a XII-a (fig.
4), adaptate in contextul formarii CRESU.

- -
F N

fdubmdama = structurarea efapizati a continuturilor, care are ca scop crearea si
integratd a _ dezvoltarea competentelor elevului pentru uiilizarea sistemelor
modululuisB in mnformatice si cultivarea continui a modului de gindire algoritmica.
cadnil disciplined
- y
a oY
Centrarea =acceptarea umi model de invitare activi, centrat pe elev, orientat citre
activititi / activitifi individuale sauin grup, care s3 permiti dezvoltarea
demersulni didactic | independentei de actiune, originalitifn, creativitifi, capacitifi de lucm
pe elev in echipi, combinind acestea cu individualizarea ritmuln de invagare.
L 4
7 Asigurarea
functionalititi s . :
sociale a procesului | | dezvoltarea aptitudinilor si competentelor necesare pentru infegrarea
didactic in organica a elevilor in societatea informationali. Principml se realizeazi
ne prin activitifi practice de studiere si ufiizare ale programelor de
modulului 12 calculator de uz general si de comunicare, apadtate penri rezolvarea

problemelor comunititi

i ‘\.
Asigurarea »abordarea unui demers didactic strans corelat cu toate disciplinele
legaturil scolare, utilizarea principiilor si metodelor informatice la identificarea
interdisciplinare solutiilor, elaborarea proiectelor. prelucrarea informatii specifice
celorlalte discipline scolare, utilizarea resurselor educationale digitale.
L y

-

Figura 4. Principiile specifice disciplinei Informatica,
aplicate in crearea modelului CRESU, [9]

Un al doilea moment important din cadrul modelului este strategia didactica, care
reprezintd ,,0 linie de orientare pe termen lung privind organizarea educatiei, un
ansamblu complex de metode, tehnici, mijloace de invatamant, forme de organizare a
activitatii, pe baza carora profesorul elaboreaza un proiect de lucru cu elevii in vederea

realizarii eficiente a invatarii” [10].
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Tot la Sclifos L., identificim cele trei tipuri esentiale de strategii: axate pe

cunostinte, axate pe abilitdti si axate pe competente.

Tabelul 1. Strategiile utilizate in cadrul modelului pedagogic de formare a CRESU,
adaptata dupa Sclifos L. [10, pp. 48-49]

Tipul
strategiei

Rezultatul
principal

Formele tipice de control al
rezultatelor invatarii

Exemplu de sarcini
specifice tipului de strategie

Strategii axate
pe cunostinte

Detine cunostinte
referitoare la
realizarea
experimentelor in
stiintele umanistice

Evaluare 1n baza de test
sumativ la modulul
Realizarea experimentelor in
stiinte umanistice

Réspunde la intrebarea: Ce
este esantion experimental,
populatie si variabila
independenta.

Strategii axate
pe abilitati

Poseda abilitati du
lucru la realizarea

experimentelor in

stiintele umanistice

Punerea in aplicare a
cunostintelor pentru
realizarea calculelor 1n cadrul
modulului

Demonstreaza experimental

folosind aplicatiile de calcul
tabelar cum pot fi analizate
datelor din domeniul S.U.

Strategii axate
pe competente
de realizare a

Este disponibil
pentru mobilizarea
resurselor pentru
tratarea situatiilor

Situatii-problema din
domeniul stiinte umanistice;
Realizarea unui experiment si

Demonstreaza 1n practica
cum pot fi realizate

experimentelor . A experimente in stiintele
SR complexe din prezentarea rezultatelor in -
in stiintele . .. . . umanistice
S domeniul stiintele fata publicului
umanistice L
umanistice
Concluzii

Modelul formérii si dezvoltdrii la elevii-liceeni a competentei de realizare a
experimentelor in stiintele umanistice in cadrul modulului la alegere 5B: Metode
experimentale 1n stiintele umanistice are la baza ideea ca liceanul este capabil sa-si
formeze si/sau dezvolte CRESU in situatii, prin actiune si interactiune cu comunitatea
unde trdieste. Aici subintelegem procesul de instruire incepe in sala de clasa cu predarea
materialului teoretic, pornind de la diferite situatii didactice. Conceperea procesului de
formare si dezvoltare a CRESU prin situatii si implicarea elevilor in cercetarea societatii
a permis formularea definitiilor si termenilor cheie a temei CRESU. Ulterior aceste
concepte fiind importante in elaborarea modelului pedagogic.

Modelul pedagogic propus in lucrare contine un sir de aspecte importante care-1
deosebesc de celelalte modele, prin:

- Axarea pe interactiunea dintre scoald si societate;
- Prezentarea etapizatd a procesului de formare si dezvoltare a CRESU la elevii-
liceent;
- Evidentierea sensului invatarii, prin structurarea procesului de studiu in contextul
ce-i permite elevului realizarea/rezolvarea unor

problemelor comunitatii,

produse/probleme utile/semnificative;
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