Acta et Commentationes, Sciences of Education, nr. 1(39), 2025 ISSN 1857-0623
p. 81-91 E-1SSN 2587-3636
CZU: 37.016:004(100):37.013 DOI: 10.36120/2587-3636.v3911.81-91
ABORDARI SISTEMICE A DISCIPLINELOR INFORMATICE SCOLARE
LA NIVEL NATIONAL SI INTERNATIONAL
Diana BAGRIN, doctoranda
https://orcid.org/0009-0009-9135-0842
Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creanga” din Chisinau

Rezumat. In acest articol au fost analizate diferentele si asemandrile dintre disciplinele informatice incluse
in Planul-cadrul din Republica Moldova, Romania, Bulgaria, India, Estonia. Au fost scoase in evidenta
ralierea acestor tari la documentele internationale privind formarea/dezvoltarea competentelor cheie,
inclusiv competenta digitald, si integrarea acestora in curriculumul national, in special la disciplinele
informatice.
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SYSTEMIC APPROACHES TO SCHOOL INFORMATICS DISCIPLINES
AT NATIONAL AND INTERNATIONAL CONTEXTS

Abstract. This article analyses the differences and similarities between the computer science disciplines
included in the Framework Plan of the Republic of Moldova, Romania, Bulgaria, India, and Estonia. It
highlights the alignment of these countries with international documents regarding the development of key
competencies, including digital competence, and their integration into the national curriculum, particularly
in computer science subjects.
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Introducere

O forta de munca bine calificatd este una dintre cerintele cheie pentru prosperarea si
ascensiunea economica a oricarei tiri. Un domeniul important in dezvoltarea economiei
unei tari este domeniul IT. Acest domeniu este in continud dezvoltare, iar pe timp de
pandemie s-a dezvoltat si mai mult. Multe companii au Inceput sa-si digitalizeze
businessul, indiferent de dimensiunea companiei. Ideea este ca, se cauta oameni care sa
programeze, care au abilitati digitale, stiu sa foloseasca instrumente digitale, care stiu cum
sa codeze, cum sa foloseasca calculatorul si cum sd construiasca cu ajutorul calculatorului
diferite platforme si diverse instrumente sau sa faciliteze procesul.

Actualmente, tehnologiile au progresat destul de mult. Se observd o dezvoltare
accelerata a tehnologiei la nivel global. Companiile ce ofera diverse softuri, platforme,
aplicatii au patruns In viata fiecarui om prin servicii cum ar fi: transferarea salariului pe
card; achitarea serviciilor comunale; cumparaturi online nationale si internationale;
programdri online; identificarea locatiei geografice a individului; implementarea

registrelor electronice; solutii de securitate cibernetica; servicii soft de documentare in
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sfera social economica (institutii medicale, perfectarea documentelor in diferite agentii
etc.).

Piata fortei de munca este in continua transformare. Modelele de afaceri schimbatoare
si destabilizarile neasteptate, cum ar fi COVID-19, influenteazi economia mondiala. In
acelasi timp, formeaza cererea de locuri de munca si de competente. Din cauza dezvoltarii
rapide a tehnologiilor digitale, pietele de munca din UE se reorganizeaza, creand noi locuri
de munci. In acest context, profesiile digitalizate riman a fi cele mai intrebate [1].
Numeroasele sondaje ale agentiei europene CEDEFOP (Centrul European pentru
Dezvoltarea Formarii Profesionale, infiintat pentru a asista Comisia in incurajarea, la
nivelul Uniunii, promovarii si dezvoltarii formarii profesionale la locul de muncd), au
aratat ca pandemia COVID-19 a accelerat transformarea digitald. Conform prognozelor
CEDEFOP, rata de ocupare a locurilor de munca de inalta calificare in anul 2035 (figura
1) va fi de maxim 56,1% pentru serviciile TIC (tehnologia informatiei si comunicatiilor,
TIC) si minim 1,4% pentru Cazare §i mdncare. Se remarcd ca indicele serviciilor TIC

depaseste considerabil celelalte sectoare.

Accommodation & food
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Construction
Education

Energy supply services
Finance & insurance
Health & social care
ICT services 56.1%
Manufacturing
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Professional services
Public sector & defence
Transport & storage

Water and waste treatment
Wholesale & retail trade

B cepeFop
Figura 1. Rata de ocupare a locurilor de munca cu inalta calificare
in 2035 in UE [19]

Potrivit Observatorului pietei muncii [2], elaborat de Agentia Nationald pentru
Ocuparea Fortei de Muncd a Republicii Moldova, angajatorii prognozeaza pentru anul
2025 un deficit mare de specialisti in Informatii si comunicatii. Totodata, conform
Programului National pentru ocuparea Fortei de Munca pe anii 2022-2026 [3], cel mai
mare salariu mediu este platit in sectorul informatiilor si comunicatiilor.
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In aceastd ordine de idei, politicile strategice si educationale ale multor tiri au inclus
ca domeniu de dezvoltare ,,digitalizarea, ca unul din domeniile prioritare de dezvoltare”.
Astfel, Uniunea Europeana isi restabileste strategia de crestere pe baza durabilitatii, cu
tranzitia verde si tranzitia digitala ca factori de transformare [4].

Conform Programului national in domeniul cercetarii si inovarii pentru anii 2020-
2023 prioritatea strategica V. Tehnologii inovative, energie sustenabila, digitalizare
contine sapte directii strategice printre care se regasesc: Tehnologii si produse inovative;
Nanotehnologii si materiale inteligente; Tehnologia informatiei, comunicatiilor si
dezvoltarea digitala; Securitate energeticd si ciberneticd. Aceste directii sustin ca
dezvoltarea si aplicarea larga a tehnologiei informatiei si comunicatiilor sunt sustinute prin
cercetare in toate domeniile pentru comoditatea si prosperitatea omului. In plus, se pune
un accent tot mai mare pe integrarea inteligentei artificiale (Al) in viata cotidiana. De
asemenea, urmare a noilor directii nationale si internationale, un accent sporit este pus pe
asigurarea securitdtii cibernetice a cetatenilor. Conceptia nationald de a forma o societate
informationala proeminenta, unde aplicarea avantajelor echipamentelor TIC moderne, a
serviciilor informationale performante, a continutului digital actualizat, vor duce la
competitivitate economicd, o bund administrare, $i, automat, la sporirea prosperitatii
cetatenilor [5].

Adaptarea curriculumului scolar la informatica in Republica Moldova devine un
aspect esential in contextul evolutiei rapide a tehnologiei. Noul concept de curriculum [27]
pune accent pe aplicabilitatea cunostintelor si solutionarea problemelor reale, subliniind
necesitatea actualizarii rapide a continutului predat la clasd. De asemenea, ofera elevilor
optiuni personalizate de invitare, in functie de interesele si aptitudinile lor. In locul unei
abordari centrate pe utilizarea software-ului, se evidentiaza importanta dezvoltarii gandirii
computationale, a algoritmilor si a programarii. Totodata, curriculumul propune integrarea
unor domenii de actualitate, precum inteligenta artificiala, securitatea ciberneticd si
aplicatiile mobile, asigurand astfel o mai bund concordantd intre competentele digitale

formate in scoala si cele cerute pe piata muncii.

Analiza comparativa a actelor normative din diferite tari referitor la competenta
digitala

In politicile educationale nationale si internationale competenta digitald figureaza
printre competentele cheie ale invatdmantului general.

Conform art. 11 alineatul 1 al Codului Educatiei al Republicii Moldova [6]
,EBducatia are ca finalitate principald formarea unui caracter integru si dezvoltarea unui
sistem de competente care include cunostinte, abilitati, atitudini si valori ce permit
participarea activad a individului la viata sociald si economica”. Obiectivul educatiei este

formarea celor opt competente-cheie, printre care se regaseste si competenta digitala.
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Potrivit Legii educatiei nationale a Romaniei, profilul de formare al elevului este
determinat de cele opt domenii de competente-cheie pe care se axeaza curriculumul
national pentru Invatdmantul primar si gimnazial. De asemenea, este specificat ca
,.competentele digitale de utilizare a tehnologiei informatiei ca instrument de invatare si
cunoastere” face parte din cele opt domenii de competenti-cheie. In invatimantul liceal
competentele-cheie sunt dezvoltate si diversificate, iar cele specifice sunt formate in
functie de filiera, profil, specializare sau calificare [7, art. 68].

In conformitate cu Legea invatimantului prescolar si scolar [8, art.77] in Bulgaria
invatamantul scolar se axeazd pe noud competente-cheie, printre care distingem si
competenta digitald inclusd sub numarul patru. Suplimentar la cele opt competente cheie
recomandate de Consiliul European [9], Bulgaria include si abilitati de sprijinire a
dezvoltarii durabile’ si a stilului de viata sandtos.

in India, curriculumul pentru scoala secundard se axeazi pe zece competente
esentiale, printre care competentele ce promoveaza abilitdtile secolului XXI, abilitatile de
viatd, alfabetizarea financiara, alfabetizarea digitala, sanatatea si bundstarea, si integreaza
inovatii tehnologice ce tin pasul cu tendintele globale la diverse discipline [10]. De
asemenea, curriculumul urmareste 11 obiective fundamentale, care joacd un rol crucial in
procesul de predare-invatare-evaluare, iar unul dintre aceste obiective este promovarea
pedagogiei inovatoare cu accent sporit pe integrarea TIC.

Competentele generale dezvoltate la elevii din Estonia, in corespundere cu
curriculumul national, sunt opt la numar, printre ele, indispensabil, se include si
competenta digitala ce presupune: aptitudinea de a aplica tehnologia digitald moderna
pentru a face fata unei societati ce se transforma accelerat, atat pentru invatare cét si pentru
comunicare; utilizarea instrumentelor digitale pentru a cauta si stoca informatii si pentru
evaluarea relevantei acestora; participarea la crearea continutului digital, inclusiv texte,
imagini, multimedia; utilizarea metodelor si instrumentelor digitale potrivite la rezolvarea
problemelor; cooperarea si comunicarea in diferite medii digitale; securitatea online si
protejarea confidentialitatii, a datelor cu caracter personal si a identitatii digitale; sa se tina
cont de aceleasi principii si valori morale in mediul digital ca si in viata de zi cu zi [11,
12].

Astfel, conchidem ca recomandarile Consiliului European [9] privind formarea
competentelor cheie sunt luate la bazad si de tarile care nu fac parte din cadrul Uniunii
Europene. Acest fapt se datoreaza digitalizarii continue a proceselor si transformarii

societatii informationale a fiecarui stat.

! Conceptul de dezvoltare durabild desemneaza totalitatea formelor si metodelor de dezvoltare socio-economica care se axeaza in primul rand pe
asigurarea unui echilibru intre aspectele sociale, economice si ecologice si elementele capitalului natural.

Cea mai cunoscuta definitie a dezvoltarii durabile este cu siguranta cea data de Comisia Mondiala pentru Mediu si Dezvoltare (WCED) in raportul
WViitorul nostru comun", cunoscut si sub numele de Raportul Brundtland: ,,dezvoltarea durabilda este dezvoltarea care urmareste satisfacerea
nevoilor prezentului, fard a compromite posibilitatea generatiilor viitoare de a-si satisface propriile nevoi".
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Statutul disciplinei Informatica in actele normative nationale si internationale

Conform Planului-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal de studii
2024-2025 [13], in Republica Moldova disciplinele scolare sunt clasificate in discipline
de baza, la alegere si optionale. Desi, in Curriculumul National disciplina Informatica are
un statut obligatoriu pentru toate treptele din invatdmantul general, indiferent de profil
(pentru treapta de liceu), in Planul-cadru in vigoare observam ca aceasta disciplina capata
un statut de disciplind la alegere pentru treapta liceala profilul umanist. Disciplina
Informatica se studiaza in clasele a VII - XII-a [14, 15].

Totodata, conform Planului-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal,
anul de studii 2024-2025, elevii pot alege la inceput de an scolar o disciplina optionala din
cele 54 propuse, care devine obligatorie pe parcursul anului de studiu. Printre disciplinele
optionale propuse la treapta gimnaziald si liceala sunt: Robotica, Informatica (clasele V-
V1), Tehnologia Informatiei si a Comunicatiilor (clasele VII-IX, X-XII), Design grafic
(clasele VII-IX, X-XII), Programarea algoritmilor in C/C++ (clasele VII-IX, X-XII),
Proiectarea si dezvoltarea WEB (clasele VII-IX, X-XII), Programare Java distractiva
(clasele V-IX), Programarea si pilotarea dronelor (clasele VII-IX, X-XII), Modelarea si
Imprimarea 3D (clasele VII-IX, X-XII), Administrarea calculatoarelor si a retelelor
(clasele X-XI, profil real), Introducere in proprietatea intelectuala (clasele X - XII),
Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor mobile (clasele X - XII), Inteligenta artificiala
(clasele XI - X11), Initiere in securitate IT (clasele X - XII). Unele dintre aceste discipline
au fost integrate in scoli prin intermediul proiectului ”Tekwill in fiecare scoala”, unul dintre
cele mai mari proiecte educationale din Republica Moldova.

Un alt proiect de transformare digitala a educatiei in Republica Moldova este ”Clasa
Viitorului”. Acesta aduce un nou concept in pedagogie, oferind un spatiu de invétare
deschis si inspirational cu abordari interdisciplinare si inovative, prin utilizarea
tehnologiilor digitale, ce favorizeaza procesul de invatare centrat pe elev.

Clasa Viitorului se bazeazd pe reusitele proiectului national de Robotica
Educationald, ambele initiative de educatie STEAM (stiintd, tehnologie, inginerie, arta,
matematicd). Acestea duc la transformarea sistemului educational moldovenesc, subliniind
importanta domeniilor stiintifice, tehnologice, inginerie, arte, matematica, antreprenoriat
si proiectare si cultivarea abilitatilor si competentelor secolului XXI.

Proiectele educationale implementate in Republica Moldova, precum Tekwill in
fiecare scoala si Clasa Viitorului, reflecta eforturile de modernizare a curriculumului
scolar si alinierea acestuia la cerintele pietei muncii si la tendintele globale.

Pentru a intelege care este statutul disciplinei /nformatica in scolile din Bulgaria vom
explica ierarhia treptelor scolare in aceasta tara [8]. In Bulgaria scolile nespecializate sunt
organizate in urmatoarele trepte scolare: primara (clasele I-IV), de baza (clasele I-VII), de
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liceu (clasele VIII-XII), comasati (clasele I-X) si secundari (clasele I-XIIT). Invatamantul
de baza si secundar se divizeaza in treapta primara (clasele I-IV), gimnaziala (clasele V-
VII) si treapta liceald. Treapta liceald la randul sau este formata din doua sub-trepte: liceu
I (clasele VIII-X) si liceu II (clasele XI-XII). In clasele a V-a — a X-a se studiazi cu statut
obligatoriu disciplinele Modelarea computerizata si Tehnologii informationale [16, 17].
La treapta de liceu II (clasele XI, XII), elevii aleg sda studieze una dintre cele doua
discipline propuse Tehnologii informationale pentru pregatire de profil/ Informatica
pentru pregatire de profil in dependentd de profilul ales. Astfel elevii de la profilul
Tehnologii informationale vor studia pe parcursul a doi disciplina Tehnologii
informationale pentru pregatire de profi care include urmatoarele module: Procesarea si
analiza datelor, Multimedia, Web Design, Rezolvarea problemelor aplicand TIC, iar elevii
de la profilul Informatica vor studia disciplina Informatica pentru pregatire de profil ce
contine patru module: Proiectarea si programarea orientatd pe obiect, Algoritmi si structuri
de date, Baze de date, Programarea sistemelor informationale [18].

O alta abordare a predarii informaticii este in India. Conform Curriculumului pentru
scoala secundara 2023-2024, in India disciplinele scolare sunt grupate in trei categorii [19]:
discipline obligatorii, discipline optionale si discipline obligatorii cu evaluare internd in
scoala. Printre cursurile optionale oferite de CBSE (Central Board of Secondary Education)
in clasele a VI-a — a VIII-a sunt incluse si disciplinele “Tehnologia informatiei” si
’Inteligenta artificiald”. Disciplinele optionale ofera elevilor orientare in carierd incepand
cu treapta gimnaziala, astfel avand un avantaj de a decide, intr-o alta treapta de scolarizare,
alegerea disciplinelor pentru liceu, scoald profesionald sau universitate [20]. In clasele a
[X-a — a X-a se propun spre alegere elevilor mai multe discipline optionale generale,
numarul lor variind din an 1n an. Printre acestea se regasesc urmatoarele discipline
informatice: Tehnologii informationale, Inteligenta artificiala, Computer Application,
Data Science. Din toate discipline optionale, elevul are posibilitatea de a-si alege doar una
pe semestru 1n clasa a 1X-a, care va servi drept continuitate de studiu in clasa a X-a, iar
daca elevul a optat pentru o disciplina informatica, atunci el va alege doar o disciplind din
primele trei enumerate anterior, o combinatie sau o comasare nu este posibila. In clasele a
Xl-a si1 a XII-a sunt propuse, de asemenea, o varietate mai mare de discipline optionale in
comparatie cu clasele a IX-a si a X-a. Daca elevul decide sa aleaga din grupul disciplinelor
informatice optionale: Practics Informatics, Tegnologia Informatiilor, Compiuter Science,
atunci el va alege doar o disciplind, o combinatie dintre aceste nu este posibild. Altfel, va
alege o alta disciplina din cele 42 propuse: Aplicatii Web, Inteligenta Artificiala(new), Data
Science, Front Olffice operations, Typography and Compiuter Application, Geospatial
Tegnology, Electronics and Hrdware (new), Design thinking and Innovation(new),
Tourism, Agriculture, Food production, Banking, Medical Diagnostics, Yoga, Textile
Design, Design etc. Formarea competentelor specifice in cadrul disciplinelor optionale 1l
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va ajuta pe elev sa invete o meserie, sa creeze un produs, sa rezolve o problema din viata
reala. Dupa absolvirea studiilor elevii vor primi o calificare in dependentd de disciplina
optionald studiatd timp de doi ani. Lista de calificarilor este urmatoarea: /7 Help Desk
Assistant, Wep Developer, Toor Gguide, Agriculture, Extension Worker, Counter Sale
Executive, Sale Executive (Banking Product), GIS Operator, Design Assistant, Yoga
Instructor, Instalation Tehnician - Computing and Peripherals.

In corespundere cu Curriculumul National [21] la nivelul I, 11 si III de scolarizare, in
Estonia disciplina Informatica are statut de disciplind optionald. Totodatd, informatica
poate fi usor integrata cu celelalte discipline scolare, deoarece TIC este o parte a mediului
de invatare modern. Estonienii considerd acest lucru avantajos din doua motive: pe de o
parte sarcinile sunt folosite la invatarea informaticii, iar pe de altd parte - integrarea
tehnologiei inovative este inclusa ca temd comuna pentru alte discipline. Elevii claselor a
[V-a - VI-a au posibilitatea sa aleagd o disciplind din cele patru propuse in Curriculumul
National: Dispozitive digitale, Programare, Media digitald, Securitate digitald. In clasele
VII - IX-a elevii vor alege intre Tehnologii ale societatii informationale si/sau lucrul
asupra unui proiect in grup in cadrul disciplinei “Creativitatea digitala” in baza caruia se
vor forma competentele informatice specifice. Proiectul practic, indispensabil, va include
rezolvarea unei probleme din viata reald. Produsul final se poate axa pe animatie,
securitatea cibernetica, design web, robotica, realitatea augmentatd sau prototipuri
software etc. Invatimantul liceal la disciplina Informatica pune accentul pe explorare, care
se realizeaza sub forma de lucru in grup sau proiect de dezvoltare a unei solutii digitale.
Elevii estonieni pot alege 1-2 discipline optionale din urmatoarele: Robotica si
mecatronica, Modelare 3D, Geoinformatica, Utilizarea calculatorului in cercetare. De
asemenea, liceele pun la dispozitia elevilor discipline optionale noi cum ar fi:
Programming, Software Development, Software Analysis and Testing, User-Centered
Design and Prototyping, Digital Services, Cybersecurity, Introduction to the Internet of
Things, Digital Signature. Ulterior, competentele formate 1n cadrul disciplinelor optionale
alese pot fi dezvoltate prin realizarea unui Proiect de dezvoltare/cercetare (poate fi
inter/transdisciplinar sau poate fi realizat in grup). Metodologia proiectului de dezvoltare
se bazeazd pe o abordare modernd a invatarii. Elevii sunt implicati in planificarea si
implementarea acestuia din punct de vedere antreprenorial, creativ si cooperant. Elevii pot
face un proiect de dezvoltare a unei solutii digitale sau o tema de cercetare. Participarea la
in cadrul disciplinelor optionale de informatica studiate anterior.

Invatimantul gimnazial din Romania a beneficiat de un nou curriculum in 2017, iar
pentru nivelul invatdmantului liceal sunt in vigoare programele scolare din 2009 [22].
Conform planului cadru pentru invatdmantul gimnazial, in clasele a V-a —a VIII-a se preda

disciplina Informaticd si TIC ca disciplind in trunchiul comun [14]. Invatimantul la nivel
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liceal in Romania cuprinde urmatoarele filiere si profiluri: filiera teoretica (profilurile
umanist si real); filiera tehnologica (profilurile tehnic, servicii, resurse naturale si protectia
mediului); filiera vocationald (profilurile militar, teologic, sportiv, artistic si pedagogic).
La treapta de invatdmant liceal se predau doud discipline informatice: Informatica si
Tehnologia informatiei si a comunicatiilor, in functie de filiera, profil, specializare sau
calificare [23, 24]. Disciplina Informatica se studiaza in clasa a [X-a - a Xll-a, filiera
teoreticd cu profil real, specializarile matematica-informatica si stiinte ale naturii, respectiv
matematicd-informaticd intensiv informatica, si filiera vocationald, profilul militar,
specializarea matematica-informatica. Disciplina Tehnologia informatiei s§i a
comunicatiilor apare in planul cadru pentru ciclul liceal in trunchiul comun, in clasele a
[X-a - a XlI-a la filiera teoreticd, toate profilurile si specializarile, filiera vocationald,
profilurile artistic, sportiv, pedagogic, teologic, ordine si securitate publicd, toate
specializdrile. Competentele dezvoltate la disciplina Informatica si TIC, a ciclul gimnazial
se vor completa si se vor aprofunda la treapta de liceu in cadrul disciplinelor mentionate

anterior.

Concluzii

1. Disciplina Informatica si TIC joaca un rol primordial in formarea unei forte de munca
calificate, necesare pentru prosperitatea economica. Pandemia COVID-19 a accelerat
digitalizarea, accentuand utilitatea competentelor digitale in diverse sfere economice.

2. Analiza comparativa a curriculumului de informatica/TI din cele sase tari remarca
asemandri si diferente n ceea ce priveste competentele cheie. Toate tarile analizate
au inclus competentele digitale ca parte integrantd a curriculumului scolar.

3. Republica Moldova, Romania, Bulgaria, India si Estonia au integrat competentele
digitale ca parte a competentelor cheie in educatia generala. in Republica Moldova si
Romania competentele digitale se regasesc printre cele opt competente-cheie
fundamentale pentru formarea elevilor, conform legilor educatiei respective. In
Bulgaria, pe langa competentele digitale, sunt addaugate si abilitati pentru dezvoltarea
durabild si un stil de viatd sanatos. Curriculumul din India se orienteaza pe
competente ale secolului XXI, integrand TIC si favorizand pedagogia inovatoare.
Estonia pune in evidenta utilizarea tehnologiei digitale moderne pentru invétare si
comunicare, evaluarea informatiilor si securitatea online.

4. Politicile strategice si educationale ale multor tari, inclusiv cele analizate,
accentueaza valoarea digitalizarii ca un domeniu primordial de dezvoltare. Aplicarea
economice $i la cresterea bunastarii cetatenilor.

5. Analizand documentele curriculare la Informaticd din Republica Moldova, Romania,

Bulgaria, India, si Estonia, putem remarca ca Estonia si India sunt cele mai inaintate
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in ceea ce priveste integrarea tehnologiilor moderne, dezvoltarea creativitatii si
inovatiei, si abordarea securitdtii digitale. Educatia informatica in aceste tari adopta
o viziune modernd si practica, astfel pregatind elevii nu doar pentru provocarile
existente, dar si pentru cele de perspectivd din domeniul TIC. Totodata, Republica
Moldova, Romania, si Bulgaria au curricule la disciplinele informatice cu o structura
bine definita, Tnsa mai traditionale si intr-o masurd mai mica sunt conectate cu viata
cotidiand, inovatie si tehnologiile emergente.

Analiza disciplinelor informatice predate in scolile din Estonia, India, Bulgaria scot
in evidenta urmatorul fapt: (1) este pus un accent sporit pe pregatirea elevului pentru
viata cotidiand si integrarea acestuia in societate; (2) contine integrat conceptul
STEM/STEAM,; (3) include dezvoltarea competentelor antreprenoriale (in special in
Estonia). O astfel de abordare curriculara sporeste esential necesitatea disciplinei din
punctul de vedere al elevului conducand, in mod direct la sporirea motivatiei pentru

invatare.
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