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Rezumat. In contextul educational actual al societatii informationale, notiunea de competentd capata un
rol fundamental in reconceptualizarea proceselor de invatare, cu un impact deosebit asupra disciplinelor
STEM si umaniste. In special la disciplina Informatica, aceasta reconceptualizare vizeazi trecerea de la
un model traditional, centrat pe acumularea de cunostinte, la un model al invatarii active si colaborative,
orientat spre dezvoltarea competentelor transversale si implicarea elevilor in viata comunitatii. Aceasta
abordare devine deosebit de relevanta in cadrul modulului optional 5B Metode experimentale in stiintele
umanistice, destinat elevilor de clasa a Xll-a. Articolul isi propune sa exploreze directii cheie precum:
tranzitia de la invatarea pasiva la participarea activa a elevilor in proiecte cu impact social; rolul
proiectelor interdisciplinare in consolidarea relatiei dintre scoald si comunitate; si formarea competentelor
experimentale in domeniul stiintelor socio-umanistice, prin utilizarea integratda a TIC si a initiativelor
ST(R)E(A)M.

Cuvinte-cheie: competente specifice, informatica, modul la alegere, experiment, TIC, proiecte
ST(R)E(A)M.

RECONCEPTUALIZING SCHOOL LEARNING
IN THE COMPUTER SCIENCE DISCIPLINE IN THE CONTEXT
OF ELECTIVE MODULE 5B: EXPERIMENTAL METHODS

IN THE HUMANITIES: SCHOOL A PILLAR OF THE COMMUNITY
Abstract. In the current educational context of the information society, the concept of competence plays a
fundamental role in the reconceptualization of learning processes, with a significant impact on both
STEM and humanities disciplines. In particular, within the subject of Computer Science, this
reconceptualization targets the transition from a traditional model focused on knowledge acquisition to an
active and collaborative learning model aimed at developing transversal competencies and encouraging
students' involvement in community life. This approach is especially relevant within the optional module
5B Experimental Methods in the Humanities, designed for 12th-grade students. This article aims to
explore key directions such as: the transition from passive learning to active student participation in
socially impactful projects; the role of interdisciplinary projects in strengthening the relationship between
school and community; and the development of experimental competencies in the socio-humanistic
sciences through the integrated use of information and communication technologies (ICT) and
ST(R)E(A)M initiatives.

Keywords: specific skills, informatics, the mode of your choice, experiments, ICT, ST(R)E(A)M
projects.
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Introducere

Odata cu introducerea notiunii de competentd in sistemul educational, educatia
moderna trece printr-o reconceptualizare profunda, care transforma perspectiva
traditionald asupra invatarii, ancorandu-i 0 alta directie.

Aceasta directie poate fi formulata in felul urmator: de la invatarea ,,traditionala”,
inteleasa ca ,,achizitie a cunostintelor” la invatarea inteleasa drept un act de participare a
elevilor la practica sociald a comunitatii in care se afla unitatea scolara. Cu alte cuvinte,
implementarea competentelor impune scoala Se ,,intoarca Cu fata sSpre viata” — ceea ce
tocmai inseamna trecerea de la un model traditional, centrat pe acumularea cunostintelor
teoretice, la unul bazat pe participarea activa a elevilor in practicile sociale reale, sau in
viata si activitatea comunitatilor. Aceastd schimbare, transforma procesul educational in
unul dinamic, centrat pe nevoile societatilor, in care elevii devin actori principali,

invatand prin experimentare si implicare.

1. Realizarea experimentelor in stiintele umanistice — activititi de sprijinire
reciproca intre comunitate si scoala

Notiunea de comunitate, potrivit lui, Phil Bartle, este foarte greu de definit, fiind
vazuta diferit, datorita perspectivelor din care se explica [1].

Din perspectiva sociologiei clasice, comunitatea se defineste prin cultura, traditiile
si morala sa, prin obiceiuri si credinte comune. Membrii comunitatii sunt legati prin
relatii naturale, caracterizate de apropiere si interactiuni autentice.

Satul este considerat 0 forma ideala de organizare, deoarece aici se mentin aceste
legdturi firesti. Pe de altd parte, orasele, adesea marcate de dispersie sociald si de
diversitate, nu reusesc sa reproduca o comunitate autentica, deoarece indivizii din mediul
urban sunt reuniti arbitrar, fard un liant afectiv bazat pe valori comune.

O comunitate autentica se caracterizeaza prin interconexiuni solide de naturda
economicd, sociald, politicd si culturald — perspectiva relatiilor grupurilor. Aceste
legdturi, bazate pe incredere, cooperare reciprocd si implicare activa 1n viata comunitétii,
contribuie la definirea unei identitdti comune puternice, care sustine pe de o parte
coeziunea sociala, iar pe de alta parte dezvoltarea comunitatii.

Intr-o comunitate autentici, se dezvolti o culturd a solidarititii si a increderii
reciproce, incurajandu-i pe membrii sdi sd se implice activ in rezolvarea problemelor si sa
fie cetdteni responsabili. Valoarea unei comunitdti este direct proportionald cu valoarea
cetdtenilor sdi, conducand la o evolutie si o consolidare a comunitatii in sine.

Scoala, educand si instruind elevii sdi, pregdteste viitorii membri ai societatii —
menirea fundamentald a scolii — insd acesta nu se implica suficient in activitatile

comunitatii.
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Prin implementarea modulului 5B: Metode experimentale in stiintele umanistice, la
disciplina Informatica, in clasa a XII-a [2], ne propunem formarea la elevii-liceeni a
competentei de realizare a experientelor in stiintele umanistice.

Prin implementarea modului la alegere 5B, in clasa a XII-a, scoala isi asuma rolul
de catalizator:

- in formarea viitorilor cetateni — contribuind la dezvoltarea unor tineri activi si
responsabili, capabili sd se implice In viata comunitatii lor;

- in afirmarea spiritului comunitar — cultivand valorile colaborarii, asumarii de
responsabilitate si a solidaritatii, incurajand elevii sa colaboreze si sa sprijine
initiativele comunitatii.

- in promovarea unor initiative de dinamizare si dezvoltare a comunitéatii, a scolii si a
altor institutii din comunitate, prin proiecte, parteneriate si cooperare.

Conform curriculumului la disciplina Informatica, in cadrul modulului la alegere
5B: Metode experimentale in stiintele umanistice, in clasa a XIlI-a, elevii-liceeni
dobandesc cunostinte teoretice despre metodele experimentale in stiintele umanistice si
realizarea experimentelor in acest domeniu, care ulterior pot fi puse in practica, in cadrul
diferitor proiecte.

Prin participarea la proiecte locale = algoritmul de rezolvarea a unei probleme
identificate in comunitate sau scoala, elevii aplica in mod direct cunostintele dobandite,
dezvoltand competente sociale, civice, profesionale, autonomie in decizie si
responsabilitate pentru propriile actiuni. Acest tip de invatare consolideaza legatura dintre
scoald si comunitate, oferind elevilor o perspectiva practica asupra utilitatii educatiei in
viata cotidiana, raspunzand involuntar la intrebarea vesnicd a elevilor: ,,Pentru ce am
nevoie de acest continut in viata ?”” sau ,,Unde voi avea nevoie de ... in viata ?”

Proiectele realizate de elevi (adesea cu implicarea specialistilor din comunitate),
care sunt de fapt probleme identificate ce necesita solutionare, conduc la stabilirea unor
relatii mai stranse intre scoald si comunitate, contribuie la intelegerea de catre comunitate
a ceea Cu ce Se ocupa scoala.

Acest model de implicare a scolii in rezolvarea problemelor comunitatii — educatia
participativi — il identificim la finlandezi. In Finlanda, sistemul educational este
organizat in asa fel incat, elevii invata prin proiecte bazate pe probleme reale din
comunitatea lor [3]. Un asemenea model de implicare, ne-am propus si noi, incepand cu
anul 2020, cand a demarat experimentarea modulului la alegere, 5B din ciclul liceal clasa
a Xll-a, in IP Liceul Teoretic Varatic, s. Varatic, r. Riscani si IP Liceul Teoretic ,,Eugen
Coseriu” s. Mihailenii Noi, r. Riscani.

Educatia participativa la viata comunitatii contribuie la formarea unor tineri
responsabili si implicati, care inteleg valorile democratice si rolul lor activ in societate.
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Prin participarea la proiecte locale si activitati comunitare, elevii invata sa identifice
probleme reale si sa propuna solutii viabile, dezvoltandu-si astfel spiritul civic.

Colaborarea constanta dintre scoala si comunitate creeaza un climat de incredere si
solidaritate, in care fiecare partener isi asuma un rol activ. Astfel, educatia participativa
devine un instrument esential in formarea unor cetateni implicati, pregatiti sa contribuie
la dezvoltarea unei comunitati unite si prospere.

Educatia participativa la viata comunitatii promoveaza, cateva aspecte importante
prezentate in figura 1.

pe
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<
K . . . . . . .o
Deciziile scolare si implicarea comunitdtii in rezolvarea
problemelor
<
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<
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K & . . . .o . o, . . . .
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educatiei pentru democratie
<

Figura 1. Aspecte ale educatiei participative la viata comunitatii

In vederea realizarii educatiei participative si implicarea claselor a Xll-a in
rezolvarea problemelor liceului si a comunitatii s-a utilizat metoda ,,7 pasi spre
rezolvarea unei probleme” (vezi tabelul 1), propusa de V. Goras-Postica, in curriculum
optional preuniversitar la Educatie pentru Dezvoltarea Comunitatii, racordata la
disciplina Informatica si realitatea localitatilor implicate in cercetare [4]. Legatura dintre
activitatile educatiei participative — voluntariat in beneficiul comunitatii/scolii — si
procesul educational desfasurat in clasa de elevi la disciplina Informatica este esentiala
pentru 0 invatare autentica si semnificativa, cu finalitatea competenta de realizare a
experimentelor in stiintele umanistice formata la elevii ciclului liceal, clasa a XlI-a.

Aceasta abordare ofera elevilor oportunitatea de a aplica cunostintele de informatica
in contexte reale, contribuind astfel la solutionarea unor probleme concrete din mediul
apropiat. De asemenea, faciliteaza dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa, comunicare,
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gandire critica si responsabilitate civica. Integrarea metodei ,,7 pasi” in activitatile
didactice si extracurriculare promoveaza un model de invatare activa, in care elevii devin
agenti al schimbarii in propria comunitate. Rezultatele obtinute demonstreaza ca
implicarea elevilor in proiecte participative sporeste motivatia pentru invatare si

5

favorizeaza formarea de competente transversale esentiale pentru viata personald si

profesionala.

Tabelul 1. Metoda ,,7 pasi de rezolvare a unei probleme” din comunitate/scoala

Nr. Pasul
1 Identificarea
' problemei
Analiza
2. Lo
Situatiel
3 Generarea de
" solutii posibile
Evaluarea
4. .
solutiilor
Schitare unui
5 plan si
) alegerea
solutiei optime
6 Implementarea
' solutiei
7 Evaluarea si

ajustarea

Descriere etapei

Defineste clar si specific
problema. Este important sa
se Inteleaga situatia exacta
si sa delimiteze problema
de aspecte conexe.

Colecteaza informatii
relevante despre problema
identificata la etapa
anterioara. Intelegerea
contextului, cauzelor si a
implicatiile posibile de
rezolvare.

Creeaza 0 lista de solutii
potentiale. Nu se critica sau
analiza in aceasta etapa;
scopul este sa de a genera
cat mai multe optiuni.
Analizeaza fiecare solutie
din perspectiva fezabilitatii,
eficientei, costurilor,
resurselor necesare si a
posibilelor consecinte.

Selecteaza solutia care
raspunde cel mai bine
problemei, este eficienta si
sustenabild in contextul
societdtii/scolii.

Pune in aplicare solutia
aleasa. Se planifica pasii
necesari pentru
implementare, se aloca
resursele necesare si
implica echipa sau
persoanele responsabile.
Analizeaza rezultatele dupa
implementare pentru a
vedea daca problema a fost
rezolvata complet. Daca
este necesar, ajusteaza
solutia sau reia procesul de
rezolvare, de pa pasul 2.
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Actiuni de intreprins

Pentru studierea
problemei se va realiza
o0 analiza SWOT
(puncte forte, puncte
slabe, oportunitati,
temeri sau dificultati)

Se va crea o lista de
factorii care implica
problema, simptomele
si 0 diferentiaza de
cauzele aparitiei ei/.

Brainstorming de idei
cu referire la problema,
identificarea posibililor

parteneri sau alte
metode creative.

Se vacreao lista de
avantaje si dezavantaje
pentru fiecare solutie,
un grafic T, sau o
diagrama Wenn.

Se va stipula concret:
definirea scopului;
conturarea obiectivelor
SMART, sarcinilor,
timpului, bugetului,
responsabilitatilor;
Se va urmari planul
bine structurat, cu
termeni clari. Tot la
aceasta etapa se vor
stabili relatiile de
parteneriat cu alte
structuri.

Se va evalua: modul de
atingere a obiectivelor;
efectul solutiei,
implicatiile pozitive si
negative ale fiecarui
pas in parte.

Intrebare cheie

Care este problema
reald cu care se
confruntd
comunitatea/scoala?

Ce factori
influenteaza aparitia
si evolutia problemei?

Ce optiuni avem la
dispozitie pentru a
rezolva eficient
problema?

Care solutie este cea
mai practicd/optima si
cu impact pozitiv?

Care este cea mai
buna solutie in functie
de resursele si
obiectivele noastre?

Cum implementdm
solutia in cel mai
eficient mod?

A fost problema
rezolvata? Ce putem
imbunatati?
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Impactul acestor activitati creste considerabil, daca initial elevilor li se formeaza
careva concepte legate de realizarea experientelor in stiintele umanistice, ele fiind
integrate in programa scolara la Informatica, iar paralel, prin implicarea liceenilor in viata
comunitatii/scolii. Metoda celor ,,7 pasi de rezolvare a unei probleme” de interes comun a
comunitatii/scolii, care are ca finalitate un proiect, evidentiaza numeroase beneficii:

1. elevii-liceeni descopera utilitatea practicd a cunostintelor teoretice dobandite la
disciplina Informatica in clasa, cu aplicarea concretda in contexte reale ale vietii
comunitatii/scolii;

2. actiunile intreprinse de elevii-liceeni desfasurate pentru rezolvarea unei probleme si
implementarea unui proiect, contribuie la formarea unui simt civic crescut, al
responsabilitatii, autonomiei si la dezvoltarea empatiei;

3. se cladesc si/sau se intaresc relatiile dintre comunitatea educationald si comunitatea
scolara, aici ne referim la implicarea activa a elevilor, profesorilor si membrilor
comunitatii, agentilor economici, partenerilor de implementarea a proiectelor;

4. sunt sustinute si stimulate abilitatile elevilor-liceeni de gandire critica, colectare a
informatiilor, analiza, sinteza, grupare si interpretare a datelor, rezolvare de
probleme cotidiene din comunitate/scoala;

5. este promovat respectul fatda de diversitate si intelegerea multiculturala prin
colaborarea in cadrul grupurilor de initiativa si interactiunea Cu comunitatea/scoala;

6. obtinerea unui produs final, palpabil, cu impact pentru domeniul de implementare.
Este evident faptul ca tipologia proiectelor in care se pot implica elevii-liceeni este

destul de variata (figura 2), doar ca, volumul resurselor financiare disponibile este destul
de restrans. In acest sens, pentru a beneficia de sustinere financiara se poate opta pentru
sponsori locali, regionali, nationali sau internationali precum:

- APL local sau Consiliile raionale;

- ONG-uri si fundatii de caritate;

- Firme, companii TIC;

- Ambasadele tarilor straine in Republica Moldova;

- Banca Mondiala si/sau investitorii straini,

- ONDRL: Oficiul National de Dezvoltare Regionala si Locala.

La initiativa elevilor, dar obligatoriu cu sustinerea administratiei institutiei de
invatamant si a administratiei publice locale, pe langa proiectele cu o valoare totala mica
sau chiar nula, pot fi accesate si proiecte investitionale care au o valoare totala intre
1.000.000 — 3.000.000 lei.
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Ve

Proiecte
educationale

\\

»Organizarea de cluburi de lecturi, matematica sau stiinte.
*Dezvoltarea unor ateliere de educatie digitala pentru colegi, membri ai
comunitatii.

e Participarea la competitii precum olimpiade, hackathoane, concursuri.

Ve

Proiecte de
voluntariat
comunitar

.

NS

*Organizarea de campanii de curitenie a parcurilor, a zonelor publice.

*Participarea la initiative de ajutor pentru grupuri vulnerabile (ex. stringerea
de fonduri, donatii de haine, alimente sau rechizite).

eImplicarea in activitati pentru persoane in varsti sau copii din centre

(

Proiecte
ecologice

.

»Plantarea de arbori sau amenajarea gradinilor scolii.
»Organizarea de campanii de reciclare, ateliere despre protectia mediului.

+Crearea de proiecte legate de reducerea risipei si utilizarea responsabila a
resurselor.

(

Proiecte
culturale si
artistice

.

»Organizarea de expozitii, Spectacole sau concursuri artistice.
»Crearea de reviste, bloguri sau podcasturi pe teme culturale.
eParticiparea la evenimente de promovare a traditiilor locale.

Ve

Proiecte de
sanatate si
wellness

\\

»Organizarea de campanii despre stilul de viati sanitos, prevenirea bolilor
sau igiena personala.

*Participarea la actiuni de donare de sange, cu sprijinul institutiilor medicale
locale.

Ve

Proiecte
tehnologice si
de inovatie

»Dezvoltarea de aplicatii mobile sau website-uri pentru comunitate.
Construirea de roboti, proiecte tehnice in cadrul competitiilor STEM.
»Ateliere pentru alfabetizare digitala si siguranta pe internet.

\_

( - - -

Proiecte civice
si de

responsabili-
tate sociala

*Participarea la simulari de parlamente scolare, alte forme de guvernare.

»Organizarea de campanii de constientizare pe teme sociale, precum
egalitatea de sanse, incluziunea sau drepturile omului.

»Colaborarea cu ONG-uri pentru proiecte locale.

(

Proiecte
antrepreno-
riale

.

»Crearea unor mini-afaceri scolare (vanzare de produse handmade,
organizare de evenimente).

*Participarea la cursuri si competitii de educatie financiara.
»Initiative de atragere a fondurilor pentru proiecte scolare, comunitare.

Ve

Proiecte
sportive

\\

»Organizarea de competitii sportive pentru colegi sau comunitate.
*Crearea de echipe scolare care participa la evenimente locale, regionale.

*Promovarea activitatilor fizice prin maratoane, drumetii sau activitati
recreative.

AV VAV VAV VA VEVY

Figura 2. Proiecte care pot fi/au fost implementate la initiativa elevilor-liceeni
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2. Proiectele scolare: legitura dintre scoala si comunitate

In procesul de rezolvare a unei probleme din comunitate/scoald — implementarea
unui proiect — sunt consolidate un sir de relatii, cu implicarea participantilor ambelor
categorii, dar si a specialistilor locali. Initiativele elevilor pentru implementarea
proiectelor in comunitate/scoald, demarate in institutia de invatamant Liceul Teoretic
Varatic, cu suportul acesteia in contextul modulului la alegere din ciclul liceal, clasa a
Xll-a, 5B: Metode experimentale in stiintele umanistice, sunt produsul unei invatari
eficiente, care va avea ca efect competenta de realizare a experimentelor in stiintele
umanistice formata la elevii-liceeni din clasa a XlI-a.

Repartizarea cronologica a proiectelor educationale si investitionale, cu suport local
sau extern, initiate, desfasurate si finalizate in liceu, la initiativa elevilor clasei a Xll-a,
sau cu suportul lor, in liceul de la Varatic, este prezentata in figura 3.

202 1 2 proiecte 5 proiecte 2022

implementate implementate T—ﬂ;

r
[adasr-ias
i

8 proiecte
2023 implementate

Figura 3. Repartizarea cronologica a proiectelor in perioada 2021 — 2024
in IP Liceul Teoretic Varatic

Interdependenta dintre activitatile realizate de elevii-liceeni 1in beneficiul
comunitatii (voluntariat spre exemplu) si educatia/instruirea primita la scoala, in cadrul
disciplinei Informatica, si nu numai, este esentiala pentru 0 invatare eficienta. Drept
argument pentru aceasta afirmatie, mentionam ca integrarea experientelor practice in
procesul educational imbogateste cunostintele teoretice dobandite si nu doar ca
faciliteaza invatarea, dar ii ajuta pe elevi sa perceapa relevanta continuturilor studiate in
viata de zi cu zi.

Relevanta interactiunii dintre scoala si comunitate la realizarea proiectelor comune,
0 practica destul de des intdlnitd in educatia internationala [5], Se contureaza prin
avantajele:
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Aplicabilitatea cunostintelor — unul dintre cele mai evidente avantaje ale implicarii
in servicii comunitare este ca elevii pot observa cum teoria se transforma in practica. De
exemplu, cunostintele despre modurile de colectare a datelor in stiintele umanistice
dobandite la scoala, in cadrul disciplinei ,,Informatica”, pot fi aplicate in cadrul unor
proiecte in cadrul comunitatii, de voluntariat, servicii sociale sau de salubrizare a
mediului. Aceasta legatura directa intre educatie si realitate nu doar ca faciliteaza o
invatare mai profunda, dar si creste motivatia elevilor, deoarece ei vad impactul pozitiv al
actiunilor lor.
in activitati de voluntariat, proiecte comunitare sau de sustinere a institutiei unde invata,
le ofera elevilor-liceeni oportunitatea de manifestare a responsabilitatii, devenind mai
sensibili la nevoile celor din jur. Aceasta constientizare 1i pozitioneaza ca cetateni activi,
cu rol de autonomie decizionala in comunitate, care isi asuma responsabilitatea pentru
comunitate sa.

Crearea de legaruri la nivel comunitar — activitatea in proiecte in cadrul comunitatii
sau scolii, faciliteaza intalniri intre diferite grupuri: elevi — ONG-uri — APL — investitori,
etc., contribuind astfel la construirea unui sentiment de comunitate. Elevii invata sa
fundamentale nu doar in mediul educational, Ci si In viata profesionala ulterioara.

Stimularea gdandirii critice — activitatile de serviciu in folosul comunitatii/scolii
provoaca elevii sa analizeze problemele, sa propuna solutii si sa reflecteze asupra
rezultatelor actiunilor lor. Acest proces de evaluare critica a experientelor contribuie la
dezvoltarea abilitatilor de gandire criticd, esentiala in societatea contemporana.

Formarea/dezvoltarea de noi competente — activitatile proiectelor desfasurate in
comunitate/scoald, pozitioneaza elevii in situatii care faciliteaza descoperea talentelor si a
abilitatilor, care nu ar demonstrate in contextul scolar traditional. Astfel, realizarea
experimentelor in stiintele umanistice, prin serviciul in beneficiul comunitatii si
implementarea proiectelor in comunitate/scoalda devine o platforma prin care elevii-
liceeni pot experimenta noi roluri si responsabilitati, contribuind la formarea unui viitor
cetatean responsabil intr-0 societate democratica. Succesul in accesarea si implementare
proiectelor in scoald/comunitate Se datoreaza unei pregatiri initiale riguroase. Aici ne
referim atat la cunostintele teoretice de care trebuie sa de-a dovada elevii-liceeni, atunci
cand initiaza sau activeaza in cadrul unui proiect, cat si de metoda ,,7 Pasi de rezolvare a
unei probleme”.

in tabelul 2, este detaliati metoda ,,7 pasi de rezolvare a unei probleme” din
comunitate/scoald pornind de la problema unei temperaturi neprielnice de realizare a
orelor si necesitatea schimbarii sistemului de incdlzire in liceul din s. Varatic si
procurarea unui cazan nou. Costul total al proiectului de reabilitare energetica a institutie,
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realizat in anul 2022, a fost de 470 mii lei, dintre care 350 mii pentru schimbarea in
institutie a tuturor radiatoarelor de tip nou , mijloace financiare pentru aceasta au fost
alocate din bugetul APL Varatic si 120 mii lei pentru procurarea unui cazan din bugetul
liceului (fig. 4).
Tabelul 2. Metoda ,,7 pasi de rezolvare a unei probleme” din scoala: Lipsa
motivatiei de invatare a elevilor din cauza conditiilor neprielnice de studiu

Nr. Pasul Actiuni intreprinse |
1 Identificarea - Observarea disconfortului termic resimtit de elevi, profesori la lectie.
" problemei - Colectarea opiniilor prin sondaje de la elevi, parinti si profesori.
. - Verificarea temperaturii din salile de clasa folosind termometre.
Analiza e . - : AP
2. e e - ldentificarea deficientelor tehnice ale sistemului de incalzire.
situatiel : . - . .
’ - Consultarea bugetului scolii si a posibililor donatori, APL;
- Inlocuirea sistemului de incalzire existent cu unul modern (schimbarea a
Generarea de de radi
3 st LA el (e ) . _
' osibile - Achizitionarea radiatoarelor electrice portabile pentru fiecare clasa.
P - Instalarea izolatiei exterioare a peretilor.
- Compararea costurilor initiale si a costurilor de intretinere.
Evaluarea : . S . - ; . C e
4, solutiilor - Analizarea impactului asupra confortului elevilor, profesorilor si eficientei
’ energetice dupa realizarea schimbarii.
Schitare unui - Alegerea instalarii radiatoarelor de tip nou si instalarea unui cazan.
5 plan si - Crearea unui plan detaliat de implementare, incluzand resurse necesare,
" alegerea costuri si etape de realizare pentru implementarea proiectului re schimbare
solutiei a sistemului de incalzire.
Implementar Obtinerea aprobarilor acordarii mijloacelor financiare de la (APL).
6. . - Angajarea unei firme specializate pentru instalarea sistemului;
ea solutiei o .
’ - Monitorizarea lucrarilor.
. - Verificarea eficientei sistemului de incalzire modificat.
Evaluarea si . U - O
7. - Obtinerea feedback-ului de la elevi, profesori si parinti.

ajustarea

SRBMANEEIPUI NN PR Y rwe g

Ajustarea proiectului la necesitate.

g‘

O I ALY
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APL Varatic si CRR 400 000 lej

Figura 4. Imagini ale procesului de renovare a sistemului de incalzire, 2022

Pe langd pregatirea elevilor pentru integrarea lor n viata comunitara, instruirea si

educarea unor personalititi autentice, evidentiem faptul cd una dintre activitatile
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fundamentale ale scolii este formarea unor cetateni responsabili, capabili sa aprecieze
corect lumea in care traiesc.

In acest sens, pe langa implementarea diferitor tipuri de proiecte, scoala trebuie sa
devind O initiatoare a programelor educationale comunitare care sd urmareasca
imbunatatirea calitatii vietii si promovarea unor valori precum: responsabilitatea,
cooperarea, implicarea, transparenta, respectul, empatia, sustenabilitatea si comunicarea.

Pornind de la viziunea expusd, puterea unei comunitati consta in: implicarea
membrilor sdi In problemele comune si asumarea responsabilitatii pentru viata
comunitard, 1increderea reciproca dintre oameni si colaborare pentru rezolvarea
dificultatilor.

Ideile detaliate anterior, cat si lucrarea lui Joyce L. Epstein ,,School, Family, and
Community Partnerships: Preparing Educators and Improving Schools”, stau la baza
rezumatului de mai jos ce contine principalele avantaje ale parteneriatelor dintre scoala si
comunitate in rezolvarea problemelor de interes comun [6].

Dintre acestea amintim:

- Imbunatatirea performantelor academice ale elevilor, intrucat elevii care beneficiaza
de sustinere in implementarea ideilor inovatoare in comunitate/scoald, obtin
rezultate scolare mai bune.

- Sporirea relevantei educatiei, in contextul implicarii specialistilor din diverse
domenii ale comunitatii, ceea ce le permite elevilor sd aplice cunostintele in situatii
reale, si respectiv creste motivatia de a Tnvata.

- Formarea unei culturi a increderii, scoala devine un partener activ in dezvoltarea
comunitdtii, contribuind la o mai buna intelegere reciprocd: comunitatea asupra
valorii si rolului scolii, iar scoala cunoaste mai bine nevoile locale.
comportament democratic, tolerantd, lucru in echipd) si comportamentale
(responsabilitatea, perseverenta, punctualitatea, integritatea, flexibilitatea).

Un exemplu remarcabil de program, identificat in educatia internationald, unde
elevii sunt implicati in rezolvarea problemelor comunitatii/scolii dar si la nivel global,
este ,,Science Across the World” [7], din engl. ,,Stiinta in intreaga lume”, care implica
elevii in proiecte stiintifice cu impact comunitar, precum monitorizarea calitdtii apei,
impactul incalzirii globale, surse de energie regenerabild sau analiza impactului
schimbarilor climatice.

Caracteristicile principale ale programului ,,Science Across the World” sunt
asemandtoare cu caracteristicile activitatilor in beneficiul scolii/comunitatii in care au
fost antrenati elevii-liceeni din Varatic, diferita este doar scala activitatilor — la nivel local

vs la nivel international:
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- Tematici variate: elevii abordeaza subiecte diferite legate de problemele identificate
in societate, cum ar fi schimbarile climatice, biodiversitatea, energia, sandtatea si
alimentele.

- Colaborare interscolara: prin activitatile in beneficiul comunitatii/scolii in cadrul
proiectelor initiate, se conecteaza mai multe scoli (respectiv, elevi din mai multe
comunitati), facilitind schimburi de informatii si idei intre acestia prin mijloace
digitale sau traditionale.

- Invitare prin proiecte: elevii lucreaza la proiecte care urmaresc solutionarea unor
probleme din societate, in care colecteaza date locale, analizeaza informatii si le
compard cu cele existente, identificand cai de rezolvare a problemelor.

- Dezvoltarea competentelor-cheie: participarea in asemenea activitati ajuta elevii sa-
si dezvolte competentele stiintifice, digitale si de realizare a experientelor in

stiintele umanistice.

Concluzie

Implementarea unei educatii bazate pe competente reprezintd o reconceptualizare a
procesului de invatare, transformand scoala intr-un spatiu deschis, orientat spre viata
reald si spre nevoile comunititii. In acest context, invitarea nu mai este doar un proces de
acumulare a cunostintelor, ci devine unul activ de participare si contributie esentiald a
comunitatii educationale la practica sociald a mediului in care acestia trdiesc si
predau/invata.

Proiectele scolare, desfasurate cu implicarea specialistilor din comunitate,
consolideaza legatura dintre scoala si societate, oferind elevilor oportunitatea de aplicare
a cunostintelor detinute/dobandite in situatii concrete sau la scoala, dar si de a intelege
mai bine rolul scolii in dezvoltarea locald. Totodatd, utilizarea TIC in realizarea
experimentelor din stiintele socio-umanistice creeaza punti intre disciplinele reale si cele
umanistice, contribuind la formarea unui profil educational integrat.

In acest sens, scoala devine un motor al inovatiei si al coeziunii sociale, pregitindu-i
pe elevi nu doar pentru carierele viitorului, ci si pentru a deveni cetateni activi,
responsabili si implicati intr-o comunitate democratica.
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