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Rezumat. In lucrare se analizeaza literatura de specialitate din domeniu cu privire la conceptele, teoriile si
modelele pedagogiei digitale, se identifica principalele componente ale acesteia si se descrie modelul
conceptual elaborat.
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DIGITAL PEDAGOGY: CONCEPTS, THEORIES AND MODELS
Abstract. The paper analyzes the specialized literature in the field regarding the concepts, theories and
models of digital pedagogy, identifies its main components and describes the developed conceptual model.
Keywords: digital pedagogy, digital education, digital skills, digital environment, conceptual model.

Introducere

Multitudinea cercetdrilor stiintifice In domeniul implementarii tehnologiilor
informationale si comunicationale in procesul de predare — invatare — evaluare, au
contribuit inevitabil la conceptualizarea educatiei digitale, intr-un mediu digital, ce
contribuie la formarea competentelor digitale, atat ale cadrelor didactice cat si ale elevilor,
si, intr-un final, la conceptualizarea pedagogiei digitale. Savanti din intreaga lume au
studiat fundamentele stiintifice ale pedagogiei digitale, statutul acesteia in cadrul
pedagogiei clasice, teoriile de invatare si metodele de predare-evaluare in contextul
pedagogiei digitale, contribuind prin definirea acestui concept din varii perspective si
modelarea lui multidimensionala. Astfel, termenul ,,pedagogie digitala” a fost mentionat
pentru prima data in Statele Unite ale Americii, Canada si Europa, in contextul integrarii
tehnologiilor digitale in educatie, iar la conceptualizarea acestuia au contribuit asa
cercetatori ca: Croxall B., Harris K. D., Beerens K., Harasim L., Keeton L., Fyfe P.,
Kivunja, Vaitdja J. O., Ruokamo H., Stommel J., Gudova, M.J., Golubinskaia A. V.,
Demareva V. A., Solovova N. V., Istrate O., Ceobanu C., Cucos C., Panisoara 1.-O.,
Gremalschi A. etc. Predilectia cercetatorilor pentru pedagogia digitala este sustinuta de un
sir de studii de specialitate (,,Conceptualizing dimensions and a model for digital
pedagogy”, ,,Decoding Digital Pedagogy, (Un)Mapping the Terrain”, ,,Pedagogia digitala:
Definitie si arie conceptuald” etc.), reviste stiintifice (,,Hybrid Pedagogy: the journal of
critical digital pedagogy”, ,,Revista de Pedagogie Digitala, ISSN 3008 — 2013”, ,,Digital
Pedagogy Cookbook” etc.), conferinte stiintifice dedicate (,,A Digital Pedagogy
Unconference”, ,,Pedagogie digitala: de la didactica la design instructional” s.a.), cursuri
universitare, manuale si suporturi de curs (,,Pedagogia digitald”). In lucrare se face o
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incursiune in studiile mentionate cu scopul de a delimita conceptual ,,pedagogia digitala”,
a identifica dimensiunile si a modela interrelatiile acestora.

Definirea pedagogiei digitale si contributii la dezvoltarea acesteia

Termenul ,,pedagogie digitala” a aparut in contextul integrarii tehnologiilor digitale
in educatie, a evoluat odata cu dezvoltarea tehnologiilor si a fost influentat de diverse
practici educationale.

Agentia digitald de date si tehnologie din Marea Britanie JISC, axata pe invatamantul
superior, cercetare si inovare (https://www.jisc.ac.uk/) defineste pedagogia digitala ca

,»studiul modului in care tehnologiile digitale pot fi utilizate pentru a obtine cele mai bune
rezultate in predare si invatare” [1], definitie In care se subliniaza importanta utilizarii
eficiente a tehnologiilor digitale in procesul educational.

In literatura de specialitate, apar diverse definitii ale pedagogiei digitale, unele
centrate pe aspectul practic al predarii si/sau invatarii, altele in relatie cu anumite curente
pedagogice sau in contrast cu aspecte ale educatiei traditionale. In acest context, Brian
Croxal, cercetator la Brigham Young University, scoate in evidenta faptul ca pedagogia
digitala este un concept dificil de definit, ce poate fi examinat din mai multe perspective si
mentioneaza, in cadrul evenimentului ,,A Digital Pedagogy Unconference” din 2012, ca in
general aceasta se referd la utilizarea elementelor electronice pentru imbundtétirea sau
schimbarea experientei educationale [2]. In viziunea sa, pedagogia digitald nu se refera
doar la utilizarea tehnologiei in predare, ci si la reevaluarea practicilor pedagogice
traditionale si la adaptarea acestora la nevoile actuale ale studentilor, subliniind importanta
implicarii active a studentilor in procesul de Invatare si a utilizarii tehnologiilor digitale
pentru a facilita colaborarea si creativitatea.

Cercetatorul Charles Kivunja de la Scoala de Educatie a Universitatii New England
din Australia, detaliaza definitia Iui B. Croxal prin evidentierea rolului cadrului didactic de
a-si manifesta ,,abilitatea de a integra tehnologiile digitale in predare, astfel incat acestea
sa imbunatateasca invatarea, predarea, evaluarea si programa scolara” [3].

Jesse Stommel, director executiv al Hybrid Pedagogy si al facultitii de la
Universitatea din Denver, a carui cercetari sunt focusate pe pedagogia invatamantului
superior, pedagogia digitala critica si evaluare, mentioneaza cd pedagogia digitala ,,se
referd mai putin la tehnologie si mai mult la comunitatile pe care tehnologia le genereaza
si le faciliteazd” si ,,implica in mod necesar atat profesorii, cat si elevii - atat pe cei din
institutiile traditionale, cat si pe cei care invata pe tot parcursul vietii” [4].

Lexi Keeton, master in predare la Universitatea Deakin, conceptualizeaza pedagogia
digitald drept o ,,filosofie emergenta a predarii care combina utilizarea atent selectionata a

tehnologiei cu strategii bazate pe dovezi pentru a atinge excelenta in invatare si predare”
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[5], astfel, accentuandu-se integrarea constienta si fundamentata a tehnologiei in procesul
educational.

Finlandezii Janne Olavi Viaitdja si Heli Ruokamo de la universitatea Lapland
considera ca pedagogia digitald poate fi definitd fundamental drept ,,utilizarea pedagogica
a tehnologiilor digitale” [6], totodata identificand trei dimensiuni ale modelului pedagogiei
digitale: orientarea pedagogica (perceptia cadrului didactic asupra procesului de invatare,
cum arata acest proces, cum invata indivizii si cum ei trebuie Invatati si ajutati), practicile
pedagogice (metode si strategii de predare) si competentele digitale ale pedagogilor
(necesare pentru a integra cu succes tehnologiile digitale in predare).

Paul Fyfe, Colegiul de Stiinte Sociale si Umaniste, Universitatea de Stat din Carolina
de Nord, este adeptul perceperii pedagogiei digitale drept o noua abordare a pedagogiei, ci
NU a minimizarii acesteia la o simpld tehnologie educationala, totodata, atribuindu-i
profesorului responsabilitatea majora de a dezvolta strategii pedagogice [7].

Pedagogul roman Olimpius Istrate defineste pedagogia digitala ca fiind ,,partea
pedagogiei care studiaza proiectarea, desfasurarea si evaluarea situatiilor educative cu o
componentd semnificativa de tehnologii digitale, precum si conditiile necesare pentru
desfasurarea acestora — interactiuni sincron si asincron in medii virtuale si mixte de
invatare, platforme si instrumente de management al invatarii, resurse educationale
digitale, valente educationale ale diverselor aplicatii si instrumente digitale, asistenti
virtuali pentru invatare si predare, competentele digitale ale cadrelor didactice, politici
educationale si programe specifice” [8].

Definitiile prezentate mai sus, scot in evidenta complexitatea conceptului si aspectul
multidimensional al lui, precum: teoriile si conceptele pedagogice; experienta de predare a
cadrului didactic, fundamentata pe o buna cunoastere a proceselor de invatare; tehnologiile
digitale, adaptate contextului, mediului si celui ce invatd; competentele digitale ale
actantilor procesului educational (in special a cadrelor didactice); competentele
profesionale ale profesorilor in deosebi cele de invatare pe tot parcursul vietii; si, nu in
ultimul rand, relatiile psihosociale dintre cei implicati in actul pedagogic.

Asa cum mentiona Stommel, ,,a fi pedagog digital nu inseamna a te naste un atare si
nici a fi instruit in domeniu, dar inseamna a depune cea mai dificild munca academica —
incercarea, apeland la dezvatare, joaca si redescoperire, uitdnd si confruntand continuu
noul tentant si imprevizibil”. Prin urmare, la dezvoltarea conceptelor, teoriilor, practicilor,
strategiilor, modelelor si metodelor pedagogiei digitale au contribuit semnificativ un sir de
cercetdtori, care au depus aceastd munca academica si au stiut sd faca fatd provocarilor
tehnologice ale secolului XXI.

Pe langa cei mentionati anterior, este necesar sa se faca referire la Linda Harasim,
profesor emerit la Universitatea Simon Fraser, Vancouver, Canada, expert in educatia
online care a dezvoltat teoria invatarii colaborative online (Online Collaborative Learning
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- OCL), contribuind la dezvoltarea acestei, conceperea si implementarea platformelor
educationale online, la dezvoltarea unor modele teoretice de invatare online, care includ
invatarea asincrond si sincrond, promovarea invatarii intr-un mediu digital globalizat si la
stabilirea de principii pentru educatia la distantd. Linda Harasim a adus contributii
semnificative in domeniul pedagogiei digitale si prin lucrarile sale, in special ,,Educational
applications of computer networks” (1986) [9]; ,,Learning networks: a field guide to
teaching and learning online” (1995) [10]; ,,Learning theory and online technologies”
(2011) [11] etc.

Dintre cercetatorii romani, poate fi mentionat Olimpius Istrate, care a avut o
contributie semnificativd in domeniul pedagogiei digitale, fiind un promotor al utilizarii
tehnologiilor in educatie si un sustindtor al integrarii acestora in procesul de Invatare.
De-a lungul carierei sale a lucrat la dezvoltarea unor metodologii si instrumente care sa
faciliteze integrarea tehnologiilor digitale in educatie, atat pentru cadrele didactice, cat si
pentru studenti, totodata contribuind la formarea si instruirea cadrelor didactice pentru
utilizarea eficienta a tehnologiilor digitale in predare, sustinand cursuri de formare 1n acest
sens. Impactul major asupra dezvoltarii pedagogiei digitale in Romania, se manifesta si
prin publicarea mai multor lucrari importante in acest domeniu, printre care ,,Pedagogia
digitala: Definitie si arie conceptuala” [8] si,,Pedagogia digitala”, carte ce ofera o abordare
inovativd a pedagogiei digitale, prezentdnd cele mai noi teorii si cadre de referintd in
domeniu [12].

Cercetari axate pe integrarea tehnologiilor informationale si comunicationale (TIC)
in procesul educativ a desfasurat si profesorul universitar Ciprian Ceobanu, cunoscut
pentru contributiile sale valoroase la dezvoltarea unei pedagogii care sa incurajeze
invatarea activa, colaborativa si flexibild, folosind instrumente digitale. Specialist in
educatie si tehnologie, membru al echipei de lucru a lui O. Istrate, implicat in cercetarea si
aplicarea tehnologiilor in educatie, prin proiecte educationale si platforme online, 1si aduce
aportul la dezvoltarea pedagogiei digitale prin diverse lucrari si cercetari, precum:
JInvitarea in mediul virtual. Ghid pentru utilizarea calculatorului in educatie” (2016) [13],
,,Educatia digitala” (2020) [14], ,,Pedagogia digitala” (2025) [12] etc.

Alti cercetatori ce pot fi mentionati sunt Constantin Cucos, profesor universitar
emerit la Universitatea ,,Alexandru loan Cuza” din lasi si lon-Ovidiu Panisoara, profesor
doctor la Universitatea din Bucuresti, specialisti importanti in domeniul educatiei, autori a
numeroase lucrari in domeniu [14], care au adus contributii semnificative in domeniul
pedagogiei digitale prin: promovarea integrarii tehnologiilor in procesul educational,
formarea cadrelor didactice pentru a utiliza eficient aceste tehnologii, dezvoltarea
metodologiilor inovative, imbunatatirea procesului de invatare, colaborarea online si
participarea activa la conferinte nationale si internationale pe teme legate de educatia
digitala.
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Importanta alfabetizarii digitale si a modernizarii metodelor de predare este subliniata
si de cercetatorul moldovean Anatol Gremalschi, director de programe la Institutul de
Politici Publice din Republica Moldova, nume notoriu in domeniul educatiei si pedagogiei
digitale, avand contributii importante la dezvoltarea educatiei online si a integrarii
tehnologiilor digitale in procesul de invatamant. Cateva dintre aporturile sale semnificative
sunt coordonarea echipei de lucru care a elaborat ,,Standardele de competente digitale
pentru cadrele didactice din invatamantul general”, dar si ,,Standardele de competente
digitale ale elevilor din ciclul primar, gimnazial si liceal”. De asemenea, Gremalschi A. a
publicat un sir de lucrari stiintifice in domeniu, in care afirma ca ,,eficacitatea si eficienta
proceselor de predare-invatare-evaluare este Tmbunatatita prin fundamentarea procesului
instructiv pe pedagogia digitald, prin alte cuvinte, prin valorificarea in deplind masura a
oportunitatilor oferite de mijloacele tehnologiei informatiei si comunicatiilor” [15].

Studii in domeniul implementarii tehnologiilor informationale si comunicationale in
educatie si dezvoltdrii competentelor digitale ale actantilor educationali, ce au contribuit
direct sau indirect la dezvoltarea pedagogiei digitale, au desfasurat un sir de alti cercetatori
din Republica Moldova, printre care pot fi mentionati: Cabac V., Chiriac L., Braicov A.,
Chiriac T., Balmus N., Corlat S., Pavel M., Globa A., Gasnas A., Veverita T., Vascan T.,
Negara C., Velicova T., Popov L. etc. Cercetarile acestora au vizat metode de predare
moderne, curriculum axat pe cel ce invatd, platforme si instrumente digitale de gestionare
a continutului, Invatarii si a grupului de studenti, digitalizarea manualelor scolare si
formarea cadrelor didactice pentru implementarea acestor realizari.

Relatia dintre pedagogia clasica si pedagogia digitala

Este bine cunoscut faptul ca pedagogia clasicd este consideratd o stiintd, ce
indeplineste criteriile fundamentale ale unei stiinte: are un obiect de studiu clar — educatia,
formarea si dezvoltarea indivizilor, procesele de predare si invatare; utilizeaza metode
calitative si cantitative de cercetare, cum ar fi observatia, experimentul pedagogic, studiul
de caz sau analiza statistica; se bazeaza pe principii si teorii de invatare (Piaget, Vygotsky,
Skinner), metode didactice si structuri educationale; si are o aplicabilitate practica prin
contributii la imbunatatirea procesului educational si la optimizarea strategiilor de predare.
Totusi, unii cercetatori considera ca pedagogia este mai degraba o disciplina stiintifica sau
0 stiinta aplicata, deoarece se bazeaza pe alte stiinte (psihologie, sociologie, neurostiinte)
pentru a-si dezvolta teoriile. Indiferent de aceasta dezbatere, pedagogia clasica raimane un
domeniu de studiu riguros si sistematic, fundamentat pe cercetare.

Poate fi considerata pedagogia digitald o stiinta? Aceasta este o intrebare complexa,
care depinde de modul in care definim o stiinta. Ca si obiect de studiu, pedagogia digitala
se concentreaza pe impactul tehnologiilor digitale asupra procesului educational, analizand
metode, instrumente si modele de invatare specifice mediului digital. Metodele de
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cercetare se bazeaza pe studii empirice, experimente educationale si analize comparative
intre metodele traditionale si cele digitale. lar cu privire la teorii si principii, asa cum
pedagogia traditionala are teorii despre invatare si predare (behaviorism, constructivism,
conectivism etc.), pedagogia digitala propune noi modele, precum invétarea colaborativa
online sau invatarea bazata pe retele. Desi indeplineste criteriile unei stiinte, totusi unii
cercetatori, precum lIstrate O., considera ca pedagogia digitala nu este o stiintd de sine
statatoare, ci doar o ramurd aplicatd a pedagogiei, adaptatd la noile tehnologii. Spre
deosebire de stiintele clasice, unde principiile fundamentale raman valabile pe termen lung,
pedagogia digitala trebuie sa se adapteze continuu la noile tehnologii, ceea ce face dificila
formularea unor teorii general valabile, este inca un domeniu in dezvoltare, fara un set
universal de principii recunoscute.

Ca stiinta, pedagogia clasica opereaza cu un sir de concepte precum educatie, mediu
educational, metode si tehnologii educationale etc., care in contextul pedagogiei digitale
obtin conotatii noi, asa ca educatia digitala, mediu digital, metode si tehnologii digitale de
predare — invatare — evaluare etc.

Asa cum diferenta dintre pedagogie si educatie este una fundamentala, desi cele doua
concepte sunt strans legate, la fel si intre ,, pedagogia digitala” si ,,educatia digitala” exista
o diferenta esentiala: pedagogia digitala este studiul teoretic si metodologic al utilizarii
tehnologiilor digitale in procesul educational, ce se ocupd cu principiile, strategiile si
modelele de predare in mediul digital si analizeaza cum pot fi integrate tehnologiile digitale
pentru a imbunatati predarea si invatarea; lar educatia digitala este procesul efectiv de
dezvoltare a competentelor digitale ale indivizilor sau invatare utilizand tehnologia si se
refera atat la instruirea prin tehnologie, cat si la dobandirea abilitatilor digitale,
reprezentand un fenomen larg, care include educatia formald (scoli, universititi),
nonformala (cursuri online, traininguri) si informala (autoinvatare).

In contextul diferentelor intre pedagogia clasica si cea digitala, la dezvoltarea primei
au contribuit in mare parte pedagogi teoreticieni si practicieni, iar in cazul celei de-a doua,
pe langa pedagogi teoreticieni, in dezvoltarea si implementarea pedagogiei digitale un rol
esential il au informaticienii si tehnicienii, care aduc expertiza tehnica necesara pentru ca
tehnologiile sa fie utilizate in mod eficient si sd sustinad Invatarea. Acestia contribuie la
crearea, implementarea, administrarea si functionarea corecta a platformelor educationale
(de exemplu, Moodle, Google Classroom, sau platforme personalizate); asigura integrarea
diverselor resurse educationale (video, quiz-uri, teste, activitati colaborative); se ocupa de
instalarea, configurarea si intretinerea hardware-ului si software-ului necesar pentru a
sustine infrastructura digitald a scolilor, universitatilor si a altor institutii educationale; si
asigurd accesibilitatea resurselor educationale si continuitatea procesului de invatare. Este
evident si rolul informaticienilor si tehnicienilor la dezvoltarea de continut educational
digital, prin crearea de aplicatii educationale, jocuri educationale, tutoriale interactive si
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simulari care fac procesul de invatare mai atractiv si mai eficient. De asemenea, ei sunt
implicati in designul de instrumente pentru evaluarea digitala (teste auto-corective,
evaluare automata a codului in programare, platforme de feedback instant) si ofera suport
tehnic profesorilor si elevilor pentru a utiliza eficient tehnologia in educatie. Aceasta
include training-uri, asistentd in utilizarea platformelor educationale, solutionarea
problemelor tehnice si implementarea celor mai bune practici de securitate cibernetica.
O alta responsabilitate a specialistilor mentionati este analiza datelor educationale (de
exemplu, comportamentul studentilor pe platformele online, progresul invatarii,
performanta in evaludri), pentru a oferi feedback si a imbunatati metodele educationale,
dar si protejarea datelor sensibile ale studentilor si profesorilor, asigurand respectarea
reglementarilor legale privind protectia datelor (ex. GDPR in Europa).

Astfel, pedagogia digitala nu poate fi completa fara implicarea informaticienilor si
tehnicienilor, care contribuie cu expertiza lor tehnica pentru a crea un mediu de invatare
digital eficient, sigur si accesibil. Acestia sunt colaboratori esentiali pentru pedagogi,

intrucat asigura functionarea si integrarea corecta a tehnologiilor in educatie.

Modelul conceptual al pedagogiei digitale

Din cele expuse anterior, definitiile, contributiile la dezvoltarea domeniului si
identificarea rolului stiintific al acestuia, au fost identificate cateva dimensiuni esentiale,
teoretice, practice si tehnice care pot fi integrate intr-un model conceptual al pedagogiei
digitale, definit ca un cadru teoretic si practic ce integreaza tehnologiile digitale in
procesele de predare-invatare-evaluare, avand la bazad principii pedagogice solide si
centrate pe elev/student. Acest model urmareste transformarea educatiei traditionale intr-
una flexibild, interactiva, personalizata si bazatd pe competente, sprijinita de instrumentele
digitale si de infrastructura educationald virtuala.

Spre deosebire de modelul propus de Viitaja J.O. si Ruokamo H., construit pe trei
dimensiuni: orientarea pedagogica, practicile pedagogice si competentele digitale ale
pedagogilor [6], componentele-cheie ale modelului conceptual al pedagogiei digitale
propus sunt: dimensiunea pedagogica (educationald), dimensiunea digitala (tehnologica),
dimensiunea curriculara, dimensiunea psihosociala si dimensiunea organizationala.

Dimensiunea pedagogica se refera la teorii, abordari, metode si strategii pedagogice
si vizeaza: centrarea pe elev/student ce pune accentul pe invatarea activa, colaborativa si
personalizatd; metodologii moderne, precum invéatare prin descoperire, invatare bazata pe
proiecte, flipped classroom, invatare adaptiva; si evaluare formativa si sumativa asistata de
tehnologie (ex. quiz-uri digitale, portofolii electronice, feedback automatizat).

Dimensiunea digitala presupune utilizarea platformelor educationale, aplicatiilor si
instrumentelor digitale si abordeaza inteligenta artificiala in educatie (chatboti, tutorat

automatizat, analitica invatarii).
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Dimensiunea curriculard vizeaza integrarea competentelor digitale in curriculum,
proiectarea didactica digitalizatd (lectii interactive, resurse multimedia, scenarii digitale) si
dezvoltarea resurselor educationale deschise (RED).

Dimensiunea psihosociala incadreazad motivatia si implicarea elevului in medii
digitale, gestionarea atentiei si dezvoltarea autonomiei in 1invatare si formarea
competentelor socio-emotionale in medii online. lar dimensiunea organizationala include
cultura digitala a institutiei (leadership digital, sprijin managerial pentru inovatie),
formarea continud a cadrelor didactice in domeniul TIC si asigurarea infrastructurii
institutiei educationale (echipamente, conectivitate, suport tehnic).

Aceste dimensiuni nu sunt izolate, ci se influenteaza reciproc, deoarece, de exemplu:
alegerea tehnologiilor influenteazd metodele pedagogice, modul de predare afecteaza
motivatia si implicarea elevilor, iar politicile institutionale determind calitatea integrarii
digitale. Modelul poate fi construit schematic ca un puzzle cu piese interconectate
(pedagogic, digital, curricular, psihosocial, organizational), care impreund formeaza o
imagine coerentd a unei pedagogii digitale centrate pe invatare (figura 1).

PEDAGOGIA
DIGITALA

Figura 1. Modelul conceptual al pedagogiei digitale

Modelul elaborat este unul complex, in virtutea complexitatii conceptului analizat si
presupune ca finalitati: dezvoltarea prin invatare activda a competentelor digitale si
transversale; Tnvatarea permanenta si flexibild, sustinuta de tehnologie si educatia incluziva

si personalizata, adaptata diversitatii de nevoi a celor ce invata.
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Concluzii

Studiul in cauza scoate in evidenta provocarile complexe ale lumii digitale, in care,
asa cum mentioneazd Gudova M., este necesara ,,nu doar crearea unui mediu digital de
invatare, dar si formarea unei noi generatii de pedagogi, care stapanesc fluent instrumentele
didacticii digitale si care sunt capabili sd implementeze competentele digitale in
comunicarea pedagogica intr-un mod prietenos si respectuos, capabili sd se indrepte spre o
noua calitate a educatiei, personalizata, inspiratoare si prietenoasa, apti sa faca procesul de
predare si educatie mai uman, si nu mai putin uman” [16]. Or, pedagogia digitala tocmai
asta si incearcd sa faca: sa faciliteze procesul de formare a generatiei noi de cadre didactice,
prin interconectarea dimensiunilor ei.

Articol realizat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in
procesul de studiere a stiintelor reale din perspectiva conceptului STEAM si Inteligentei Artificiale”, codul
040101, din cadrul Programului institutional de cercetare (2024-2027), aprobat prin Ordin MEC nr. 102
din 01.02.2024
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