Acta et Commentationes, Sciences of Education, nr. 3(41), 2025 ISSN 1857-0623
p. 135-146 E-1SSN 2587-3636
CZU: 373.3:004:37.091 DOI: 10.36120/2587-3636.v4113.135-146
COMPETENTA DIGITALA iN INVATAMANTUL PRIMAR EUROPEAN:
DIRECTII STRATEGICE, IMPLEMENTARE NATIONALA
SI COMPARATIE DE MODELE CURRICULARE
Marinela Diana COROI, doctoranda
https://orcid.org/0000-0002-5837-6874
Universitatea Pedagogicad de Stat ,,Jon Creanga” din mun. Chisinau

Rezumat. Articolul examineaza dezvoltarea competentei digitale In invatdmantul primar european si
romanesc, avand ca repere cadrul DigComp 2.2 si Planul de Actiune pentru Educatia Digitala 2021-2027.
Se evidentiaza importanta alfabetizarii digitale timpurii, colaborrii online si sigurantei cibernetice. In
Romania, strategia SMART.Edu promoveazad accesul echitabil la tehnologie, formarea profesorilor si
introducerea resurselor digitale in curriculum. Studiul compard experienta Estoniei si Finlandei,
recunoscute pentru bune practici, cu provocdrile sistemului romanesc, subliniind diferente de integrare
curriculara si infrastructura. Concluziile accentueaza necesitatea unei abordari sistemice si echitabile pentru
pregatirea elevilor ca cetiteni responsabili ai erei digitale.

Cuvinte-cheie: competenta digitala, educatie primara, politici educationale europene, alfabetizare digitala,
incluziune digitala, tehnologii educationale.

DIGITAL COMPETENCE IN EUROPEAN PRIMARY EDUCATION:
STRATEGIC DIRECTIONS, NATIONAL IMPLEMENTATION,

AND CURRICULUM MODEL COMPARISON

Abstract. This article explores the development of digital competence in European and Romanian primary
education, drawing on the DigComp 2.2 framework and the European Commission’s Digital Education
Action Plan 2021-2027. It emphasizes early digital literacy, online collaboration, and cybersecurity as key
priorities. In Romania, the SMART.Edu strategy (2021-2027) outlines measures for equitable access to
technology, teacher training, and integration of age-appropriate digital content. A comparative analysis of
Estonia and Finland, recognized for their best practices, with Romania reveals differences in curricular
integration, infrastructure, and implementation. The study concludes that a systemic, equitable, and context-
sensitive approach is essential to prepare pupils as active, responsible citizens in the digital age.
Keywords: digital competence, primary education, European education policies, digital literacy, digital
inclusion, educational technologies.

Introducere

Competenta digitald este definitd de Comisia Europeana (2022) ca abilitatea de a
utiliza tehnologiile digitale In mod constient, critic si responsabil pentru munca,
comunicare, invatare si participare activa in societate [3]. Aceasta este inclusa in
Recomandarea Consiliului UE privind competentele-cheie pentru invatarea pe tot
parcursul vietii [1], fiind esentiala pentru adaptarea elevilor la o societate in transformare.
Digitalizarea accelerata — catalizatd de pandemia COVID-19 si de transformarile pietei
muncii — impune o abordare educationald integratd, mai ales in ciclul primar, unde se
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formeaza bazele cognitive, sociale si digitale ale elevului. Educatia digitald nu mai este un
obiectiv secundar, ci o dimensiune transversald care afecteaza toate domeniile educatiei.

In contextul transformarilor generate de digitalizare si al nevoii de formare a unor
competente relevante pentru societatea cunoasterii, educatia digitald devine o componenta
esentiala a curriculumului scolar, un pilon esential al reformelor curriculare in Europa [5,
10, 18]. In special in invatimantul primar, integrarea tehnologiei si formarea unor
competente digitale de bazd contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a colaborarii si
adaptabilitatii. In mod particular, sistemele educationale din Estonia si Finlanda [7, 8] s-au
remarcat prin integrarea coerenta si eficientd a competentelor digitale inca din ciclul
primar. Prin contrast, Roméania parcurge o etapa de tranzitie, in care politicile de
digitalizare nu sunt inca reflectate complet la nivel curricular.

Integrarea educatiei digitale in curriculum presupune dezvoltarea competentelor
digitale ca parte a unui ansamblu de competente transversale, esentiale pentru formarea
cetdteanului digital. Conform OECD (2023), o educatie digitald de calitate trebuie sa
includa: (1) acces la resurse si infrastructura, (2) profesori bine pregatiti, si (3) 0 viziune
curriculara clara asupra rolului tehnologiei in procesul educational [14].

O analizd combinatd a cadrelor strategice europene, a implementdrii nationale 1n
Romania si a modelelor comparative din Estonia si Finlanda evidentiaza convergentele si
diferentele dintre abordarile curriculare, nivelurile de autonomie si gradul de digitalizare
educationald, cu accent pe provocarile din tarile central-est europene.

Integrarea cadrului strategic european in directiile strategice nationale ale Roméaniei

In contextul evolutiei tehnologiei si al necesitatii unei educatii digitale adaptate
cerintelor pietei muncii si societatii moderne, Comisia Europeand a elaborat, in 2017,
cadrul de competente digitale DigCompEdu (European Framework for the Digital
Competence of Educators), destinat sprijinirii dezvoltarii competentelor digitale ale
cadrelor didactice din toate nivelele de invatamant. Conform cercetdrilor realizate de
Redecker (2017), scopul principal al acestui cadru este de a oferi un reper comun european
privind competentele digitale esentiale in educatie, punand accent nu doar pe abilitatile
tehnice ale profesorilor, dar si pe integrarea eficientd a tehnologiilor digitale in procesele
de predare, invatare si evaluare [17].

In anul 2020, a fost lansati versiunea 2.2 a cadrului DigComp, care adreseazi
evolutiile tehnologice rapide si transformarile societale recente. Potrivit unui raport al Joint
Research Centre al Comisiei Europene [3] DigComp 2.2 adauga o serie de imbunatatiri
semnificative fatd de versiunea anterioara, extinzandu-l la cinci domenii fundamentale:
alfabetizare informationala si digitald, comunicare si colaborare, creare de continut digital,
sigurantd si rezolvare de probleme. Aceasta include, de asemenea, mai mult de 250 de
exemple de cunostinte, abilitati si atitudini adaptate tehnologiilor emergente, precum
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inteligenta artificiala si realitatea augmentata, consolidand astfel utilitatea sa ca instrument
de referintd in conceperea curriculumului si a proceselor de evaluare a competentei
digitale.

Pentru invatamantul primar, integrarea acestui cadru poate fi materializatd prin
activitati didactice care stimuleazd gandirea logica si creativitatea, in paralel cu Invatarea
responsabilitdtii in mediul digital. De exemplu, prin utilizarea jocurilor educationale si a
aplicatiilor interactive specifice varstei, se poate dezvolta abilitati de alfabetizare digitala
si siguranta online incd din primii ani de scoala.

In acest context, Digital Education Action Plan (2021-2027), elaborat de Comisia
Europeana, reprezintd o directie esentiald pentru viitorul educatiei digitale. Planul
Urmareste crearea unui ecosistem educational digital rezilient si adaptat cerintelor erei post-
pandemice, punand accent pe doua obiective majore: promovarea unui sistem educational
digital de calitate si dezvoltarea competentelor digitale la toate nivelurile de invatamant
[2]. In cadrul acestui plan, activititile de alfabetizare digitala timpurie, colaborarea online
st initierea in cultura digitald sunt prioritdti esentiale, iar Tnvatdmantul primar joacd un rol
crucial in implementarea acestora. De asemenea, accentul se pune pe incluziunea digitala,
formarea cadrelor didactice si accesul egal la resurse educationale deschise, alaturi de
promovarea unor medii digitale colaborative.

In mod concret, pentru invatimantul primar, planul recomanda implementarea unor
activitati de alfabetizare digitald timpurie si colaborare online, utilizand platforme simple,
precum Padlet, Jamboard sau alte, pentru realizarea proiectelor comune. In paralel, este
esentiala introducerea notiunilor de ,,igiena digitald” si ,,comportament responsabil in
mediul online”, elemente fundamentale in formarea unui comportament etic si sigur al
elevilor pe internet.

In Romania, integrarea competentelor digitale in invatimantul primar este
reglementata prin Strategia Nationala pentru Digitalizarea Educatiei, SMART.Edu,
adoptata in 2021. Aceasta strategie defineste o viziune clara privind transformarea digitala
a educatiei pana in 2027, cu obiective specifice ce vizeaza dezvoltarea competentei digitale
a elevilor, formarea cadrelor didactice, modernizarea infrastructurii si promovarea
resurselor educationale deschise [11]. Unul dintre obiectivele esentiale ale strategiei este
pilotarea claselor digitale in nvatamantul primar, pentru perioada 2024-2025, in vederea
asigurarii unui acces egal si echitabil la tehnologiile digitale.

In plus fatd de cadrul strategic SMART.Edu, Romania si-a manifestat intentia de a
sprijini procesul de transformare digitald a educatiei printr-0 serie de proiecte
complementare finantate prin Planul National de Redresare si Rezilientd (PNRR),
Componenta C15 — Educatie. Aceasta componenta prevede investitii semnificative in
dezvoltarea competentelor digitale ale elevilor si cadrelor didactice, precum si in

infrastructura digitald necesard pentru Invatamantul preuniversitar. Unul dintre proiectele
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relevante este ,,Dotarea cu echipamente TIC a unitdtilor de Tnvatdmant”, care vizeaza
inclusiv scolile primare din mediul rural si urban defavorizat, pentru reducerea decalajelor
digitale [12].

Totodata, directiile de politica educationala incluse in Romdnia Educata (document
strategic adoptat in 2021) subliniazd nevoia de digitalizare inteligentd a procesului
educational, prin introducerea progresiva a resurselor digitale in activitatea didactica si
adaptarea continuturilor curriculare la noile realitati tehnologice. Desi Romdnia Educata
nu prevede explicit introducerea unei discipline TIC in ciclul primar, documentul traseaza
obiective care presupun digitalizarea etapizata a educatiei, incepand cu invatamantul
prescolar si primar, prin utilizarea platformelor de invatare adaptate varstei si prin formarea
cadrelor didactice in domeniul pedagogiei digitale [16].

Mai mult, proiecte-pilot precum Curriculum Relevant, Educatie Deschisa pentru toti
(CRED) au sprijinit dezvoltarea competentelor digitale ale profesorilor din invatamantul
primar, prin ateliere si resurse interactive care promoveazad utilizarea tehnologiilor
educationale moderne in activitatea de predare. In cadrul acestui program, au fost create
resurse digitale pentru lectii, inclusiv scenarii didactice cu componente digitale, facilitand
aplicarea transversala a educatiei digitale 1n diverse discipline [9].

De asemenea, in cadrul proiectelor sustinute de fonduri structurale europene,
Ministerul Educatiei a lansat initiative de dezvoltare profesionald continud pentru cadrele
didactice, cu accent pe dobandirea si aplicarea competentelor digitale in clasele primare.
In acest sens, cursurile de formare privind utilizarea platformelor digitale, gestionarea
clasei virtuale si proiectarea de resurse digitale interactive devin tot mai accesibile si
urmaresc crearea unei culturi pedagogice digitale sustenabile.

In ceea ce priveste viitorul apropiat, Ministerul Educatiei a anuntat intentia de a
actualiza planurile-cadru si programele scolare pentru ciclul primar, astfel incat sa includa
explicit referinte la competentele digitale, in conformitate cu orientirile europene. In acest
context, se are in vedere elaborarea unui cadru national al competentelor digitale pentru
elevi, adaptat specificului romanesc, dar armonizat cu DigComp 2.2. Astfel, se urmareste
integrarea sistematicd a competentelor digitale in toate disciplinele si extinderea
oportunitatilor de invétare digitala prin metode inovative, cum ar fi invatarea bazatd pe
proiecte, codarea creativa si robotica educationald la varste mici.

Totusi, integrarea competentelor digitale in curriculumul national raméne o
provocare. In prezent, tehnologia este inclusa transversal in proiecte interdisciplinare, dar
nu existd o disciplina TIC dedicata in invatamantul primar. Conform unui raport Eurydice
[4], tehnologiile digitale sunt implementate partial, iar invatarea competentelor digitale ca
materie separatd incepe abia in clasa a V-a. Aceasta este o diferentd semnificativa fata de
multe alte tari europene, unde competentele digitale sunt integrate incepand din primele
clase.
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In invataimantul gimnazial si liceal, TIC devine disciplini obligatorie, avand alocate
1-2 ore pe saptaimana, conform Ministerului Educatiei [16]. in ciclul primar, in schimb,
integrarea competentelor digitale raméne, de regula, dependenta de initiativele individuale
ale cadrelor didactice. De exemplu, elevii din clasa I pot invata concepte de bazad in
alfabetizarea digitala prin activitati logico-creative, utilizind aplicatii de desen digital. in
clasa a ll-a, acestia pot crea povesti ilustrate digital cu ajutorul aplicatiilor de tip
Storyjumper, dezvoltand astfel abilitati de comunicare, creatie si utilizare responsabilad a
tehnologiilor.

Astfel, integrarea cadrului strategic european in directiile nationale ale Romaniei
reprezintd o provocare, dar si o oportunitate de a construi un sistem educational digitalizat,
coerent si accesibil, capabil sa raspundd nevoilor educationale ale unei societati tot mai
conectate la tehnologie.

Analiza comparativa: Estonia, Finlanda, Romania

In contextul globalizarii si al transformarilor rapide ale tehnologiei, educatia digitala
a devenit o componenti esentiali in dezvoltarea competentelor elevilor. in acest sens,
diverse tari europene au adoptat modele diferite de integrare a tehnologiei in educatie,
fiecare adaptandu-si strategiile si curriculele la nevoile si particularitétile proprii.

Estonia si Finlanda sunt recunoscute pentru modelele lor educationale avansate, care
includ integrarea digitala intr-un mod coerent si sustenabil. Ambele tari au reformat
sistemele educationale pentru a include competente digitale fundamentale incd din
invatamantul primar, ceea ce le permite sa raspunda rapid cerintelor unei societati tot mai
digitalizate. In contrast, Romania se afla intr-un proces de tranzitie, cu o strategie nationala
de digitalizare a educatiei aflata in implementare, dar cu un nivel variabil de aplicare la
nivelul scolilor si al formarii cadrelor didactice.

Pentru o intelegere mai clard a modului in care Roméania se aliniazd la directiile
europene privind dezvoltarea competentei digitale in educatie, este utild o scurtd privire
comparativa asupra unor modele curriculare din alte state europene.

Prin analiza comparativd a acestor trei tari — Estonia, Finlanda si Romania — ne
propunem sa evidentiem atat bunele practici din Estonia si Finlanda, cat si provocarile cu
care se confrunti Romania in procesul de integrare a tehnologiilor digitale in educatie. In
acest context, se va explora modul in care aceste tari au reformat curriculum scolar, au
integrat competentele digitale si au sprijinit dezvoltarea continud a cadrelor didactice,
oferind un cadru comparativ pentru a identifica directiile de actiune necesare in Romania.

Estonia este considerata un lider european in digitalizarea educatiei, cu o strategie
nationala bine articulata inca din anii 2000. Reprezintd un model de buna practica in ceea
ce priveste curriculumul flexibil si integrarea transdisciplinard a educatiei digitale.

Reformele recente promovate de Ministerul Educatiei si cercetarii din Estonia, conform
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retelei Eurydice 2023, pun accent pe cooperarea intre profesori si pe utilizarea tehnologiei
ca mediu de invatare integrat in toate disciplinele. Materia ,, Tehnologie”, predata in clasele
IV-VI, a fost restructurata pentru a include continuturi legate de comunicare digitala,
siguranta online si tehnologii emergente, reflectdnd o abordare strategica a alfabetizarii
digitale inca din invatamantul primar [5].

In mod similar, Finlanda integreaza educatia digitala in cadrul celor sapte competente
transversale stabilite de Curriculumul National de Baza [8]. Competentele digitale nu sunt
abordate ca o disciplind separatd, ci ca o dimensiune transversala a procesului educational.
Elevii folosesc tehnologia in mod natural pentru documentare, colaborare si prezentarea
proiectelor, in cadrul unei pedagogii centrate pe Iinvatarea bazatd pe fenomene
(phenomenon-based learning), care incurajeaza gandirea critica si interdisciplinaritatea.

In schimb, Romania se afla intr-un stadiu de declaratii de intentie si implementare
partiald. Competentele digitale sunt mentionate in curriculumul national ca parte a
competentelor-cheie [15], insa aplicarea lor in practica este inegala. Integrarea tehnologiei
in procesul de predare depinde in mare masurd de initiativele locale, de infrastructura
existenta si de gradul de formare digitala a cadrelor didactice. Strategia SMART.Edu ofera
o directie clara pentru digitalizarea educatiei romanesti pana in 2027, dar implementarea
acesteia necesitd sprijin institutional coerent si investitii continue in resurse, formare si
infrastructurd, 1n special in Tnvatdmantul primar.

Modelele din Estonia si Finlanda ofera exemple relevante pentru o transformare reala
a educatiei digitale In Romania. Elementele comparative sunt evidentiate in tabelul 1.

Tabelul 1. Analiza comparativa a curriculelor nationale
pentru invatimantul primar referitor la integrarea educatiei digitale

Element

comparativ

Estonia

Finlanda

Romania

Cadrul
strategic

Directiile  actuale  sunt
coordonate prin Estonian
Lifelong Learning Strategy
2020 si actualizate in cadrul
Education Strategy 2021-
2035, care promoveaza
integrarea tehnologiei 1n
toate formele de educatie si
sustin dezvoltarea
competentei digitale ca o
prioritate nationala
(European Commission,
Eurydice, 2023).

Strategia educationala
finlandeza include
digitalizarea ca pilon central
al dezvoltarii competentelor
secolului XXI. Documente
precum Education Policy
Report si  actualizdrile
curriculumului  de baza
reflecta aceasta directie,
promovand incluziunea si
echitatea digitala (Finnish
National ~ Agency  for
Education, 2020).

Romania  dispune de
documente  programatice
relevante, precum Strategia
SMART.Edu (2021) si
initiativa Romania Educata,
care promoveaza
digitalizarea ca directie
majord de reforma. Totusi,
coerenta intre viziune si
aplicare practicd ramane o
provocare (Ministerul
Educatiei, 2021; Presedintia
Romaniei, 2021).

Curriculum
si integrare

Curriculumul estonian este
descentralizat, oferind
autonomie  scolilor  1n
alegerea continuturilor si
metodelor.  Competentele
digitale  sunt integrate
transdisciplinar in  toate

Educatia digitald nu este
predatdi ca o disciplind
separata in ciclul primar, ci
este integrata in cele sapte
competente transversale
definite  de curriculum.
Abordarea fenomenologica

Competentele digitale sunt
mentionate in curriculum ca
parte a competentelor-cheie,
dar nu sunt abordate
sistematic in ciclul primar.
Nu exista o disciplind TIC,
iar integrarea este realizata
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disciplinele si  sustinute | (phenomenon-based adesea prin initiative locale
explicit ~ prin materia | learning) permite elevilor sa | sau proiecte extracurriculare
,» Tehnologie”, predatd | foloseasca tehnologia 1n | (European Commission,

incepand cu clasa a IV-a.
Aceasta include programare
de baza, utilizarea
responsabild a tehnologiei si
siguranta online (OECD,
2021).

contexte reale de Invatare,
pentru cercetare, exprimare
si  colaborare  (OECD,
2021).

Eurydice, 2019).

Formarea
cadrelor
didactice

Formarea digitald este o
componentd obligatorie in
formarea initiala si continua
a  cadrelor  didactice.
Profesorii beneficiaza de
cursuri acreditate, mentorat
si acces la platforme
colaborative precum e-
Koolikott, dezvoltate la
nivel national (Redecker,
2017).

Formarea initiala a
profesorilor include
pedagogia  digitala  ca
domeniu obligatoriu, iar
dezvoltarea  profesionala
continud este sustinutd la
nivel local si national.
Cadrele  didactice  sunt
incurajate sa experimenteze
si sd inoveze 1n sala de clasa,
avand sprijin institutional
constant (European
Commission, 2021).

Formarea digitala a
profesorilor ramane un
punct slab. Desi programele
CRED si PNRR includ
module digitale, acestea
sunt adesea generale si
insuficient adaptate
nivelului  primar.  Este
nevoie de o reforma a
formarii initiale care sa
includa pedagogia digitala
ca disciplind obligatorie
(OECD, 2023).

Infrastruc-
tura
digitala si
echitate

Estonia a investit
consecvent in echipamente
digitale si conectivitate,
inclusiv in scolile din zonele
rurale. Accesul universal la
internet de mare viteza si
platforme educationale
nationale contribuie la o
implementare echitabild a
educatiei digitale (European
Commission, 2022).

Finlanda asigura un nivel
ridicat de echipare digitala,
chiar si in zonele izolate, cu
sprijin  guvernamental i
local. Parteneriatele cu
bibliotecile, muzeele si
centrele culturale
completeaza resursele
digitale din scoli.

Diferentele majore 1intre
mediul urban si cel rural in
ceea ce priveste accesul la
tehnologie, internet si suport
tehnic rdmén o Dbariera
semnificativd. Dotarile din
unele scoli sunt insuficiente
sau invechite, iar utilizarea
resurselor  digitale  este
inegala (Ministerul
Educatiei, 2022).

Competentele digitale sunt
monitorizate prin evaluari

Evaluarea  competentelor
digitale se realizeaza 1n

Evaluarea competentei
digitale nu este formalizata

formative i proiecte | context integrat, fara testdri | in Invatimantul primar.
integrate. Elevii folosesc | standardizate, prin proiecte, | Instrumente precum
portofolii digitale si | reflectie si autoevaluare. | portofoliul  digital  sau
. | lucreazd in echipa la | Portofoliile elevilor includ | autoevaluarea asistata
Evaluare si : - Pl F o L . ot A
bune proiecte. InterdISCI_p_Ilnare activitati  digitale,  iar | digital sunt inca rare. Unele
C care  includ  utilizarea | accentul se pune pe | initiative, precum ,,Scoala
practici . A . e T, ’
tehnologiei, dezvoltand | autonomie si | din valizd” sau platformele
totodata abilitati | responsabilitate digitala. eTwinning, ofera exemple

colaborative si creative.

de buna practica, dar nu sunt
incd scalate la nivel national
(European Commission,
2021).

Estonia ofera un model de curriculum descentralizat, in care scolile au un grad ridicat
de autonomie. In Finlanda, educatia digitald este integrati in cele sapte competente
transversale definite de Curriculumul National de Baza, iar in Romaénia integrarea

tehnologiei in procesul de predare ramane limitata si depinde de initiative locale.
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Estonia s1 Finlanda oferda doud modele viabile de integrare a educatiei digitale in
curriculumul primar: unul orientat spre autonomie curriculara (Estonia) si unul centrat pe
competente si proiecte interdisciplinare (Finlanda). Romania are nevoie de o armonizare
mai stransd intre strategia nationald de digitalizare si implementarea practica la nivelul
curriculumului si al formarii cadrelor didactice. Compararea celor trei modele evidentiaza
importanta unei viziuni coerente, a investitiilor in infrastructurd si a sprijinului pentru

profesori in procesul de transformare digitala a educatiei (figura 1).

e &
Curriculum Competente Integrare partiala
descentralizat transversale
</> @ =t
Disciplina ., Tehnologie" Invatare bazata Strategia SMART.Edu
clasele IV-VI pe fenomene
-@
o®
Integrare Utilizare constanta Proiecte pilot si
transdisciplinarréd a tehnologiei dependenté de factori
\_ ) ), = o R locali -

Figura 1. Integrarea educatiei digitale in curriculumul primar — comparatie vizuala
intre Estonia, Finlanda si Roménia

Diferentele majore constau 1n coerenta dintre politici, curriculum si practicile
pedagogice efective. Estonia si Finlanda beneficiazd de o viziune integratd, in care
strategiile nationale de digitalizare sunt traduse in politici curriculare clare si sustinute prin
practici pedagogice inovatoare [5, 8]. Ambele sisteme oferd autonomie curriculara cadrelor
didactice, incurajeaza colaborarea interdisciplinara si dispun de infrastructura digitala bine
pusi la punct, inclusiv in scolile din mediul rural [13]. In plus, profesorii beneficiazi de
formare profesionald continud, orientata spre competente practice, si de acces la comunitati
de invatare profesionala [17].

Pe de alta parte, Romania se confruntd cu o fragmentare intre intentiile politice si
realitatea din clasa. Desi documente precum Romania Educata [16] sau SMART.Edu [11]
traseaza directii ambitioase, curriculumul national nu reflectd inca in mod explicit
competentele digitale ca obiective formative sistematice in Invatdmantul primar, iar
sprijinul pentru profesori este adesea punctual si inegal distribuit [4]. Lipsa unei
infrastructuri digitale uniforme, in special in mediile defavorizate, amplificd decalajele si
limiteaza posibilitatea integrarii pedagogiilor digitale [12].

Pentru a reduce acest decalaj, Romania are nevoie de o viziune curriculara clara care
sa integreze educatia digitald ca parte structurald a formarii initiale, nu doar ca activitate

auxiliara sau optionala [14]. Este esentiala dezvoltarea unor standarde minime de echipare
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digitald pentru toate unitatile scolare si asigurarea unui sistem national coerent de formare
profesionald continud, care sa sustind cadrele didactice in procesul de adaptare la noile
cerinte ale educatiei digitale. In plus, crearea de platforme colaborative si retele de
profesori mentori in domeniul digital ar putea Incuraja inovarea pedagogica si ar facilita
schimbul de bune practici [2, 6].

Provocari si implementare concreta

Cu privire la provocarile structurale, deficientele includ lipsa formarii sistematice a
cadrelor didactice, infrastructurd inegald, mai ales in mediul rural, si absenta unor
instrumente de evaluare specifice varstei scolare primare. Evaluarea competentei digitale
este rar formalizata.

Un obstacol major in implementarea competentei digitale este nivelul redus de
formare digitala a cadrelor didactice, mai ales in invatdmantul primar. Programele CRED
s1i PNRR pentru educatie includ module digitale, dar este necesard o reforma structurala a
formarii initiale.

Accesul diferentiat la echipamente IT, internet de calitate si spatii de invatare adaptate
este o problemd recurenti. In mediul rural, multe scoli primare nu au echipamente
functionale sau personal pregétit.

Evaluarea rdmane o provocare, mai ales in ciclul primar, unde lipsesc instrumente
adaptate de diagnosticare. Introducerea progresiva a unui portofoliu digital de elev si a
autoevaluarii asistate digital poate oferi solutii adaptate varstei.

Competenta digitald trebuie abordatd sistemic in Invatdmantul primar ca o
dimensiune fundamentaldi a educatiei contemporane. In contextul roménesc,
implementarea acesteia presupune nu doar actualizarea curriculumului, ci si investitii
sustinute in infrastructurd, formare si resurse educationale. Doar printr-o abordare
coerentd, echitabila si contextualizata se poate construi o generatie de elevi competenti
digital si pregdtiti pentru viitor.

Figura 2. Dimensiuni strategice pentru consolidarea competentei digitale

in invatimantul primar romanesc

Pentru a raspunde provocdrilor multiple si a depdsi fragmentarea actuald, este
necesara articularea unor dimensiuni strategice clare, care sa orienteze consolidarea
competentei digitale la nivelul invatimantului primar. In primul rind, este esentiald
revizuirea curriculumului national, astfel incat competenta digitald sa nu fie tratatd doar

transversal sau optional, ci s devind o componenta integrata in toate disciplinele. O astfel
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de abordare trebuie sa plece de la particularitatile de varsta ale elevilor din ciclul primar si
sa promoveze dezvoltarea unor abilitati digitale de bazd — cum ar fi alfabetizarea digitala,
siguranta online, utilizarea creativa a tehnologiei si colaborarea prin mijloace digitale [6,
14].

A doua dimensiune strategicd este reconfigurarea formadrii initiale si continue a
cadrelor didactice. Formarea digitald trebuie sd devind un pilon central in profilul
profesional al invatatorului contemporan [17], iar universitatile si centrele de formare ar
trebui sd includd module consistente de pedagogie digitala, adaptate nivelului primar. De
asemenea, este nevoie de mentorat digital si de comunitati profesionale de practica [2], in
care cadrele didactice sa poata impartasi experiente, resurse si inovatii metodologice.

O a treia dimensiune priveste echitatea digitala: este imperativ sa se reduca diferentele
de acces la tehnologie si resurse educationale Intre scoli urbane si rurale, intre comunitati
privilegiate si cele marginalizate [11, 13]. Aceasta presupune nu doar dotarea fizicad a
scolilor cu echipamente functionale si conexiune la internet, ci si asigurarea de suport
tehnic permanent, spatii educationale flexibile si acces la continuturi digitale adaptate
nivelului de varsta si contextului national.

Dimensiunea referitoare la dezvoltarea unor instrumente eficiente de evaluare a
competentei digitale este cruciala. Portofoliile digitale, fisele de observatie, evaludrile
formative asistate digital si activitatile de autoevaluare ghidata pot constitui solutii viabile,
daca sunt adaptate varstei si integrate coerent in procesele educationale [3]. In plus,
infiintarea unui cadru national de referinta pentru evaluarea competentelor digitale la nivel
primar, armonizat cu DigComp si DigCompEdu, ar contribui la unificarea criteriilor de
monitorizare a progresului [2].

In paralel, o dimensiune strategicd este parteneriatul interinstitutional si colaborarea
cu sectorul privat, care pot contribui atat la dezvoltarea infrastructurii, cat si la elaborarea
de resurse educationale digitale si la sustinerea initiativelor de formare [16]. Programele-
pilot, cum ar fi ,,Scoala din valizd” sau parteneriatele eTwinning, pot fi multiplicate si
extinse la nivel national, cu sprijin guvernamental si european.

Consolidarea competentei digitale in invdtdmantul primar roménesc presupune,
asadar, o abordare sistemica si multisectoriald, centrata pe elev, dar sustinuta de profesori
bine formati, scoli bine echipate si politici educationale coerente. Numai astfel Romania
poate crea un ecosistem educational digital incluziv si pregatit pentru provocarile secolului
XXI.

Concluzii

Integrarea educatiei digitale Tn invatdmantul primar trebuie sd devina o prioritate
nationald operationalizatd. Pe termen scurt, este necesard actualizarea curriculumului cu
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competente digitale explicite, dezvoltarea unei oferte de formare initiald si continua

adaptate ciclului primar si elaborarea unor instrumente de evaluare specifice.

Estonia si Finlanda oferd modele sustenabile bazate pe coerentd strategica,

profesionalism didactic si infrastructura adecvatd. Romania are oportunitatea de a adapta

aceste modele la propriul context, prin politici coerente, investitii si sprijin pentru
profesori.

In invatamantul primar, este esential ca elevii sd fie expusi la contexte de invatare

digitala incluziva, colaborativa si sigura, adaptata nivelului lor cognitiv. Numai printr-o

abordare coerentd si contextualizatd se poate construi o generatie de elevi competenti

digital, cetateni activi si responsabili ai unei lumi profund digitalizate.
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