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Rezumat. Digitalizarea educatiei reprezinta o necesitate in contextul transformarilor tehnologice si al
cerintelor actuale ale societatii. Dezvoltarea competentelor digitale ale cadrelor didactice si elevilor
contribuie la modernizarea procesului educational si la formarea competentelor specifice disciplinei
Geografie. Articolul analizeazd utilizarea Tehnologiilor Informationale si de Comunicare in predarea
geografiei in cadrul Scolii Profesionale din Orhei, evidentiind beneficiile si provocarile integrarii acestora.
Sunt examinate exemple de utilizare a platformelor si instrumentelor digitale, precum Google Classroom,
PowerPoint, Google Earth Pro, National Geographic MapMaker si Quizizz, precum si valorificarea
dispozitivelor digitale disponibile elevilor.

Cuvinte cheie: educatie, geografie, competente, deprinderi, impact, TIC.

THE USE OF INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES
IN TEACHING GEOGRAPHY IN THE PUBLIC INSTITUTION
OF THE VOCATIONAL SCHOOL IN ORHEI

Abstract. The digitalization of education is a necessity in the context of technological transformations and
the current requirements of society. The development of digital competencies among teachers and students
contributes to the modernization of the educational process and to the development of competencies specific
to Geography. The article analyzes the use of Information and Communication Technologies in teaching
Geography at the Vocational School in Orhei, highlighting the benefits and challenges of their integration.
Examples of the use of digital platforms and tools, such as Google Classroom, PowerPoint, Google Earth
Pro, National Geographic MapMaker, and Quizizz, are examined, along with the use of digital devices
available to students.

Key words: education, geography, competences, skills, impact, ICT.

Introducere

In ultimele decenii, asistim la un fenomen de valorificare tot mai accelerati a
Tehnologiilor Informationale de Comunicare, care schimbd semnificativ imaginea si
tendintele de dezvoltare a societatii contemporane. Aceastd transformare, determinatd de
evolutia tehnicii de comunicare si calcul a creat o noud paradigma referitor la functionarea
societatii, stabilirea directiillor de dezvoltare durabild si identificarea prioritatilor
economice, sociale si educationale.
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Dezvoltarea rapidd a societdtii In ceea ce priveste accesul la diverse surse de
informatii prin intermediul tehnologiilor moderne a dus treptat la introducerea
Tehnologiilor Informationale de Comunicare si in procesul educational. Valorificarea
acestor oportunitati tehnologice 1n activitatile din scoala nationald este o cale noud de
transmitere a cunostintelor ce dezvolta independenta si interesul, creste calitatea si eficienta
procesului educativ, transformand invatatorul traditional intr-un profesor modern. La
randul lor, elevii din generatia actuald, fiind conectati la tehnologie si informatie cu ajutorul
telefoanelor, tabletelor, televizoarelor smart sau alte gadgeturi, devin mult mai interesati si
motivati de activitdtile din scoald, iar metodele traditionale se modifica sau se completeaza
cu metode noi, ce implica utilizarea celor mai performante tehnologii [1; 2; 3;4].

Elevul de astdzi creste intr-o lume dominatd de cultura electronica, dezvoltand
competente digitale deja din treapta primara de invatdmant, de la o varsta frageda, iar rolul
profesorului se transforma intr-un ghid si facilitator al Tnvatarii. Prin urmare, acest studiu
scoate 1n evidenta procesul de utilizare a Tehnologiilor Informationale de Comunicare in
predarea geografiei in Institutia Publicad Scoala Profesionald din Orhei, iar rezultatele
cercetdrii reflecta impactul utilizarii acestor tehnologii moderne asupra calitatii formarii
competentelor specifice geografiei la elevi, accentuand beneficiile prin exemple concrete

de implementare eficientd a cunostintelor in viata cotidiana.

Metode si materiale utilizate

Dezvoltarea procesului de invdtdmant, in conditiile unei proiectari si predari
integrate, rezultatele si progresul la invatatura al elevilor depind de metodele si strategiile
utilizate de cétre profesor. Cercetdrile efectuate au evidentiat faptul, ca utilizarea diverselor
metode adaptate colectivului de elevi, conduce la obtinerea de performante in pregatirea
elevilor, 1n procesul de predare-invatare-evaluare. Strategiile creative, metodele moderne
si invatarea activa sunt instrumente importante pe care profesorul le poate folosi in procesul
instructiv-educativ, fiind eficiente in acumularea de cunostinte noi si deprinderi [5].

Imbinarea metodelor geografice si didactice moderne cu Tehnologiile Informationale
de Comunicare atrag elevii, ii motiveaza si ii stimuleaza sa participe Tn mod activ in
procesul didactic, astfel incat predarea-invatarea-evaluarea devine o activitate placutd si
captivanta. Prin urmare, utilizarea in procesul educational a unor aplicatii si platforme
digitale, faciliteazd invatarea activd, proiectarea si implementarea unor lectii interactive,
evaluarea comparativa a rezultatelor si a eficientei metodelor geografice traditionale versus
celor moderne, adaptarea resurselor digitale la specificul geografiei [6].

Internetul ofera accesul la o multitudine de resurse geografice, precum harti tematice,
imagini satelitare, materiale video, iar TIC transforma disciplina geografie in una
interactiva, facand invatarea mai captivanta, dezvolta competentele planificate, stimuland

60



The use of information and communication technologies
in teaching geography in the public institution of the vocational school in Orhei

gandirea criticd si creativitatea, este un instrument esential pentru modernizarea si
eficientizarea procesului didactic
Conform Codului educatiei, articolul 134 (1), ,,Personalul didactic, stiintifico-
didactic si stiintific are dreptul sa aleagd si sd utilizeze atat tehnologiile didactice,
manualele si materialele didactice aprobate de Ministerul Educatiei, cat si pe cele
alternative, pe care le considera adecvate realizarii standardelor educationale de stat” [7].
Obiectivele cercetarii au fost:

o Identificarea beneficiilor utilizarii Tehnologiilor Informationale de Comunicare in
predarea geografiei,

e Identificarea provocarilor si a barierelor in utilizarea Tehnologiilor Informationale
de Comunicare la orele de geografie;

o Stimularea dezvoltarii competentelor digitale ale elevilor;

o FElaborarea de recomandari  pentru o integrare eficienta a Tehnologiilor
Informationale de Comunicare in predarea geografiei.

Studiul a inclus un esantion de 148 elevi din clasele a X-a si a XI-a din cadrul
Institutiei Publice Scoala Profesionald din Orheli, iar metodele utilizate au fost urmatoarele:

o Metode cantitative, care permit cuantificarea opiniilor, atitudinilor si
comportamentelor legate de utilizarea Tehnologiilor Informationale de Comunicare
in predarea geografiei si implica observarea sistematica a lectiilor de geografie.

e Metode calitative, care implica investigarea in doua grupe de elevi, cu ani diferiti de
studii, utilizandu-se o combinatie de metode (observatia, analiza notelor medii §i
anuale, a procentului eficacitatii si calitatii).

o Tehnici de cercetare: analiza SWOT - utilizata pentru a evalua punctele forte,
punctele slabe, oportunitatile si amenintarile legate de utilizarea Tehnologiilor
Informationale de Comunicare; portofolii digitale - utilizate pentru a colecta si

evalua produsele elevilor create cu ajutorul TIC.

Rezultate si discutii

Google Classroom este o platforma digitala, frecvent utilizatd in predarea orelor de
geografie si reprezintd un serviciu web gratuit creat de Google in anul 2014 pentru scoli
pentru a facilita gestionarea sarcinilor educationale fara utilizarea hartiei. Principalul sau
scop este de a simplifica procesul de creare, distribuire si evaluare a temelor, oferind o
modalitate eficientd de partajare a fisierelor intre profesori si elevi [8, 9, 10].

Scopul utilizarii platformei Classroom a fost crearea unui mediu de invatare
interactiv si organizat, care sa faciliteze accesul elevilor la resursele geografice,
comunicarea si evaluarea elevilor, iar prin urmare, fiind create 6 cursuri.

La baza crearii cursurilor pe platforma classroom au stat cateva obiective:
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1. Centralizarea resurselor educationale prin incarcarea de prezentari, filmulete, harti
digitale, imagini satelitare si alte materiale relevante, oferind elevilor acces rapid la
informatii, precum manuale digitale, fise de lucru si alte resurse, eliminand
necesitatea de a transporta materiale fizice;

2. Imbundtdtirea comunicarii, prin postarea anunturilor, intrebarilor si temelor, iar
elevii pot pune intrebari si solicita clarificari, acestia colabordnd prin forumul de
discutii sau al materialelor partajate;

3. Facilitarea evaluarii, prin indicarea sarcinilor de lucru, elevii incarca raspunsurile
direct, profesorul monitorizeaza progresul elevilor, enumerand punctele forte si
aspectele care trebuie imbogatite,

4. Stimularea colaborarii, prin crearea la necesitate a chestionarelor, sondajelor si
altor activitati interactive, respectiv elevii pot colabora la proiecte de grup.
Exemple de sarcini de grup pentru clasa X-a, ce studiazd Geografia au fost: Analiza

comparativa a zonelor climatice, Impactul schimbarilor climatice asupra ecosistemelor,
Studiul hidrografic al unei regiuni.

Elevii din clasa a XI-a, care studiazd Geografia Umana au permit urmatoarele sarcini
de grup: Analiza dezvoltarii umane durabile, Studiul fluxurilor migratorii, Impactul
globalizarii asupra economiilor locale.

Proiectul de grup pentru clasa a XII-a a fost axat la tema ,,Schimbarile climatice
globale”, care au avut sarcina sd extindd studiul la subiectul “Impactul schimbarilor
climatice asupra ecosistemelor . Acesti elevi, in numar total de 19 persoane au realizat
proiectele partial, prezentdrile fiind Tmbunatatite cu completarile colegilor, au elaborat
scheme, au desenat in aplicatia Paint, au prezentat secvente video si informatii utile. S-a
constatat, cd nu toti elevii sau implicat eficient in realizarea proiectului, 3 elevi ce constituie
6,3 % din numarul total al grupului s-au implicat foarte putin deoarece au avut anumite
impedimente, precum: nu au avut acces egal la internet de mare viteza sau la dispozitive
adecvate, iar unii elevi au nevoie de mai mult timp pentru a intelege functionalitatea
platformei si instrumentele digitale.

PowerPoint este un instrument de comunicare, care faciliteaza prezentarea ideilor in
fata unui public, fie in format fizic, fie online. Utilizarea acestei aplicatii in domeniul
educatiei se datoreazd mai multor factori: majoritatea profesorilor au competente in
utilizarea PowerPoint; elevii la fel sunt competenti in utilizare; exista numeroase
prezentari educationale gratuite disponibile online; permite crearea rapida a
prezentarilor, chiar si cu cunostinte minime de utilizare a calculatorului; prezentarile sunt
atractive §i captivante pentru elevi; este un instrument care poate fi utilizat la diverse
discipline, inclusiv la geografie [11].

Aplicatia PowerPoint poate fi utilizata in diverse etape ale lectiei:
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La etapa de captare a atentiei, pot fi prezentate imagini spectaculoase cu diverse

peisaje naturale (munti, oceane, paduri, deserturi, constructii) pentru a motiva curiozitatea
elevilor, filmulete scurte cu procese naturale (eruptii vulcanice, cutremure, aurore boreale)
ce pot genera interes si discutii, iar cu ajutorul hartilor interactive sau imaginilor satelitare
se face o introducere in subiectul nou al lectiei intr-un mod vizual.

La etapa de realizare a scopului, cu ajutorul hartilor, diagramelor, graficelor si

tabelelor, informatia este structuratd, prezentatd intr-un mod clar si concis, imaginile si
link-urile de la filmuletele video pot ilustra fenomene geografice complexe, cum ar fi
circulatia curentilor oceanici sau schimbarile climatice. Studiile de caz cu exemple
concrete din diferite regiuni ale lumii, pot ajuta elevii sd inteleagd mai bine conceptele
geografice, fotografiile si filmuletele video cu peisaje naturale, activitati economice,
culturale si sociale din diferite tari, pot ilustra diversitatea mediului geografic.

La etapa de reflexie a lectiei, pot fi utilizate diapozitive cu reperele cheie ale lectiet,

ce ajuta elevii sa-si consolideze cunostintele. Cu intrebari de recapitulare sau exercitii
interactive se poate de verificat intelegerea temei, hartile mute sau imaginile cu elemente
geografice neidentificate pot fi utilizate pentru a testa cunostintele elevilor, iar jocurile
interactive sau chestionarele online fac procesul de evaluare mai atractiv.

La etapa de extindere, in dependentd de subiectul predat la lectie, elevii primesc

insarcinari de a face prezentari PowerPoint in baza unor studii complexe, cu imagini, harti,
grafice si date statistice, care sa ilustreze modul in care conceptele geografice se aplicd in
realitate. Prin urmare, elevii pot utiliza acest instrument digital pentru a-si prezenta
propriile proiecte de cercetare, legate de subiectul lectiei, pot include imagini, harti, grafice
si concluzii proprii, demonstrand Intelegerea si aplicarea cunostintelor dobandite.

Google Earth Pro este o aplicatie, care permite utilizatorilor sa exploreze lumea prin
imagini satelitare, harti, terenuri si cladiri in 3D. Cu ajutorul acesteia se poate transforma
orele de geografie In experiente interactive si interesante, ce poate depasi limitele hartilor
statice din atlase si manuale. La fel, acesta oferd o perspectiva dinamica, de actiune asupra
lumii, permitand elevilor sa studieze, sa exploreze locuri indepartate, sa analizeze
fenomene geografice mai complexe si sd inteleaga mai bine legaturile, interconexiunile
dintre oameni si mediul Inconjurator [12].

Ca exemplu, aplicatia Google Earth Pro a fost utilizata la analiza reliefului, desenarea
profilului de relief a unei portiuni de teren, la alcatuirea hartilor tematice etc. Prin urmare,
se poate crea profilul reliefului intre doud puncte urmand cativa pasi:

e Deschidem aplicatia Google Earth Pro;
o Localizam cele doua puncte sau se poate folosi bara de cautare, sau navigam pe

harta pentru a gasi doud locatii intre care dorim sa construim profilul reliefului;

63



Igor Codreanu, Rodica Catarau

o Adaugam traseul, facem clic pe primul punct, facem clic pe alt doilea punct de pe
harta sau mai multe puncte daca dorim sa facem un traseu mai mare, mai complex,
iar pentru finalizare apasam butonul “OK”’;

e In partea de jos se va afisa profilul reliefului.

In baza profilului se poate face o analizd generald cu referint la relief, se poate
determina altitudinea fiecdrui punct de pe traseu si distanta dintre ele. La studierea
subiectului ,,Relieful” aceastd informatie grafica este utila la clasificarea formelor de relief.
Prin utilizarea aplicatiei Google Earth Pro si realizarea unui profil de relief al unui segment
de teren, elevii identificd formele de relief, fac o comparatie a reliefului continental cu cel
de litoral sau subacvatic, invata despre diferentele dintre relieful tectonic (ex: muntii de
altitudine Tnalta) si relieful format prin procesele de eroziune.

Elevii meseriei “Masinist la automacara - Masinist la autopompe de beton” au avut
de realizat sarcina: Optimizarea amplasarii santierului de constructii in orasul Orhei
utilizand Google Earth Pro si analiza factorilor geografici relevanti pentru masinistii de
autopompd de beton, timp de doud saptdmani realizdnd o analizd spatiald a factorilor
geografici specifici pentru operarea sigura si eficienta a utilajelor grele.

Utilizarea aplicatiei Google Earth Pro ofera urmatoarele avantaje:

e Asigura o reprezentare vizuala a locurilor unde se desfasoara anumite activitati
industriale (centre industriale), usurdand intelegerea distributiei geografice,

e Poate afisa conexiunile dintre diferite componente ale industriei (fabrici, furnizori),
ce le ajuta elevilor sa inteleaga complexitatea lanturilor de aprovizionare;

e Ne permite compararea diferitelor regiuni si tari din punct de vedere economic;

e Hartile pot fi un punct de plecare pentru diferite tipuri de analiza, de exemplu analiza
SwWoT;

e Hartile pot fi utilizate ca material pentru prezentari si proiecte de grup.

Google Earth Pro este un instrument valoros pentru orele de geografie, oferind lectii
interactive si vizuale, care imbundtateste Intelegerea conceptelor geografice. Prin utilizarea
sa, elevii pot explora harti 3D, pot analiza date spatiale si observa schimbarile din mediul
geografic in timp real, ceea ce stimuleaza curiozitatea, interesul si dezvoltd gandirea critica.
De asemenea, usureaza invatarea prin exemple concrete, aplicatii practice, facand lectiile
mai interesante, captivante si relevante. Astfel, integrarea Google Earth Pro in procesul
educational contribuie la o Tnvatare mai explicitd, profunda si aplicativa a geografiei.

National Geographic MapMaker este o aplicatie web care ofera acces la o varietate
mare de harti globale, axandu-se pe o anumitd tema. Astfel, putem analiza informatii
privind distributia vegetatiei, activitatea seismicd, temperatura oceanelor, fusurile orare,
densitatea populatiei, placile tectonice si multe altele [13, 14].

Deschiderea aplicatiei se face direct prin browserul web si nu este necesar instalarea

sau descdrcarea de software. Este o sursa online, care ne permite acces la diverse harti
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tematice mondiale, direct in navigator (browser). Hartile tematice includ instrumente de
navigare, cum ar fi butoane pentru zoom si scara distantei, permitand utilizatorilor sa
examineze detaliile hartii. Logo-ul Esri indica faptul ca harta este conceputd folosind
tehnologia Esri, fiind in prim plan in sisteme de informatii geografice. Pe suprafata
aplicatiei National Geograhic Mapmaker sunt butoane pentru diverse servicii, cum ar fi
watraturl”, ,,Baza”, ,,Deschide”, ,Legendad”, ,,Masoard”, ,,Adaugd”, ,,Schite”, ,,Marcaje”,
»dalveaza”, ,,3D”, sugerand ca este o aplicatie interactivd de creatie si editare a hartilor
globale. Hartile au o reprezentare vizuala clara si informationala prin paleta de culori.

Aplicatia ne permite sd suprapunem diverse straturi de date geografice, iar prin
adaptarea transparentei fiecarui strat putem distinge acel strat care este principal, pastrand
in acelasi timp contextul oferit de celelalte harti. Aceastd aplicatie a fost valorificatd la
orele de geografie, in special la temele: ,,Vulcanismul. Cutremurele de pamant”, ,,Placile
litosferice si dinamica lor”. Prin urmare, pe Harta placilor litosferice a fost suprapusd Harta
cutremurelor de padmant, iar elevii privind si analizand aceste harti inteleg mai bine legdtura
dintre dinamica placilor si procesele asociate, constatand, cd cele mai frecvente seisme si
eruptii vulcanice se suprapun adesea cu marginile acestora, ciocnindu-se (coliziune) se
separd (zona de rift) sau alunecd una pe langa alta (subductie).

Accesand orice cerculet galben pe Harta cutremurelor de pamant, obtinem informatia
despre procesul respectiv: locul, data, addncimea, iar dimensiunile cerculetelor variaza in
dependentd de magnitudine. Aceste harti sunt importante si pentru perceperea riscului
seismic, pentru instruirea in caz de cutremur si luarea masurilor de preintdmpinare, ajuta
la localizarea zonelor cu potential seismic mare, la proiectarea constructiilor si la
elaborarea planurilor de urgenta.

Utilizand aceste harti la lectii, elevii si-au dezvoltat abilitati de analiza si interpretare:

e prin corelarea informatiei din mai multe surse, precum hartile tematice;

e descoperirea relatiei cauza — efect;

e intelegerea importantei biodiversitatii §i a protectiei mediului;

e constientizarea impactului activitatilor umane asupra mediului etc.,

e perceperea modului in care caracteristicile geografice difera in functie de locatie;
e [egatura dintre diferite componente geografice (vegetatie, climd, sol etc.).

Astfel, studiind mediile geografice la Geografia (clasa a X-a) cu ajutorul aplicatiei
National Geographic MapMaker au fost suprapuse doua tipuri de harti: Harta biomilor si
Harta temperaturilor medii anuale, elevii inteleg mai bine relatia dintre clima si repartitia
biomilor, clasificarea climatelor si legatura cu tipurile de biomi, schimbarile climatice si
influenta lor asupra biomilor.

Quizizz este o aplicatie online gratuitd, care permite elaborarea, crearea de teste
interactive, proiectarea lectiilor interesante si captivante, combinand prezentéri cu diverse

intrebari. Aceasta aplicatie poate fi utilizatd atit in timpul Invatarii cand elevii participa
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activ de pe dispozitivele si gadgeturile personale, cat si in timpul studiului individual, prin
teme pentru acasa cu sarcini in baza studiului informational [15, 16].

Utilizarea aplicatiei Quizziz la lectiile de geografie are urmatoarele avantaje:

o Este disponibil gratuit, astfel fiind accesibil pentru un numar mare de utilizatori;

e  Ofera posibilitatea de a combina diapozitive cu elemente multimedia, creand lectii
interesante §i captivante;

o Versiunea gratuita include optiuni de utilizare a textelor, imaginilor si formulelor, iar
versiunea contra cost deblocheaza functii audio si video, exista posibilitatea de a
desena pe diapozitiv in timpul prezentarii;

e [nversiunea gratuitd existd posibilitatea de a crea diferite tipuri de itemi: itemi cu
alegere multipla, itemi cu alegere duala, Itemi cu raspuns scurt.

o Detine diverse tipuri de tabele, muzica, teme, crednd o atmosfera captivanta,
incluzand si o baza de date cu milioane de teste elaborate de alti profesori,

o  Pe parcursul rezolvarii testului, elevii au posibilitatea de a relua intrebarile la care
au comis greseli, pot analiza individual rezultatele pentru fiecare item;

o Se genereaza rapoarte cu raspunsuri corecte §i incorecte, procentul si punctajul
fiecarui elev, ulterior fiind posibil de expediat rezultatele prin email catre elevi sau
parinti;

e Rezultatele elevilor pot fi descarcate in format Microsoft Excel, facilitand analiza si
urmarirea evolutiei;

e Chestionarele pot fi realizate atdt sincron in timp real, cdt si asincron, permitind
elevilor sa lucreze in propriul ritm.

Dezavantajele versiunii gratuite, sunt:

e Se pot utiliza doar itemii cu raspuns scurt;

e  Nu se pot adauga resurse video, audio, oferirea explicatiilor;

o La itemii cu raspunsuri multiple in cazul selectarii de catre elevi doar a unui raspuns
corect, elevul nu acumuleaza nici un punct;

e Nu se poate transmite chestionarul cu itemi ca tema pentru acasa.

Utilizarea aplicatiei Quizizz la orele de geografie s-a confirmat ca o metoda buna si
captivanta de invatare pentru elevi, deoarece prin intermediul chestionarelor stimuleaza
participarea activa a elevilor, consolideaza cunostintele geografice si ofera profesorilor o
modalitate rapida si corectd de a evalua rezultatele elevilor. Fiind o aplicatie flexibila
permite ca profesorul sd adapteze continutul la diverse subiecte geografice si niveluri de
invatare, transformand procesul de predare-invatare-evaluare intr-o experienta relevanta
pentru elevi.

Deoarece Tehnologiile Informationale de Comunicare sunt utilizate tot mai frecvent

la orele de geografie, se confirmd mai multe avantaje:
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v’ Varietatea mare de aplicatii si platforme utilizate la Geografie, o transforma din
disciplina teoretica intr-una aplicativa, practica, aplicatiile incluzand harti
interactive, simulari de fenomene naturale §i tururi virtuale;

V' Modul de predare usureaza intelegerea si memorizarea informatiilor de catre elevi,
respectiv sporesc interesul fata de disciplina data;,

v’ Permit implicarea mai multor discipline curriculare, ce ajuta la formarea la elevi a
competentelor specifice, pentru disciplina geografie un exemplu fiind interpretarea
datelor geografice, analiza hartilor. La fel contribuie la formarea competentelor
transversale, exemple fiind: colaborarea, rezolvarea de exercitii, rezolvarea de
probleme, gandirea critica;,

v’ Comunicarea este mai rapida si mai eficientd, pentru ca platformele online usureaza
interactiunea dintre elevi si cadrul didactic,

v’ Filmuletele, simularile 3D si animatiile permit vizualizarea fenomenelor si
proceselor geografice complexe, asigurand o intelegere mai profunda a acestora, iar
vizualizarea favorizdnd o retinere mai buna a informatiei,

v’ Tehnologiile didactice utilizate in predarea Geografiei, asigurd o calitate mai buna
a actului educational prin corelatia obiectivelor, a continutului, metodelor si
tehnicilor de predare, respectiv si a mijloacelor de instruire etc.

Utilizarea TIC la lectiile de Geografie au scos 1n evidenta si unele dezavantaje:

o Multi elevi ajung sa utilizeze prea mult tehnologiile, devenind dependenti de acestea;

o FElevii tind sa devina mai putin sociabili, mai timizi, discutand tot mai mult prin
intermediul telefoanelor si platformelor, afectandu-le abilitatea de a interactiona fata
in fata,

o Multi elevi doresc tot mai mult sa se joace cu diverse gadgeturi, in locul plimbarilor
la aer liber, favorizdand lipsa de miscare, sedentarismul, acest fapt fiind observat in
timpul pauzelor,

e Nu avem o sigurantd a continuitatii serviciilor tehnologice, intervenind in unele
cazuri lipsa de internet.

Competenta de utilizare a Tehnologiilor Informationale de Comunicare este
considerata, conform Strategiei de la Lisabona, ,,alfabetizarea digitala”’- o noua forma de
alfabetizare. Aldturi de formele traditionale de alfabetizare, le oferd elevilor si cetatenilor
din Republica Moldova posibilitatea de a se integra pe deplin in societatea bazatd pe
cunoastere. Fiind Intr-o lume atit de diversa si aflata intr-o continua schimbare, scoala are

obligatia de a pregati elevii pentru autoeducatie si invatare continud, iar Geografia imbinata

g, v,
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Concluzii

1.

Valorificarea TIC in procesul educativ din Republica Moldova este o necesitate si cu
rol important in dezvoltarea social-economica.

TIC motiveaza atat elevii, cat si cadrele didactice in activitatea educationala,
transforma radical procesul de predare-invatare-evaluare, usureaza procesul de studiu
si dezvolta competente digitale, importante in prezent si viitor.

Folosind TIC la lectiile de geografie a fost incurajata implicarea si participarea
elevilor in procesul didactic.

Investitiile in formarea continua a cadrelor didactice si folosirea TIC, dezvolta
abilitati metodice si tehnice, atitudinea pozitiva si deschiderea fata de inovatii.
Utilizarea TIC 1n predarea geografiei in Institutia Publica Scoala Profesionala din
Orhei a demonstrat o eficienta sporitd a procesului educational, elevii insusind
platforme digitale precum: Google Classroom, Power-Point, Google Earth Pro,
National Geographic MapMaker, Quizizz, inclusiv elevii au valorificat telefoane
personale, tablete, televizoare smart sau alte gadgeturi.

Instrumentele digitale in formarea competentelor geografice s-au dovedit a fi foarte
efective. Instrumentele date nu doar ajuta la intelegerea spatiala, capacitatea de
aplicare si analiza a datelor si aptitudinile de rezolvare a problemelor geografice, dar
sl sprijina curiozitatea, motivatia si implicarea elevilor in procesul de invatare.
Includerea rationala a instrumentelor digitale in predarea geografiei, dar si pregatirea
buna a cadrului didactic este important pentru a valorifica capacitatile acestora in
dezvoltarea competentelor geografice necesare intr-o lume din ce in ce mai ampla si
implicata.
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