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Rezumat. Sunt analizate lectiile Invatate pe parcursul elaborarii i implementarii in Invatamantul general
a curriculumului disciplinar la Informatica. Solutiile propuse pentru modernizarea in continuare a acestui
curriculum includ acordarea de prioritate continuturilor/cunostintelor fundamentale, inceperea studierii
Informaticii 1n clasele mai mici, fundamentarea deciziilor referitoare la metodologiile de predare-invatare-
evaluare pe rezultatele experimentelor pedagogice.
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CURRICULUM DEVELOPMENT IN INFORMATICS

Summary. The article analyzes the lessons learned during the development and implementation in general
education of the disciplinary curriculum in Informatics. The solutions proposed for the further
modernization of this curriculum include prioritization of the fundamental content/knowledge, the
beginning of the study of Informatics in lower grades, substantiating decisions on teaching-learning-
evaluation methodologies on the results of pedagogical experiments.
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Introducere

Incepand cu anul 1985, in institutiile de invatimant din tara noastrd a inceput
predarea unei noi discipline — Bazele informaticii si tehnicii de calcul, care, ulterior, s-a
transformat 1n disciplina scolard de astazi — Informatica. Spre deosebire de disciplinele
scolare clasice, predate de secole, care nu sunt supuse in mod direct influentelor
exercitate de factorii tehnologici, Informatica se afla sub o permanentd presiune,
exercitatd atdt de schimbarile rapide din domeniile tehnologiei informatiei si
comunicatiilor, cit si de extinderea accesului publicului larg la aceste tehnologii. In
consecintd, reperele metodologice si paradigmele de dezvoltare curriculara la aceasta
disciplind scolard sunt contestate frecvent, iar linia de delimitare intre cunostintele
fundamentale (teoria informatiei, teoria automatelor programabile, algoritmizarea si
programarea, modelarea matematica) si cele aplicative (procesarea textelor, dezvoltarea
de prezentari electronice, calculul tabelar, comunicarea in mediile digitale, diseminarea
informatiilor in spatiile virtuale etc.) devine flotanta.

Raspunsul la provocarea de bazd a oricarui sistem de invatamant general — Ce
competente trebuie sa formeze si sd dezvolte scoala: fundamentale, cu caracter strategic,
sau aplicative, necesare anume pentru ziua de astazi? — este mult mai important in cazul

Informaticii, intrucat tehnologiile informationale penetreaza practic toate sferele vietii



sociale. Situatia se complica si prin faptul ca tehnologiile digitale se schimba la fiecare 3-
5 ani, iar orientarea curriculumului scolar la Informaticd doar spre formarea si
dezvoltarea competentelor de utilizare a instrumentarului informatic de astazi ar face
competentele respective irelevante intr-o perioada scurtd de timp.

Scopul acestui articol consta in identificarea cailor de modernizare a procesului
de dezvoltare curriculard la Informatica prin orientarea acestei discipline scolare spre
formarea unor competente digitale fundamentale, ce le-ar permite elevilor si viitorilor
absolventi sa-si formeze si sa-si dezvolte in mod de sine statator abilitatile de utilizare a
instrumentarului informatic, aflat intr-un permanent proces de innoire.

Situatia actuala in domeniul dezvoltarii curriculare la Informatica

In linii mari, curriculumul la disciplina scolard Informatica din invatimantul
general din Republica Moldova urmeaza modelele utilizate in majoritatea tarilor cu
traditii in domeniu. Aceasta concluzie rezulta din datele prezentate in Tabelul 1, preluate
din lucrarea [1] si completate de autori cu informatiile din tara noastra.

Tabelul 1. Continuturile/cunostintele predate in anumite tari/regiuni

chl; Continuturi/Cunostinte % R S o 7 us | w K D
1. | Conceptul de algoritm X x x X X x X X X
2. | Sisteme aplicative X x X X x X X X
3. |Inteligenta artificiald X X
4. |Calculatoare si echipamente de

comunicatii X X x X X x x X X
5. |Interfete om-masina X X X
6. |Retele de calculatoare x x X X X x X X
7.  |Protectia datelor x X X X x x X
8. | Securitatea datelor X X X X
9. | Structuri de date x X x X X X x x
10. |Baze de date x x X X x X x x
11. |Media digitale X X X X
12. | Aspectele etice X X X X
13. |Informatia si digitalizarea x x x x x x X X
14. | Aspectele matematice ale

informaticii X % x X X x X X
15. |Modelarea X x x x x X X
16. |Conceptiile orientate pe obiect | x x X X X X
17. |Sisteme de operare x X X X X X X X X
18. |Rezolvarea de probleme X X x X X x X X X
19. |Programarea X X X X X X X x X

Sursa: [1], pag. 22, completat de autori cu informatiile referitoare la Republica Moldova



Accentudm faptul cd in Romadnia, tara ce are succese incontestabile atat la
olimpiadele internationale, cat si in industria tehnologiei informatiei si comunicatiilor, se
preda in scolile generale doar Tehnologia informatiei, Informatica fiind predatd in liceele
de profil.

O analizd atenta a Tabelului 1 releva ca sistemele de invatdmant din tarile in
cauzd pun accentul pe formarea competentelor orientate spre stdpanirea cunostintelor
fundamentale din Informatica: algoritmizarea si programarea, aspectele matematice ale
informaticii, rezolvarea de probleme, modelarea pe calculator, inteligenta artificiala s.a.
Aspectele legate de utilizarea instrumentarului informatic (sistemele de operare,
aplicatiile de organizare si de prelucrare a datelor, calculatoarele si retelele etc.) sunt
abordate in mod conceptual, fara a fi legate de o tehnologie concretad. Anume acest fapt si
ofera, 1n opinia autorilor, posibilitatea de a forma si dezvolta la elevi competenta de
insusire de sine statatoare a noilor instrumente informatice, care, de regula, se schimba la
fiecare 2-3 ani.

Totodatd, remarcam faptul ca in curriculumul moldovenesc nu se regdsesc unele
continuturi/cunostinte foarte importante, cum ar fi inteligenta artificiala, protectia si
securitatea datelor, programarea orientata pe obiect. Evident, lipsa acestor cunostinte
fundamentale reprezinta un obstacol semnificativ atat in formarea initiala §i continud a
viitorilor specialisti in ingineria programarii, cat si in alfabetizarea digitald a populatiei,
care va trebui, 1n viitorul apropiat, sa utilizeze pe scara larga mijloacele semnaturii
digitale, comertului electronic, comunicarii §i navigarii sigure in Internet.

Spre deosebire de disciplinele scolare clasice, modernizarea curriculara a carora
s-a efectuat la initiativa Ministerului Educatiei (anii 2016, 2010), schimbarile tehnologice
rapide, presiunea sociald si necesitatile mediului de afaceri din domeniul industriei
tehnologiei informatiei si comunicatiilor au impus, in cazul Informaticii, actualizarea
anticipatd a curriculumului, lucru efectuat in anul 2015. Pentru prima oarda in istoria
invatdmantului general din Republica Moldova, proiectarea curriculara s-a bazat pe doua
principii noi, In general acceptate de comunitatea pedagogica, dar neimplementate pana
institutii de invatdmant s1 ale fiecarui elev de a alege continuturile si mijloacele
informatice de instruire [2].

Din analiza evolutiei componentei si volumului de continuturi/cunostinte
preconizate pentru a fi predate conform noului curriculum (a se vedea Tabelul 2) rezulta
ca in Curriculumul 2015 au apérut, pe langa cele 10 module obligatorii, alte 8 module
optionale, care pot fi alese de elevi in functie de preferintele lor personale. Bineinteles,
aceasta alegere nu trebuie sa diminueze pregitirea fundamentald in domeniul

Informaticii, fapt asigurat prin oferirea de statut obligatoriu modulelor ce formeaza



gandirea si actiunea algoritmica, asigurd cunoasterea si intelegerea bazelor matematice si
fizice ale informaticii,

Tabelul 2. Evolutia continuturilor/cunostintelor predate Republica Moldova

: . . Curriculumu
Nr. Continuturi/Cunostinte Curriculumu | Curriculumu | Curriculumu Jnilot
ert. ’ S 11999 12006 12010 -
2015
1. | Structura calculatorului x X X X
2. |Sisteme de operare X X X X
3. |Prelucrarea textelor x X X X
4. |Tabele de calcul x X X X
5. |Baze de date X X X X
6. |Algoritmi i limbaje algoritmice X X X X
7. |Bazele programarii x X X X
8. | Tehnici de programare X X X optional
9. |Modelare si metode de calcul X X X optional
10. | Aspectele matematice ale
. - X X X
informaticii
11. |Elemente de Web design X X optional
12. |Securitatea in spatiul virtual X
13. | Conceptul de programare orientata
pe obiecte X
14. |Programare orientata pe obiecte optional
15. | Grafica pe calculator optional
16. |Fotografia digitala optional
17. | Tehnici de prelucrare audio- .
N optional
vizuala
18. |Programarea vizuala optional

Sursa: Analiza autorilor in baza Curricula la disciplina scolard Informatica.

Totalurile intermediare ale implementérii curriculumului-pilot in circa 100 de
institutii de invdtdmant preuniversitar din tard releva faptul cd noul curriculum este,
comparativ cu curriculumul precedent, mai simplu, mai atractiv $i mai accesibil pentru
elevi. In acelasi timp, prin extinderea componentelor optionale, Curriculumul-pilot a
devenit mai relevant, mai orientat spre formarea si dezvoltarea anume a competentelor
procesul de predare-invatare-evaluare pe nevoile fiecaruia dintre ei.

Totodata, in procesul implementarii noului curriculum s-a atestat o scadere a
interesului elevilor fata de modulele legate de studierea bazelor matematice si fizice ale
informaticii, majoritatea din ei optdnd pentru modulele cu caracter aplicativ, in special

pentru cele legate de prelucrari multimedia si Web design. Evident, perpetuarea acestor



tendinte ar putea duce in viitor la o scddere a numarului de absolventi capabili s activeze
in calitate de producatori, si nu doar consumatori de produse-program si sisteme
informatice.

Provocarile cu care se confrunta dezvoltarea curriculara la Informatica

Factorii care influenteaza dezvoltarea curriculard la Informatica sunt multipli,
principalii din ei fiind:

- modul de percepere de catre largul public a rolului scolii in pregatirea operativa
pentru viata cotidiana vs. rolul scolii In pregatirea strategica pentru intreaga viata,

- viziunea factorilor de decizie asupra perspectivelor de dezvoltare socio-economica
a tarii si a necesarului de cadre pentru fiecare din domeniile ocupationale;

- modul de repartizare a resurselor umane, materiale si temporale, destinate studierii
disciplinelor scolare;

- nivelul de constientizare a rolului matematicii si al stiintelor reale in formarea si
dezvoltarea personalitatii elevului.

Acesti factori se manifesta atat la nivel de sistem educational, cét si la nivel de
fiecare disciplind scolara. In consecintd, dezvoltarea curriculard la Informaticd se
confruntd cu urmatoarele provocari:

1. Subestimarea rolului matematicii si al stiintelor reale in pregatirea generald a
elevilor.

Este cunoscut ca in procesul proiectarii curriculare se atestd intre disciplinele
scolare o competitie, care uneori este neloiald sau bazati pe abordari subiective. In astfel
de conditii, principalele argumente in alocarea de resurse umane, materiale si temporale
pentru studierea unei anumite discipline scolare ar trebui sd derive din necesitatile socio-
economice. Cu regret Tnsa, majoritatea exemplelor de succes, pe care le vad elevii si
parintii In viata lor cotidiand, nu sunt legate de realizédrile absolventilor de scoli in
matematica, fizica, informatica etc. In consecintd, foarte multi parinti, cadre didactice si
cadre de conducere nu considera studierea matematicii si a stiintelor reale drept o
prioritate, resursele alocate pentru studierea acestor discipline fiind In continua scadere.

2. Accesibilitatea si simplitatea de utilizare a mijloacelor tehnologiei informatiei §i
comunicatiilor creeaza iluzia de a fi bine pregatiti in Informatica.

Desi institutiile de invatdmant general din Republica Moldova sunt dotate cu
anumite mijloace TIC, disponibilitatea acestora este relativ modestd. Astfel, conform
datelor Biroului National de Statistica, Tn anul de studii 2016/17, in institutiile de
invatamant primar si secundar general erau utilizate, in scopuri educationale, 24,1 mii
calculatoare — cu circa 6% mai mult decat in anul de studii 2015/16. Din aceste
calculatoare, 14,3 mii (59,4%) erau conectate in retea scolard comuna, iar 15,2 mii sau

62,9% erau conectate la Internet. In medie, reveneau 14 elevi la un calculator, cu o



diferentiere a acestui indicator de 12 elevi per calculator in mediul rural si pand la 17
elevi per calculator — in cel urban [3].

Insuficienta de mijloace TIC in scoli este compensatd prin prezenta acestora la
domiciliu. Astfel, circa 80% din gospodariile in care sunt tineri dispun de cel putin un
calculator personal (PC). Rata de penetrare a serviciilor de telefonie mobila este de circa
125%; ratele de penetrare a serviciilor de acces la Internet, de asemenea, sunt relativ
Inalte: circa 16% la Internet fix si 54% la Internet mobil [4].

In consecinti, in fiecare zi, practic toti elevii utilizeazi mijloacele TIC.
Simplitatea de utilizare a aparatelor respective si modul firesc si lejer cu care elevii le
manuiesc creeazd impresia eronatd ca ei stapanesc in volum complet toate competentele
digitale cerute de scoald si, prin urmare, nu mai este cazul ca disciplina scolarad
Informatica sd le "complice" viata. Aceste abordari se manifestd, in special, prin
propunerile de a exclude Informatica din aria curriculard "Matematica si stiinte", de a o
inlocui cu disciplina scolard "Tehnologia informatiei", in general de a o exclude din
planul-cadru, Intrucat copiii "vin deja pregatiti", "invatd de sine stititor", "pot fin Invatati
in cadrul altor discipline scolare" etc.

3. Imperfectiunile procesului de evaluare a competentelor digitale.

Aceasta concluzie se bazeaza pe faptul ca distributia notelor date de institutiile de
invatdimant la disciplina scolard informatica (evaluarea internd) se deosebeste
semnificativ de distributia normala (a se vedea Figura 1). Astfel, conform datelor din
Sistemul de cartografiere a scolilor primare, gimnaziilor si liceelor circa 51% din
absolventii de gimnazii au avut la Informaticd, in 2015, note de 8, 9 si 10. In cazul
absolventilor de licee, situatia este similara, note de 8, 9 si 10 avand circa 57% din elevi.
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Figura 1. Distributia notelor la Informatica ale absolventilor de gimnazii si licee

Sursa: Calculele autorilor in baza datelor din Sistemul de cartografiere a scolilor primare,
gimnaziilor si liceelor, 2015.



Inflatia de note induce asteptdri neintemeiate si nu mobilizeaza elevii la studierea
componentelor fundamentale ale disciplinei, activitatea de nvatare limitandu-se doar la
utilizarea programele de aplicatii: prelucrarea textelor, calculul tabelar, navigarea in
Internet. Indiscutabil, aceste competente functional-actionare sunt importante, insa
stapanirea doar a unor astfel de competente nu este suficienta pentru a forma si dezvolta
gandirea algoritmica, abilitatile de programare, modelarea pe calculator etc.

Fenomenul inflatiei de note in cazul evaluarilor interne §i imperfectiunea
procesului de evaluare a competentelor digitale sunt confirmate si de rezultatele
examenelor de bacalaureat. Accentudm faptul ca aceste examene sunt externe, se
desfasoara in baza unei metodologii comune pentru intreaga tara si sunt administrate de
Agentia pentru Examene si Evaluare, fara implicarea cadrelor didactice, care au predat
absolventilor competentele carora sunt supuse evaludrii. O astfel de abordare asigura
obiectivitatea, veridicitatea si relevanta examenelor in cauza.

In Figura 2 este prezentata distributia notelor la Informatica ale absolventilor de
licee ce au optat pentru sustinerea examenului de bacalaureat la aceastd disciplind. Dupa
cum a fost mentionat si mai sus, numarul acestor absolventi este unul foarte mic, de circa
300-400 anual, ceea ce constituie doar circa 3% din numarul total de absolventi.
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Figura 2. Distributia notelor la Informatica ale absolventilor de licee, care au optat pentru

sustinerea examenului de bacalaureat la aceasta disciplina

Sursa: Calculele autorilor in baza datelor din Sistemul de cartografiere a scolilor primare,
gimnaziilor si liceelor, 2015

Din datele prezentate in Figura 2 se observa ca examenul la Informatica este ales,
dupa cum este si firesc, de acei elevi care au avut la aceastd disciplind scolara note mari.

Astfel, circa 83% din toti elevii ce au ales sad sustind examenul de bacalaureat la
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Informatica au avut, in cazul evaluarilor interne (evaluari desfasurate de profesorii ce au
invatat elevii in cauzd), note de 8, 9 si 10.

Cu regret, rezultatele demonstrate de acesti elevi la examenele de bacalaureat au
fost mult mai modeste. Astfel, la examenul de bacalaureat la Informaticd, ponderea
elevilor ce au luat note de 8, 9 si 10 este aproape de trei ori mai mica decat in cazul
evaludrilor interne, fiind de 31%. Respectiv, a crescut semnificativ ponderea elevilor ce
au luat note de 5, 6 si 7 — de la 17% 1in cazul evaluarilor interne, pana la 63% in cazul
evaludrilor externe. Si mai grav este faptul ca multi din elevii care credeau, in baza
notelor date de profesorii de licee (evaluari interne), ca sunt bine pregétiti pentru a sustine
examenul de bacalaureat la Informatica (evaluari externe), nu l-au sustinut, ponderea
esecurilor fiind de circa 4%.

O analizd detaliatd a sugestiilor de evaluare din curriculumul la Informatica
(curriculumul scris) si practica reald de evaluare (curriculumul predat) duce la concluzia
ca principala cauzd a acestor discrepante constd in faptul cd in scoli se evalueaza mai
mult competentele functional-actionare (capacitatea de a utiliza produselor-program
frecvent intalnite), pe cand in cazul examenelor de bacalaureat se evalueaza competentele
cognitive (capacitatea de a gandi algoritmic, de a programa si de a efectua simulari pe
calculator).

4. Rolul nesemnificativ al Informaticii scolare in selectarea viitorilor specialisti
informaticieni.

Este cunoscut faptul ca sistemul actual de formare profesionala a cadrelor pentru
domeniul TIC (tehnicieni, ingineri, profesori de informatica) nu inainteaza niciun fel de
cerinte fatd de nivelul de competente informatice ale candidatilor la studii. O dovada
elocventd este, n acest sens, discrepanta dintre numarul de absolventi de liceu ce aleg sa
sustind examenul de bacalaureat la Informaticd si numarul de candidati la studiile
universitare in domeniul TIC. Astfel, la examenele de bacalaureat, Informatica este
solicitata de doar 300-400 de absolventi de liceu, pe cand numarul locurilor disponibile la
specialitatile TIC, scoase la admitere de universitéti in fiecare an, este de 2-3 mii.

Din pacate, sistemul actual de admitere la studiile post-secundare si superioare
este conceput in asa fel, incat orienteaza elevii sd aleagd nu acele discipline scolare ce
corespund profilului viitoarei pregatiri profesionale, ci disciplinele la care pot lua mai
usor o notd mare. In consecinti, chiar si absolventii de licee, care intentioneazi sa devina
informaticieni, pledeaza pentru simplificarea, foarte des neargumentatd, a curriculumului
la Informatica, orientdndu-1 mai mult spre formarea de competente functional-actionare

si, mai putin, spre formarea si dezvoltarea competentelor cognitive.
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Repere ale procesului de dezvoltare curriculara la Informatica

Din lectiile invatate pe parcursul anilor 1999-2015 deriva urmatoarele orientari de
modernizare a procesului de dezvoltare curriculard la Informatica:

A. Alegerea cu grija a continuturilor/cunostintelor ce vor fi predate, prioritate
acordandu-se celor fundamentale.

In pofida faptului ci tendintele de substituire a continuturilor fundamentale ale
disciplinei scolare Informatica cu continuturi aplicative din domeniul tehnologiei
informatiei mai persistd, concepatorii de curriculum vor trebui sd gaseasca un compromis
rezonabil, utilizdnd elementele din tehnologia informatiei pentru a creste atractivitatea
cunostintelor fundamentale. O altd solutie ar fi mobilizarea cadrelor didactice si a elevilor
in favoarea disciplinelor optionale din domeniul tehnologiei informatiei si comunicatiilor,
discipline care se predau in unele scoli: Robotica, Administrarea calculatoarelor si a
retelelor, Multimedia s.a.

B. Studierea Informaticii incepand cu clasele mai micii.

Este unanim recunoscut cd mijloacele oferite de tehnologia informatiei si
comunicatiilor (prezentarile electronice, prelucrari elementare de texte, navigarea in
Internet, comunicarea in mediile digitale etc.) ar trebui sa fie studiate incepand chiar cu
clasele primare. in prezent, scolile din tara noastri au un curriculum optional, insi
numadrul institutiilor de invatamant care implementeaza acest curriculum este foarte mic.
O alta solutie ar fi studierea mijloacelor respective in cadrul altor discipline scolare.

Totusi, convingerea profunda a autorilor acestui articol este ca Informatica, ca o
arta a gandirii algoritmice, si nu doar ca o simpla tehnologie, ar trebui sa fie studiata
incepand cu clasele mai mici. Accentudm faptul ca specialistii Tn domeniu au elaborat
deja instrumentarul necesar pentru a face arta algoritmizarii si programadrii accesibild
elevilor din clasele mici, o analizd a limbajelor utilizate pentru Invatarea copiilor de pana
la zece ani putand fi gasita in lucrarea [5].

C. Fundamentarea deciziilor pe rezultatele experimentelor pedagogice.

Daca in privinta continuturilor/cunostintelor ce trebuie incluse intr-un curriculum
modern la Informatica se prefigureaza un consens cvasigeneral, n privinta limbajelor de
programare utilizate in procesul studiere a Informaticii opiniile difera.

Discutiile despre limbajele de programare utilizate in procesul de studiere a
Informaticii au Inceput odata cu introducerea disciplinei in cauza in programele scolare si
nu s-au terminat pana in prezent. Cu regret, argumentele principale, invocate in favoarea
sau defavoarea unui sau altui limbaj de programare, tin mai mult de preferintele
personale, si mai putin de didactica predarii disciplinei scolare in cauzd. O trecere in
revistd a acestor discutii, cu argumente pro §i contra pentru limbajele de programare

frecvent utilizate, poate fi gasitd in lucrarile [1, 6-8].
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Inca la sfarsitul anilor '90 ai secolului trecut, in baza mai multor experimente
pedagogice, a fost ales, in calitate de instrumentar didactic, limbajul de programare
Pascal. Conform datelor statistice, acest limbaj rdmane unul din cele mai larg utilizate, in
special 1n invatamantul general [9]. Ulterior, la insistenta unor cadre didactice, au fost
excluse, din curriculumul scolar, stipuldrile explicite referitoare la limbajul de
programare utilizat, fiecare profesor de Informatica avand libertatea de a alege limbajul
pe care el il considerd mai potrivit pentru formarea si dezvoltarea competentelor digitale.
Totusi, aceastd libertate nu a putut fi realizatd in deplind masura, Intrucat diversitatea
limbajelor de programare presupune si o diversitate de manuale, de auxiliare, de
instrumente §i proceduri de evaluare. Evident, in conditiile unui numar relativ mic de
scoli si elevi, costurile necesare pentru asigurarea unei astfel de diversitdti ar fi
nejustificat de mari.

in general, autorii acestui articol considera ca, odatd cu dezvoltarea
invatdmantului asistat de calculator, sunt create premise pentru utilizarea in scoli a mai
multor limbaje de programare, insad alegerea lor de catre cadrele didactice ar trebui sa se
bazeze pe urmatoarele criterii:

- corespunderea limbajului de programare scopurilor didactice urmarite;

- accesibilitatea limbajului de programare pentru toti elevii, nu doar pentru cei
impatimiti de informatica;

- eficacitatea si eficienta limbajului de programare in formarea si dezvoltarea
competentelor algoritmice prevazute de curriculumul Invatdmantului general.

Desigur, evaluarea in baza criteriilor enumerate mai sus a noilor limbaje, propuse
pentru a fi implementate in invatdmantul general din tara noastrd, necesitd desfasurarea

unor ample experimente pedagogice.

Concluzii

Desi in lumea academica Informatica s-a afirmat ca o stiintd distinctd, ea mai
este, in dezvoltarea curriculara, inca foarte des confundatd cu Tehnologia informatiei si
comunicatiilor, fapt ce duce la subestimarea importantei bazelor matematice si fizice ale
acestei discipline. In consecinti, viitorii absolventi ai institutiilor e invitimant general
sunt orientati mai mult spre consumul produselor informatice si — mai putin spre
conceperea si crearea unor astfel de produse.

Cauzele acestei situatii sunt multiple, principalele din ele fiind orientarea
nejustificatd doar spre formarea unor competente functional-actionare, cerute de
tehnologiile de moment, in detrimentul competentelor cognitive, cu impact strategic, de
duratd; imperfectiunile procesului de evaluare a competentelor digitale; subestimarea

rolului experimentului pedagogic in dezvoltarea curriculara.
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In scopul modernizérii in continuare a curriculumului disciplinar la Informatica

se propune acordarea de prioritate continuturilor/cunostintelor fundamentale, inceperea

studierii Informaticii in clasele mai mici, fundamentarea deciziilor referitoare la

metodologiile de predare-invatare-evaluare pe rezultatele experimentelor pedagogice.
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