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Rezumat. Articolul de fata prezinta un studiu a noilor tehnologii ca o alternativa la metodele clasice de

predare prin implementarea noilor tehnologii in procesul de predare-invitare-evaluare si in administrarea
proceselor educationale in ansamblul lor. Integrarea noilor tehnologii in activitatea didactica va contribui
decisiv la schimbarea tipului de predare, dintr-un un model static, in care elevul este un simplu ,,receptor”
pentru ceea ce preda profesorul, intr-unul dinamic, in care procesul de predare-invatare se ghideaza dupa
elev iar acesta este atras sa caute pe cont propriu noi surse de cunoastere.

Cuvinte cheie: noi tehnologii, platforme educationale, evaluare on-line.

STUDY OF THE NEW TECHNOLOGIES FROM THE PERSPECTIVITY

OF FUNCTIONALITY IN THE EDUCATIONAL PROCESS

Abstract. This article presents a study of new technologies as an alternative to classical teaching methods
by implementing new technologies in the teaching-learning-evaluation process and in the management of
educational processes as a whole. The integration of new technologies in didactic activity will contribute
decisively to changing the type of teaching, from a static model in which the student is a simple
"receiver" for what the teacher teaches in a dynamic one in which the teaching-learning process guides
after the student and he is drawn to look for new sources of knowledge on his own.
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Introducere

Dupa cum a spus C. Cucos intre tehnologiile actuale si educatie exista o relatie
stransa, de inter-determinare si potentare reciproca: avansul tehnologic este o consecinta
a fortei si amplitudinii educatiei, dar si educatia isi subsumeaza intr-un mod specific
aceste beneficii [1].

Scopul educatiei astazi este cu totul diferit de cel de acum doudzeci sau patruzeci de
ani. Scoala nu mai trebuie sa formeze “enciclopedii ambulante”, ci persoane capabile sa
rezolve probleme, sa-si foloseascd informatiile specializate si competentele in realizarea
unor sarcini specifice, particulare, restrAnse la un domeniu bine delimitat. Aceasta
schimbare s-a produs pe fondul dezvoltarii noilor tehnologii si specializarii puternice [2].

Pot fi folosite diverse programe de calculator si pentru o mai buna gestionare
administrativa a proceselor educationale. De exemplu, cu ajutorul TIC se pot genera
cataloage electronice si orare pentru scoala, se pot gestiona activitatile financiar-contabile
ale scolii, se pot realiza programe de monitorizare a activitatilor la clasa folosind o
conexiune la Internet si o camera video obisnuita.

Nu doar cartile ofera cunoastere, ci si resursele de pe Internet, filmele documentare,
materialele de pe portalurile educationale sau puse de alti profesori pe site-urile proprii
ori pe paginile de pe platformele de socializare, articolele de ziar si din reviste
specializate etc.
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Integrarea a cat mai multe instrumente, in mod consecvent, in predare, invatare, in
evaluare si lucru independent pe echipe sau individual, este singura metoda capabila sa
determine o evolutie pozitiva a performantelor elevilor.

Cateva directii pentru noile tehnologii in educatie sunt reprezentate in fig. 1.
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Figura 1. Exemple de noi tehnologii utilizare in stiintele educatiei

Gestionarea administrativa a procesului educational
aScOrare - software pentru crearea orarelor, paginilor web si registrelor
electronice.
Un program prin care se pot genera orare rapid si usor este aScOrare, care prezinta
urmatoarele caracteristici:
v Generare automatai: lucreaza calculatorul si aScOrare.
v Ajustare manuali: dupd ce orarul a fost generat se poate liber face orice
modificare.
v" Verificarea orarului: algoritmul din aScOrare detecteaza usor orice conflict din
orar.
v' Introducerea simpli a datelor: procesul de initializare este simplu si usor.
v Mobilitate: se poate publica orarul ca atit profesorii cét si elevii sa-1 poatd accesa
de pe telefonul mobil.
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v Importarea datelor: pot fi importate datele din format electronic in aScOrare.

v Cladiri: aScOrare suporta sili de clasa in diferite cladiri, si poate optimiza orarul
dupa locatia acestora.

v" Complet customizabil: poate fi configurat dupa nevoile personale.

v/ ascSubstitutions: un utilitar pentru a programa o substituire, care genereaza si
tipareste  un plan complet. Mai multi utilizatori 1isi pot planifica
inlocuirea/substituirea in acelasi moment.

v’ ascEduPage: un utilitar ce permite crearea unei pagini web a scolii. Este usor de
folosit si vine gratuit cu ascTimeTables.

v" Specific regiunii: deoarece ascTimeTables este utilizat aproape in fiecare tara, este
pregatit pentru a satisface cerintele regionale.

v' aScOrare Online: o extensie online, bazata pe web al programului de generare
orare.

v Registrul electronic al clasei: orarul creat poate fi utilizat pentru crearea registrului
electronic al clasei. Profesorii se pot loga usor, isi pot completa pagina privata sau
adauga continut la EduPage
aScOrare permite tiparirea orarului pentru fiecare clasa, sala de clasa, profesor, sau

chiar personalizat pentru fiecare elev. Puteti customiza fontul, aranjamentul si logo-ul -
exporta in PDF, Microsoft Excel, LibreOffice Calc sau partaja Online.

Impartirea claselor in grupe, saptimani pare si impare, scoald de sdmbita, cursuri
optionale etc. aScOrare le poate rezolva pe toate. Incercat, testat si in continui
dezvoltare pe tot globul mai mult de 20 de ani - nu exista orar prea complex pentru
aScTimeTables.

Nu e nevoie sd cumparati programul inainte de a genera orarul, si inainte de a
deveni 100% multumit de el. Versiunea trial gratuita, are toate functionalitatile ca si
versiunea licentiata, mai putin functia Export - si adauga un filigran la tiparire.

Poate fi descarcatd versiunea mentionata de pe Urmatoareca pagina web
https://ascorare.ro/#!/home/pricing
Procesul de predare-inviatare-evaluare

In cele ce urmeaza prezentim cateva tehnologii pe care le puteti integra in procesul
de predare-invatare-evaluare.

Cele mai utilizate resurse IT pentru activitatile de predare-invatare sunt produsele
software educationale (didactice), aplicatii ce contin o strategie didactica si care se
adreseaza direct celor ce invatd ajutandu-i sa insuseasca informatii sau sa dobandeasca
competente prin demonstratii, exemple, explicatii, simulari.

Un alt tip de resursa pentru activitatea didactica il constituie cartile electronice (e-
Book) pentru care se anuntd un progres semnificativ avand in vedere costurile de
productie reduse comparativ cu cartile tiparite, dar mai ales reducerea consumului de

hartie si in consecintd protejarea mediului inconjurator. Alaturi de produse software


https://ascorare.ro/#!/home/pricing
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educationale si carti electronice, in procesul instructiv-educativ un aport informational
important 1l au aplicatiile multimedia educative precum enciclopediile, dictionarele
multimedia sau diversele tipuri de atlase.

Interconectarea calculatoarelor a avut drept consecinte majore in domeniul educatiei

posibilitatea comunicarii si utilizarea in comun a resurselor, ceea ce, prin acutizarea

necesitatii educatiei permanente, a condus la dezvoltarea unor sisteme de instruire bazata
pe Web, referite si prin sintagma platforme de e-Learning.

v
v

Cele mai utilizate platforme educationale sunt:

www.academia.edu.

www.didactic.ro — este sursa de informatie si materiale didactice De foarte mare
ajutor, atat pentru profesorii debutanti cat si pentru cei cu grad didactic

Platforma www.moodle.com. Moodle este o platforma web gratuita, open source,

pentru gestionarea cursurilor. Este foarte populara in mediile academice si nu

numai, fiind utilizata in 241 de tari, avand aproximativ 80 milioane utilizatori. Poate

fi descarcata de pe site-ul http://www.moodle.org si instalata pe orice server web pe
care este instalat PHP si o bazd de date (MySQL, Oracle) [3]. Pe acelasi site se
gasesc module si plugin-uri suplimentare, precum si o platforma demonstrativa pe
care poate fi testat. Pe langa functia previzibild de prezentare si organizare a
continuturilor, Moodle este prevazut cu un sistem de roluri flexibil, care prevede
implicit patru roluri: administrator, profesor, elev si oaspete (guest). Pot fi adaugate
noi roluri cu alte drepturi in sistem, cum ar fi parinte sau manager. Platforma
include elemente utile cum ar fi: forum, blog, chat (pentru fiecare utilizator),
calendar evenimente, editor pagini web, spatiu de stocare virtual pentru fiecare
utilizator. Editorul implicit de text este TinyMCE care are multe facilitati de editare.
Remarcabil ar fi inserarea imaginilor si a resurselor multimedia care permite
cautarea intre resurse Wikimedia sau pe Youtube pe baza cuvintelor cheie. Modulul
Books, introdus 1n varianta Moodle 2.6, permite realizarea de carti electronice, ce
pot fi organizate pe capitole, permitand astfel realizarea unei biblioteci virtuale.

Cea mai mare enciclopedie libera de pe internet este Wikipedia
http://ro.wikipedia.org.

Un nou instrument de lucru colaborativ care permite unui utilizator inregistrat sa
partajeze imagini, sa scrie si sd inregistreze un comentariu audio, sa discute cu alti
utilizatori etc. este Voice Thread http://voicethread.com.

Slideshare este un portal care contine prezentari Microsoft Power Point si Open
Office Impress de la utilizatori din intreaga lume _http://www.slideshare.net.

O modalitate de a alege o platforma e-Learning potrivita o gasiti in articolul cu

acelasi nume din sursa bibliografica [4].


http://www.academia.edu/
http://www.didactic.ro/
http://www.moodle.com/
http://www.moodle.org/
http://ro.wikipedia.org/
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Software educational

v Aplicatia Geogebra

Geogebra este o aplicatie interactiva gratuitd utilizatd in matematica. Elementele

utilizate sunt puncte, vectori, drepte, segmente, poligoane, conice. Aplicatia are abilitatea
de a utiliza variabile pentru numere, puncte si vectori si de a determina derivate si
integrale. Interactivitatea in Geogebra 4.2 este realizatd prin cursoare, casete de text,
butoane si casete de validare. De asemenea, se pot alege puncte fixe si puncte mobile ce
pot fi mutate in zone setate n prealabil (pe anumite segmente sau drepte, pe anumite
curbe, pe baza relatiilor matematice sau libere). Poate fi instalat, utilizat ca aplicatie
portabila sau online. Este implementat in Java, deci este portabil pe diverse dispozitive,
inclusiv. mobile. Ca si SketchUp, Geogebra are propriul depozit de materiale
(http://www.geogebratube.org) unde pot fi gasite atat materiale interactive de prezentare
cat si fise de lucru. Toate materialele pot vizualizate independent sau incorporate in
pagini web [5].

v Medii de programare on-line

In continuare sunt enumerate unele medii de programare on-line ce pot fi folosite in

procesul de predare-invatare a informaticii (programarea):

- CompileOnline (http://compileonline.com) [6] este un mediu de programare
online ce permite rularea surselor in 70 limbaje de programare si script, cele mai
utilizate la noi fiind C, C++, Pascal, Java, Python, PHP, precum si testarea
codurilor web (HTML, CS3, Javascript). Pentru testare, datele de intrare se

introduc inaintea rularii in caseta de text Input. Dupa testare, utilizatorul poate
descarca fisierul sursa. Este un instrument util atat la laborator, pana la instalarea
mediilor de programare standard, cat si pentru elevi acasd, eliminand astfel
marea problema cu functionarea programelor de instalare.

- SourcelLair (https://www.sourcelair.com) [7] este un IDE online ce permite

inregistrarea si ofera utilizatorului inregistrat un spatiu virtual de stocare, in care
se pot organiza fisierele sursa. Suporta 21 limbaje de programare, cum ar fi C,
C++, Java, Python, Pascal. Un alt avantaj este posibilitatea de a deschide
fisierele sursa in mai multe taburi.

- IDEone (http://ideone.com) este mai popular decat mediile prezentate anterior, in
a codului. Suportd 60 limbaje de programare printre care se regasesc cele
mentionate anterior. Ca si Sourcelair, are spatiu de stocare, nu la fel de bine
organizat ca precedentul.

Aplicatii de gestionare a claselor de calculatoare
- NetOp School
NetOpSchool ofera profesorului ocazia de a ghida si de a ajuta elevii fard a se ridica

de la locul sdau de munca. Un proiector multimedia nu poate oferi acelasi efect al


http://www.geogebratube.org/
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demonstratiilor precum NetOpSchool, care "proiecteaza" imaginea necesara direct pe
monitorul ascultitorului. In plus, proiectorul si aranjamentul acestuia costi semnificativ
mai mult decat pretul programului. Profesorul poate controla computerul elevului cu un
singur clic pe butonul mouse-ului, ceea ce impiedica studentul sa se relaxeze si sa faca
alte lucruri. Timpul de studiu este astfel folosit mai rational, iar diferite parti ale cursului
sunt studiate Tn secventa necesara, fara returnari si repetari.

Continutul ecranului este transmis catre calculatoarele elevilor, inclusiv multimedia
(audio si video). Demonstrarea materialelor educationale direct pe computerul studentilor
insecamna ca fiecare dintre ei pot vedea totul cu cel mai mic detaliu si poate respecta
instructiunile privind indeplinirea sarcinilor. Implicit, tastatura si mouse-ul studentilor
sunt blocate in timpul demonstratiilor, astfel contati pe toata atentia publicului. Cu toate
acestea, profesorul are intotdeauna posibilitatea de a debloca computerele de clasa in caz
de necesitate. Spre deosebire de multe alte produse, NetOpSchool dispune de capacitati
extinse pentru utilizarea continutului multimedia in clasele dvs. Puteti transmite secvente
video catre computerele studentilor, in timp ce, in acelasi timp, aveti intotdeauna control
asupra redarii. NetOpSchool accepta urmatoarele formate: avi, mpg, mpeg si wmv.
Lectiile inregistrate, inclusiv video si audio, pot fi reluate, dacad este necesar. Arsenalul
instrumentelor NetOpSchool pentru difuzare permite demonstratii direct pe computerele
studentilor, eliminand astfel nevoia de a achizitiona echipamente de proiectie scumpe si
oferind un "loc de primul rand" pentru toata lumea din sala de clasa. NetOpSchool poate
fi, de asemenea, utilizata concomitent cu tablele interactive WhiteBoard.

» Demonstrarii eficiente

» Gestionarea acriunilor studenyilor

» Pregatirea de cursuri

» Controlul folosirii aplicariilor si accesul la Internet
> Incurajarea muncii in echipd

» Evaluarea cunostinzelor studenyilor

O asistenta mai detaliata privind utilizarea aplicatiei NetOpSchool poate fi gasita in
sursele bibliografice [8], [9] si [10].

Resurse educationale utile in limba romana:
v' http://www.mateinfo.ro.

v’ http://www.teste.haios.ro.

v' http://www.englezaonline.ro.
Evaluarea on-line

Utilizarea noilor tehnologii in predare nu exclude testarea elevilor prin lucrari
scrise, exercitii la tabld etc. Noile tehnologii faciliteaza procesul de invéatare, dar nu
suplineste invatarea si testarea.
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v Hot Potatoes - reprezinta o suita de sase utilitati pentru crearea de intrebari si
teste bazate pe web, disponibile pe site-ul Half-Baked Software
http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/ partial gratuit:

- JCloze - Intrebari cu completare de spatii libere

- JCross - Intrebari pentru cuvinte incrucisate

- JQuiz - Intrebari cu alegere multipli sau introducere text

- JMix - Propozitii amestecate

- JMatch - Intrebari pentru potrivire

- The Masher - combina un numar de intrebari diferite intr-un singur test (nu este
in totalitate gratuit)

Indiferent de tipul de intrebare utilizat, pasii parcursi sunt similari. Mai intai, creati
testul, adaugand intrebarile, raspunsurile, feedback-ul, indiciile, etc. corespunzatoare
tipului de test.

Daca este posibil, transpuneti textul pe care il veti folosi in format electronic, iar
textul va putea fi selectat si pur si simplu lipit direct in chestionarul Hot Potatoes. De
asemenea, este posibil sa addugati materiale de invatare astfel incat cursantii sa poata citi
in timpul desfasurarii testului. Acesta poate fi tehnoredactat in interior sau inclus dintr-un
fisier existent.

De obicei sunt salvate doua fisiere: fisierul de date pentru intrebari si pagina web
pentru intrebari.

v' TestMoz - este 0 aplicatie simpla care te ajuta sa creezi si sa administrezi teste cu
multiple variante de raspuns on-line. TestMoz ofera o adresa unica pentru testele pe
care le creezi. Iti da si un "pass code" pe care il dai elevilor/studentilor. Ca
administrator al testelor puteti vedea in timp real cine a completat testul si cate
raspunsuri sunt corecte.

Avantajele aplicatiei TestMoz:
- Aspect profesional. Are o interfata simpla si prietenoasa.
- Pentru crearea sau parcurgerea testului nu este nevoie de inregistrare.
- Ofera rapoarte detaliate. Avem posibilitatea sa vedem statistica raspunsurilor
elevilor si sa exportam datele in format CSV.
- Fara publicitate nedorita. Pe pagina testmoz.com nu gasim publicitate.
- Parola protejata.
Concluzii

Studiile realizate in ultimii ani In diverse tari au aratat ca introducerea TIC in
scoald, la clasa si 1n afara ei, in procesele educationale in ansamblul lor, contribuie intr-0
misura foarte mare la imbunititirea rezultatelor elevilor. In primul rand, acest lucru se
datoreaza faptului ca TIC se adapteaza nevoilor de invatare ale elevilor si nevoilor de
predare ale profesorilor.


http://web.uvic.ca/hrd/halfbaked/
http://www.testmoz.com/

TeodoraVascan

Noile tehnologii informationale vin sa usureze si sa automatizeze gestionarea

administrativa a procesului educational. De asemenea, implementarea tehnologiilor
informationale in procesul de predare-invatare-evaluare determina o evolutie pozitiva a
performantelor elevilor.
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