ABORDARI TEORETICE IN DEMERSUL PEDAGOGIC AL PERFORMANTEI
Valentina CEAPA, Ministerul Educatiei, ceapavalentinaf@gmail.com

Abstract. By leveraging common factors of pedagogical values of performance as a way of completeness,
we note the following pedagogical implications: information as power, intellect as energy, intelligence as
a resource, imagination as a prerequisite.
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Rezumat: Prin folosirea factorilor comuni ai valorii pedagogice a performantei ca o cale spre
completitudine, vom nota urmatoarele implicatii pedagogice: informatia ca putere, intelectul ca energie,
inteligenta ca o resursd, imaginatia ca o conditie prealabila.
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In prezent, educatia este plasata intr-un nou context socio-cultural, iar elevul din
scoala contemporana este orientat spre alegerea, din mai multe alternative, a acelor care duc
spre castigul personal in actiunea proprie. Un element important, care favorizeaza acest
lucru in termeni de aplicabilitate, il constituie conceptul de performanta. Studiul
performantei se plaseaza in contextul modern al realitdfii pedagogice, generate de
dominanta informationald, iar elevii se situeaza intr-un spatiu educativ sigur in functionare,
intr-un mediu educational apropiat de realitatea complexa pentru care sunt formati.

Rezultatele educatiei vizeaza o personalitate care are formata constiinta afirmarii in
interesul umanitdtii prin o gama variatd de comportamente si de atitudini. De aceea,
educatia se afirma ca o valoare ce raspunde unui complex intreg de probleme existentiale,
in care un rol important il are performanta. Personalitatea elevului trebuie sa se afle in
primul plan al premiselor performantei, deoarece performanta este indicatorul potentialului

29


http://www.emissia.org/offline/2012/1730.htm
http://www.mychared.ru/slide/1313831
http://www.rusnauka.com/6_PNI_2014
mailto:ceapavalentinaf@gmail.com

elevului, factorul responsabil de calitatea atributelor performative. Performanta nu trebuie
sd apartind unei elite, ci sa se produca zilnic si in cele mai variate circumstante, fiecare elev
avand dreptul la afirmarea valentelor de performanta, asa cum are dreptul la invatatura.

Performanta vine de la cuvantul englez to perform, semnificand a face, a realiza,
din care a derivat si termenul performativ.

In lucrarile de pedagogie, performanta este definitd in doud sensuri de baza:

- Rezultatele obtinute de elev in urma unei activitati de invatare;

- Rezultate de exceptie, care depasesc nivelul atins in mod obisnuit.

Unul dintre factorii succesului scolar este implicatia pedagogica in stilul de predare
al profesorului asupra activitdtii de invdtare a elevilor, atribuind in acest context
implicatiilor pedagogice sensul de consecinte, ca rezultat al interventiilor, afirma Nocola I.,
in ”Tratat de pedagogie scolara” [1].

Baza performarii in procesul educational este sintetizatoare in céateva grupe de valori
pedagogice:

a) Informatia — este o forta a performantei;

b) Intelectul — este energie pentru performanta;

c) Inteligenta — este o resursa pentru performanta,

d) Imaginatia — este o premisa a performantei.
Informatia. Omul traieste, in opinia lui M. Zlate [2, p. 27], intr-un mediu informational,
fiind bombardat permanent de stimuli care contin o mare incarcatura informationala. El are
nevoie de informatii ca de aer, el se hraneste” cu informatii, de aceea poate fi numit fiinta
informavora.

In fata oricarei informatii, ca punere in ordine a lucrurilor, trebuie ficut un pas inapoi

pentru a lasa sa se structureze cAmpul informatiei, sa se constituie ca o realitate propriu-
zisd si ca o realitate a cunoasterii. Atunci cand o informatie starneste o indoiala si continutul
el informational este pus in discutie ca adevar, constiinta elevului se intoarce spre fapte,
actiuni pe care un pre-oponent le sustine si un oponent le contesta. Cel mai mare oponent
este adevarul, informatia autentica se verificad prin el si elevul trebuie invatat sa caute acest
adevar al informatiei si in baza informatiei pe care o recepteaza. Elevul primeste, culege,
prelucreaza, extrage, preleveaza, deceleaza, produce ori consuma informatii, el obtine
informatii referitoare la sine si la ceilalti, la lucruri, stari, evenimente, fenomene si situatii,
iar cautarea de informatii i1 reprezintd nevoia devenitd intelectualmente necesitate si care
este mobilizata concret ca scop generic.
Intelectul este o componenta valorica al performantei (in latina intelligo inscamna a
intelege, a formula idei, a argumenta, a concepe, a rationa, a sesiza, a pricepe, a cunoaste),
afirma E.Joita, [3, p. 25], iar M. Calin precizeazd ca ,,intellectus este o capacitate de a
cunoaste, a gandi, a opera cu fapte, cu notiuni, cu reguli de actiune” [4, p. 84].

Educatia elevilor pentru a trdi in secolul XXI, dupa opinia lui I. Radu, consta in
invatarea unor capacitdfi ale intelectului. Antrenarea intelectului elevului prin proceduri
diferite de cele de ieri, prin modalitdfi mai eficiente devine o necesitate stringenta. Stiinfa
cognitiei si psihologia cognitiva sunt stiintele care fundamenteaza acest proces. [5, p. 341].

Cercetatorul constatad cd orice preluare de functii de catre masinile de calcul (tehnologiile
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informationale contemporane) conduc spre inlocuirea omului, de aceea trebuie organizata
0 ascensiune necontenitd a umanului. Dacd nu este asigurat progresul nelimitat al
inteligentei omului, atunci se va ajunge treptat la o lume golitd de atributele sale
intelectuale, divizata in hiperformanti, putini la numar, de foarte multi neinitiati intelectual
s1 marginalizati.

Elevul viitorului va fi un explorator, iar pentru aceasta el urmeaza a fi invatat sa
cerceteze. Invitarea prin investigatie, prin descoperire trebuie si duci la sesizarea fondului
de probleme, la gasirea si punerea problemei, la formularea acesteia, la determinarea
strategiei de rezolvare a problemei. lar atitudinea interogativd este caracteristicd unui
adevdrat cercetator. Gandirea se poate aprecia ca un flux de idei. Se poate concluziona ca
la cei la care fluxul de idei este mai mare, dintre multele idei s-ar putea ca una sa fie mai
originala.

Formarea intelectului constituie, in opinia mai multor cercetatori, un demers

fundamental pentru formarea elevului rational, iar sdnatatea intelectului este o axad a
educatiei integrale s.a. Maturizarea intelectuala a elevului, adica dobandirea concomitentd
a tuturor tipurilor de cunostinte care sa-i permitd integrarea in societate pentru a fi un
cetitean de succes, este una din sarcinile primordiale ale scolii. Intr-adeviar, nu se poate
separa procesul formarii intelectuale, momentul Tnsusirii cunostintelor de cel al dobandirii
metodei de invatare sau al formarii atitudinii pozitive fatd de cunoastere. Insi trebuie
recunoscut faptul ca nici atitudinile, nici metodele de invatare nu se obtin pe un teren gol,
ca un minimum de cunostinte de baza si operationale constituie punctul de plecare in orice
efort de autonomizare intelectuala. [8, p. 59].
Inteligenta este o alta coordonata valorica a performantei. Definitiile inteligentei sunt cele
mai diverse: capacitatea mintii de a stabili legaturi, relatii; capacitatea de adaptare la mediu;
instrument al reusitei; instrument al cunoasterii, etc. Omul inteligent este acel care obtine
prin gandirea sa maximum de rezultate. Cuvantul inteligenta vine din latina — intelligentia
(desteptaciune). Inteligenta este adaptarea mintald cea mai inaintatd, adicd instrumentul
vital al schimbdrilor dintre subiect si univers. Piaget afirma ca o conduita este cu atat mai
inteligenta, cu cat traiectoriile dintre subiect si obiectele actiunii sale inceteaza sa fie simple
si comportd o compunere progresiva. Caracterul cel mai specific al inteligentei este
reversibilitatea, deoarece inteligenta poate s construiasca ipoteze, si apoi sa le inlature,
pentru a reveni la punctul de plecare, poate sd parcurga un drum si sd refaca drumul invers,
fara a modifica notiunile folosite.

Factorii inteligentei sunt: (a) capacitatea relatiilor spatiale, (b) viteza de perceptie,
(c) intelegerea corecta a notiunilor, (d) fluenta verbala, (e) usurinta de a opera cu numere,
(f) memoria asociativa si inductia. Pentru a intelege rolul si functiile inteligentei, putem
aduce ca dovada definitia data de P. Popescu-Neveanu, care considera ca inteligenta este
puterea si functia mintii de a stabili legaturi si a face legaturi intre legéturi. [9, p. 362].

Prin urmare, inteligenta are urmatoarele functii: adaptarea cu succes la situatii noi,
rezolvarea, prin gandire, a noi probleme, asigurarea generald a eficientei mentale,
perceperea raporturilor dintre cunostinte, conferirea indemanarii, determinarea rezultatelor
maximale de calitate, prin activitate mentala [7, p.77].
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Imaginatia se plaseazd de asemenea in zona valoricd a performantei. Acest termen
desemneaza desenele, diagramele, graficele, tabelele, cu o functie de “a tine locul”
lucrurilor pe care le prezintd. Termenul se aplica si in domeniul iluziilor, adicd al
reprezentdrilor, cand un observator din afard se adreseazd unor lucruri absente sau
inexistente, insa care fac sd se creadd ca obiectul lor este real. Imaginatia este perceperea
care se potriveste exact obiectului despre care este vorba, care este adecvat pentru ceea ce
vrea sa argumenteze. St. Popenic propune urmatoarea definitie a imaginatiei: “Imaginatia
este actul sau capacitatea de formare a imaginilor mentale a ceva ce nu este perceput ca
fiind real, este abilitatea de a compune imagini mentale a ceva ce nu a fost experimentat,
blocata, elevul isi va indeplini subiectele solicitate, indiferent de pierderile care i se impun,
deoarece imaginatia este inevitabila formarii si existentei umane. Imaginatia realizeaza unul
dintre cele mai importante lucruri pe care le propune procesul educational. Creativitatea
este expresia imaginatiei. Creativitatea se dovedeste a fi o stare normald a tuturor
oamenilor, o stare de care insd ei dispun in masurd inegald. Factorii creativitatii sunt
asemanatori cu cei ai invatarii eficiente, si, pe langd coeficientul de inteligentd, un rol
important in creativitate il au ereditatea, capacitatile intelectuale, aptitudinile, caracterul,
mediul sociocultural, efortul sustinut de pregatire si investigatie etc.

J. Rossman, cercetdtor in domeniul creativitatii, afirma ca printre calitdtile creative
se inscriu capacitatea de analiza, perseverenta, originalitatea, imaginatia, judecata si
inteligenta, competenta, capacitatea de observare, iar succesul depinde de urmatoarele
calitati: perseverenta, simtul faptelor reale, increderea in sine, abilitatea factuala.
Performanta creativa este o modelare a unui univers de semnificatii.

Deprinderile matematice si digitale si intelegerea stiintelor sunt de asemenea vitale
pentru o participare activa in societatea cunoasterii $i pentru competitivitatea economiilor
moderne. Primele experiente ale copiilor sunt esentiale, insa elevii au adeseori teama sa
invete matematica si de aceea unii dintre ei incearca sa evite aceasta disciplina. Strategiile
didactice diferite pot schimba aceasta atitudine, pot imbunatati nivelul de realizare si pot

In scoali ca si in intreaga societate, matematica este perceputi uneori ca o disciplini
dificila si abstractd, care presupune invadfarea multor procese si formule care par a fi
neconectate intre ele si irelevante pentru vietile elevilor. Atitudinile negative fatd de
matematica si lipsa increderii in a fi bun la matematica” poate afecta nivelul achizitiilor si
poate determina daca elevii aleg sd studieze matematica si dupa invatamantul obligatoriu.
Scolile si profesorii pot juca un rol important atat pentru sporirea interesului si implicarii
elevilor in invatarea matematicii, cat §i pentru a face predarea matematicii mult mai pe
intelesul elevilor.

Rezolvarea problemelor si a situatiilor-problema presupune construirea unei scheme
de interventie pedagogica pragmatica. Problema devine un proiect de actiune, care solicita
solutii adaptabile la necesitatile provocate, un proiect rezolvabil si prin reactualizarea
cunostintelor insusite anterior de elev. Situatia-problema, proiectata pentru simularea
invatarii si autoinvatarii, solicitd restructurarea cunostintelor insusite anterior, prin
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reamenajarea lor in sens creator, inovator. Rezolvarea situatiilor-problema angajeaza 0
schema de interventie pedagogicad, bazatd pe valorificarea dimensiunilor: cunostinte,
capacitati/deprinderi si atitudini. Explorarea situatiei-problema consta in traducerea
strategiei in termeni cognitivi, eliberand conflictul relatiilor logice dintre enunturi.

Problemele reprezinta, in matematica scolard, calea principala prin care se verifica
modul si gradul 1n care s-au asimilat notiunile teoretice. Problemele propriu-zise reprezinta
problematizarea teoriei si au un puternic rol informativ.

O problema reprezintd un enunt prin care se ofera anumite informatii elevilor, in care
se cere sa se demonstreze un fapt matematic sau sa se calculeze valorile (masurile) unor
elemente, astfel incat rezolvarea sa implice o initiativa din partea rezolvitorului. Din acest
motiv, rezolvarea de probleme este o activitate cognitiva complexad datorita operatiilor
cognitive necesare obtinerii solutiei in situatiile cu care ne confruntaim. De cele mai multe
ori, anumite procese cognitive ce apar in rezolvare sunt necunoscute rezolvitorului, dar se
pot intdlni in situatii in care datele problemei sau solutia nu este familiara. Astfel,
problemele au si un rol formativ in educarea gandirii creatoare prin exercitiul de gandire
logica pe care il implica.

Tinand cont de tipul de activitate intelectuala realizata de elev pe parcursul rezolvarii
unei probleme, putem clasifica sarcinile unui rezolvitor de probleme in:

* sarcini de baza, in care procedeul de rezolvare a problemei este aproape evident,
aseminitor sau identic cu cel al unei probleme rezolvate in clasa. In acest caz, procedeul
de rezolvare este cunoscut de elevul care nu trebuie decat sa aplice un algoritm Tnvatat,
un rezultat imediat al unei teoreme sau combinatii simple ale acestora;

esarcini asociate unei configuratii sau care presupun o investigare, o studiere a acesteia. In
aceasta situatie, procesul de rezolvare presupune alegerea, dintr-0 mare varietate de
procedee deja invatate, a unor metode potrivite si/sau combinarea acestora in vederea
obtinerii solutiei problemei;

* sarcini pentru care nu este cunoscut procesul de rezolvare, iar elevul trebuie sa
descopere singur rezolvarea.

Primului tip de sarcini 1i corespund deprinderi intelectuale specifice, caracteristice
unui anumit continut matematic, pe cand celelalte doud implica si deprinderi intelectuale
nespecifice (cognitive), caracteristice mai multor tipuri de continuturi. Dintre acestea
putem mentiona pe cele mai des intalnite in rezolvarea problemelor:

e recunoasterea, intelegerea ipotezei si a ceea ce se cere demonstrat;

e reamintirea unor informatii relevante pentru acea sarcina;

e recunoasterea unei parti a problemei deja rezolvate;

e inlocuirea concluziei cu o conditie echivalentd, in care metoda de rezolvare este
mai simpla sau reamintirea unor proprietati, a cdror demonstrare este suficienta
pentru a obtine solutia finald;

e obtinerea din ipoteza a unor consecinte imediate, precizarea daca sunt indeplinite
(sau nu) conditiile pentru aplicarea unor teoreme invéatate;
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e revederea si verificarea ipotezei la un moment in care nu se ,,vede” o continuare a
rezolvarii, pentru a stabili daca toate conditiile din ipoteza au fost folosite pana la
acel pas; in caz contrar, conditia neutilizata poate oferi o solutie de a iesi din
impas;

e compararea, pe parcursul rezolvarii, a rezultatelor intermediare cu ceea ce se cere
demonstrat sau aflat, pentru a alege varianta optima de continuare a rezolvarii.
Ultima modernizare a curriculumului a redus cunostintele si a permis o concentrare

mai puternicd pe competente si deprinderi, o crestere a legaturilor cross-curriculare si o
atentie sporita asupra aplicabilititii matematicii in viata cotidiana. Invatamantul matematic
este o activitate a elevului orientatd spre formarea personalitatii sale prin insusirea si
redescoperirea cunostintelor matematice, ceea ce duce la dezvoltarea performantei.
Invatamantul matematic nu este o transmitere de cunostinte matematice gata, ci insusirea
unor activitdti matematice. Aceasta nu inseamna cd elevul nu va mai Insusi cunostinte
matematice acumulate anterior de omenire. Accentul se va pune nu atat pe insusirea de
cunostinte, cat pe activitatile si procedeele de gandire necesare pentru posedarea lor.

In concluzie, accentuam ca, proiectand si desfasurind procesul educational, este
rational ca profesorul de matematica sd retind si sa aplice urmadtoarele caracteristici
esentiale ale formarii elevului performant:

Procesul de formare a elevului performant se poate identifica ca reglator si prin
existenta unei corelatii intre elementele componente ale bazei performantei, continutul
valorificat, indicatorii de performantd. Caracteristicile dominante ale elevilor performanti
sunt date de intelectul, inteligenta, imaginatia lor si de competenta de a lucra cu informatia.

Orientarea procesului educational spre formarea performantelor elevului are un sir
de motivatii obiective atat la nivelul activitatii educationale, cat si la nivelul evaluarii
rezultatelor scolare. Dificultdtile in realizarea procesului respectiv pot fi depasite prin
abordarea implicatiilor pedagogice ca factor favorabil in formarea elevului performat.
Bibliografie:

1. NICOLA I. Tratat de pedagogie scolard. Bucuresti: Aramis, 2003. — 573 p.
2. ZLATE M. Tratat de psihologie organizational-manageriala. lasi: Polirom, 2004. Vol.
I. — 565 p.
3. JOITA E. Educatia cognitiva. Fundmente. Metodologie. lasi: Polirom, 2002. — 248 p.
4. CALIN M. Teoria educatiei. Fundamentarea epistemici si metodologica a actiunii
educative. Bucuresti: Aramis, 2003. - 139 p.
5. RADU L Inteligenta ca aptitudine generald. Bucuresti: Sincron, 1991. — 369 p.
6. POPENICI ST. Pedagogia alternativa. Imaginarul educational. Iasi: Polirom, 2001. —
200 p.
7. MIRCESCU M. Educatia pentru performanta. Bucuresti: Discipol, 1999. — 152 p.
MOMANU M. Introducere in teoria educatiei. Iasi: Polirom, 2002. — 176 p.
9. POPESCU-NEVEANU P. Dictionar de psihologie. Bucuresti: Albatros, 1978. — p.

362.

10. GHICOV A. Pedagogia aplicativa a performantei. Chisindu: Pontos, 2012. — 208 p.

oo

34



11. CRISTEA S. Studii de pedagogie generald. Bucuresti: Editura didactica si
pedagogica, R.A. 2011. — 303 p.

12. ACHIRI I., CIBOTARENCU E., GAIDARGI GH., SOLOMON N., TURLACOV Z.
Metodica predarii matematicii. Volumul I. Chisinau: Lumina, 1992. — 278 p.

35


mailto:vciuvaga@mail.ru

