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Rezumat. Metodele active si cele interactive permit partajarea informatiilor, realizarea feedbackului,
rezolvarea colectiva a problemelor aparute, simularea situatiilor educationale, evaluarea comportamentului
propriu si a actiunilor altor participanti, crearea unei atmosfere reale de cooperare pentru rezolvarea
problemelor. Datoritd metodelor interactive, studentii isi formeazd competente profesionale, isi dezvolta
gandirea analitica, isi mobilizeaza puterile cognitive, trezindu-si astfel interesul pentru noi cunostinte si
dezviluindu-si creativitatea. Acest articol reflectd experienta utilizarii metodelor interactive cu studentii la
studierea modulului ’Gestionarea fisierelor in limbajul PHP” a unitatii de curs PACS.

Cuvinte-cheie: metode interactive, discutii de grup, situatii educationale, proces didactic, sarcini creative.

INTERACTIVE METHODS APPLIED IN UNIVERSITY EDUCATION

Summary. Active and interactive methods allow information sharing, feedback, collective solution of
problems, simulating educational situations, evaluating their own behavior and the actions of other
participants, creating a real atmosphere of cooperation to solve problems. Due to the interactive methods,
students develop their professional skills, develop analytical thinking, mobilize cognitive powers, arouse
interest in new knowledge and reveal the creativity of the personality. This article reflects the experience
of using interactive methods with students in studying the module “Managing files in PHP language” of
the PACS course unit.

Keywords: interactive methods, group discussions, educational situations, teaching process, creative
tasks

1. Introducere

Sarcina imbundtdtirii activitatii mentale, dezvoltarii independentei si abilitatilor
creative ale studentilor a constituit dintotdeauna una dintre problemele procesului educativ,
ramanand actuala si astazi.

Accentul educatiei pus pe formarea competentelor, ca pregatire si capacitate a unei
persoane de a actiona si de a comunica, implicd crearea unor conditii pedagogice si
psihologice in care un student sa-si poata manifesta atat activitatea intelectuala si cognitiva,
cat si personalitatea sa individuala.

Utilizarea metodelor interactive transformd studentul din obiect al activitatii
educationale in subiectul acestei activitdti, care intrd in dialog cu profesorul si cu alti
participanti la procesul didactic, se include activ in activitatile cognitive, realizand sarcini
creative. Competenta profesionald se formeaza pe deplin numai In practica prin utilizarea

metodelor si a tehnicilor inovatoare de predare.
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Tema gestionarii fisierelor este una destul de dificila, dar foarte importanta, deoarece
toate software-urile moderne necesita interactiunea cu figiere. Acestea fie trebuie sa
accepte intrdri sub forma de fisiere, fie sd genereze iesiri si sd le adauge/scrie/includa in
fisier. Oricare ar fi scenariul, capacitatea de integrare a fisierelor in procesul de elaborare
a unui program a devenit o caracteristicd importantd pentru majoritatea software-urilor
utilizate pentru administrare in diverse domenii ale economiei si nu numai. Pentru orice
aplicatie, este necesara cunoasterea modalitatii de gestionare a fisierelor.

Astfel, pentru eficientizarea demersului de invatare a acestui modul, ne-am propus sa
valorificam metodele interactive, care modifica procesul educational 1n asa fel incat toti
studentii sa fie implicati in procesul de invatare, sa aibd posibilitatea de a intelege si de a

reflecta la ceea ce cunosc si la ceea ce gandesc.

2. Scurta incursiune in notiunea de fisier si operatiile de manipulare cu fisierele in
limbajul PHP

PHP, ca orice alt limbaj modern de programare, ofera facilitati avansate de lucru cu
fisierele. Astfel, folosind codul PHP, se pot crea, modifica, manipula si sterge fisiere.

In functie de formatul datelor continute, fisierele se impart in doua categorii: fisiere
text si fisiere binare.

Fisierele fext sunt cele care contin text simplu ce poate fi citit, reprezentat si modificat
de cétre oricine si de catre orice secventd de cod. Spre exemplu, un fisier cu extensia .£xt,
creat cu un editor de texte cum este Notepad, este cel mai definitoriu tip de fisier text.

Fisierele binare sunt acele fisiere ce contin secvente de text intr-un anumit format si
cu o structura specifica, inteleasa doar de un calculator (de o anumita secventd de cod). Un
exemplu de fisier binar este o imagine (fisier cu extensia .jpg) sau o melodie (fisier cu
extensia .mp3). Desi acestea pot fi vizualizate cu un editor de texte ca Notepad, continutul
lor nu poate fi modificat de oricine (cel putin nu fard a corupe fisierul). Fisierele binare
sunt utile pentru ca pot contine orice tip de date, cu orice structurd dorita.

Un fisier PHP poate fi definit pur si simplu ca un fisier care contine codul PHP si se
termina cu o extensie .php.

A sti cum sa deschizi fisiere PHP nu este acelasi lucru cu a sti cum sa deschizi un
fisier folosind PHP, chiar daca pare ci este foarte aseminitor. In primul caz, codul PHP
este un obiect care este deschis, iar in cazul al doilea, PHP actioneaza ca un instrument
pentru deschiderea fisierelor externe.

Deschiderea unui fisier in PHP este usor: in esenta sa, acesta este un document text,
astfel incat poate fi deschis cu orice editor de text sau browser web. Insa, deschiderea
fisierelor externe folosind PHP este putin diferitd, dar nu mai putin importanta.

Deoarece limbajul PHP este un limbaj de programare pe partea de server, acesta
permite de a lucra cu fisiere si directoare stocate pe serverul web. Deschiderea si inchiderea
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fisierelor sunt cruciale pentru ca aplicatiile web sa functioneze corect. PHP are un set de
functii utile pentru a Indeplini aceste actiuni.
Cain orice limbaj de programare, si in PHP, cand se lucreaza cu fisiere, se efectueaza

urmatoarele operatiuni:
- deschiderea fisierului,
- citirea din fisier,
- scrierea in fisier,

- inchiderea fisierului.

Necesitatea fiecarei operatiuni este usor de inteles. Deschiderea unui fisier este
necesard pentru a vedea continutul lui, fie el fisier de tip text sau un fisier ce contine cod
de program. Scrierea/citirea reprezintd operatii pentru care fisierul a fost deschis, prin care
sunt preluate sau adaugate informatii in fisier. Dupa ce fisierul a fost folosit, el trebuie sa
fie Inchis, altfel este posibil ca informatiile continute sa se piarda [1].

In continuare vom prezenta instructiunile PHP corespunzitoare operatiunilor
enumerate mai sus.

Inainte de a putea citi sau scrie intr-un fisier, acesta trebuie sa fie deschis folosind
functia fopen () . Sintaxa acestei functii este:

fopen ("nume fisier", "mod")
unde "nume fisier" specificd numele si calea spre fisierul care urmeaza a fi deschis, iar
"mod" indica tipul de acces dorit.
Aceastd functie primeste doud argumente:
1) numele fisierului;
2) modul in care sa fie deschis.

Un fisier deschis consuma resursele sistemului. Cand un script a terminat de utilizat
un fisier, scriptul trebuie sa inchida fisierul, eliberand aceste resurse.

La sfarsitul unui script PHP, fisierele deschise sunt inchise in mod automat. Dar
pentru a nu astepta si a nu consuma resursele calculatorului, se foloseste functia
fclose (). Sintaxa ei functii este:

fclose (identificator fisier)
unde 'identificator_fisier' este identificatorul fisierului, returnat la deschiderea acestuia cu
functia fopen ().

O alta functie folositd in cadrul operatiilor de manipulare cu fisierele in limbajul PHP
este functia de citire a fisierelor fread (). Dupd deschiderea fisierului cu functia
fopen (), putem citi continutul acestuia folosind functia fread (), care are urmatoarea
sintaxa:

fread(identificator fisier, lungime)
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Aceasta functie necesita doud argumente: pointerul fisierului si marimea acestuia in

bytes.
Pentru a scrie intr-un fisier, se foloseste functia fwrite (), sintaxa careia este:
fwrite (identificator fisier, date)

unde 'identificator fisier' este identificatorul de fisier returnat de functia fopen (), 1ar
'date' este o valoare sir care determind datele ce urmeaza a fi scrise. Daca executia functiei
reuseste, atunci va fi returnat numarul octetilor scrisi; in caz contrar, va fi returnata valoarea
1.

3. Metodele interactive aplicate in procesul didactic la modulul ”Gestionarea
fisierelor in limbajul PHP”

Avantajele metodelor interactive sunt: interactiune sporita a studentilor cu profesorul
si colegii; participare activa a studentilor in procesul de invatare; stimulare a gdndirii critice
si a creativitdtii acestora. Studentii participd activ la activitatile educationale, simuleaza
situatii profesionale, indeplinesc sarcini creative si de cercetare, se angajeaza in discutii cu
colegii, invata sa-si sustind punctul de vedere folosind argumente, gestioneaza eficient
situatiile de conflict. Activitatea profesorului stimuleaza activitatea studentilor, iar sarcina
acestuia este de a crea conditii pentru manifestarea initiativei lor.

Este important de remarcat faptul ca metodele interactive nu substituie prelegerile, ci
contribuie la 0 mai bund insusire a materialului predat si, cel mai important, formeaza
opinii, atitudini si abilitdti comportamentale. Metodele interactive sunt capabile sa
trezeasca interesul studentilor, incurajeaza participarea activd a acestora la procesul
educational, fac apel la sentimentele fiecarui participant, contribuie la insusirea eficienta a
materialului studiat, permit feedback, formand abilitati de viata.

In conditiile pandemice actuale, metoda invatarii autodirijate (IAD) ar putea fi una
dintre metodele de baza ale invatarii la distanta. In literatura de specialitate, conceptul de
“invitare autodirijatd” a fost discutat pentru prima dati inca in 1926. Invitarea autodirijata
este un proces prin care indivizii 1si identifica nevoile de invatare, formuland obiectivele
de instruire; isi identificd resursele de invatare, aleg si implementeaza strategiile de
instruire si finalitatile de studii.

Conceptul de invatare autodirijatd presupune o invatare autoresponsabila si un control
asupra propriului comportament. Scopul educatiei moderne este de a transforma omul care
este educat de altii Tn omul care se educa pe sine nsusi.

Un beneficiu important al abordarii autodirectionate este ca se poate aborda una dintre

cele mai persistente probleme in educatie: cresterea exponentiala a cunostintelor.
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responsabilitate Tnaltd pentru deciziile legate de procesul de invatare;

studentii implicati In invatarea autodirijatd dobandesc incredere si abilitati
pentru instruirea pe tot parcursul vietii;

invatarea autodirijatd implica diferite activitdti si resurse, cum ar fi participarea
in diverse grupuri de studii, discutii online, activitati reflective (bloguri);

profesorii au un rol important in a ajuta studentii s dobandeasca abilitatile de
invatare autodirijatd, in dezvoltarea gandirii critice, in evaluarea finalitatilor de
studii.

Figura 1. Caracteristicile principale ale invatarii autodirijate [2]

Metoda predarii/invatarii reciproce (din engleza: Reciprocal teaching) a fost
propusa de catre Palinscar in 1986. Este o strategie de instruire in care studentii
interpreteaza rolul profesorului, instruindu-si colegii. Are loc o dezvoltare a dialogului
instruit — instruit. Aceastd metoda a fost folosita pe parcursul predarii intregii discipline
PACS (Programarea Aplicatiilor Client-Server).

O alta metoda folosita la predarea modulului ”Gestionarea fisierelor in limbajul PHP”
este metoda invitirii bazati pe probleme (IBP). Aceasta este o metoda ce constd in
punerea 1n fata studentului a unor dificultéti create in mod deliberat, in depasirea carora,
prin efort propriu, acesta invatd ceva nou [4].

Esenta acestei metode constd in crearea, pe parcursul invdtirii, a unor situatii-
problema si in rezolvarea lor de catre studenti, pornind de la cunostintele Insusite anterior.
Noile cunostinte sunt obtinute prin efort propriu. O situatie-problema desemneaza o situatie
contradictorie, conflictuala, ce rezulta din trairea simultand a doua realitati: 1) experienta
anterioara (cognitiv-emotionald) si 2) elementul de noutate si de surpriza, necunoscutul cu
care se confrunta subiectul [4].

formularea
intrebarilor

prezicerea

rezumarea .
& (pronosticarea)

clarificarea datelor

expunerea a ceea ce
este mai important
din ceea ce s-a citit;

se referd la
informatiile citite;

discutarea termenilor
necunoscuti, mai
greu de inteles,
apelul la diverse
surse explicative,
solutionarea
neclaritatilor;

exprimarea a ceea ce
se crede cd se va
intampla in
continuare,
bazandu-se pe ceea
ce s-a citit.

Figura 2. Strategii de invatare predominante in metoda invatarii reciproce [3]
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Invitarea bazatd pe probleme este o abordare ce provoaca studentii si invete prin
implicarea intr-o problema reald. Este un format care dezvoltd simultan atat strategii de
rezolvare a problemelor, cat i baze de cunostinte si abilitati disciplinare, plasand studentii
in rolul activ al rezolvatorilor de probleme.

Invitarea pe bazi de probleme este centrati pe student. Totodati, IBP face o
schimbare fundamentala: accentul este pus nu atat pe predare cat pe invatare. Procesul
vizeaza utilizarea puterii de solutionare a problemelor pentru a-si imbunatati instruirea si
motivatia.

Exista cateva aspecte unice care definesc abordarea IBP [5]:

Invatarea are loc in contextul unor probleme autentice din lumea reala.

Intr-un curs IBP, studentii si instructorul devin colegi si coevaluatori, pe masura ce

proiecteaza, implementeaza si perfectioneaza continuu planurile de invatdmant.

IBP stimuleaza studentii sa 1si asume responsabilitatea pentru propria invatare.

IBP este o metodd unica prin faptul ci favorizeazi colaborarea dintre studenti,
accentueaza dezvoltarea abilitdtilor de solutionare a problemelor in contextul practicii
profesionale, promoveaza rationamentul eficient si invatarea autodirijata, vizeaza
cresterea motivatiei pentru instruirea continud de-a lungul vietii.

Formularea problemei — confruntarea cu problema — perceperea si
constientizarea acesteia — primii indici orientativi pentru rezolvarea problemei.

Studierea aprofundatd — intelegerea problemei — restructurarea datelor
problemei.

Cautarea solutiilor posibile la problema pusa — analiza conditiilor
sarcinii problematice — selectarea si actualizarea unor achizitii.

> Formularea ipotezelor de solutionare a sarcinii problematice.

> Verificarea ipotezelor emise.

> Obtinerea rezultatului final.

> Validarea solutiei.

e A W v ee

Figura 3. Pasii invatarii prin problematizare [6]

5

Situatiile-problema pot lua nastere daca:
v" se produce o tensiune intre achizitiile anterioare si noua situatie;
v’ exista dorinta de a cunoaste sau a explica noua situatie;
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v’ exista conditii cognitive/emotiv-motivationale de rezolvare;
v’ exista un climat favorabil creativitatii si rezolvarii de probleme.

Prin natura lor, disciplinele informatice invoca rezolvarea de probleme, iar disciplina
PACS in mod special opereaza cu probleme din lumea reala.

Astfel, pe parcursul studierii modulului ”Gestionarea fisierelor in limbajul PHP”,
studentilor le-au fost propuse probleme de prelucrare a fisierelor. Problemele au fost
analizate si discutate in cadrul grupului, apoi solutiile propuse erau ordonate dupa
importanta lor. In acest timp, grupul era monitorizat de citre profesor, acesta dirijand
procesul de invatare. In continuare, solutiile erau analizate de grup pentru a elucida solutia
optima. Instrumentele folosite in abordarea metodei IBP au fost: chatul, e-mailul, Moodle,
Zoom.

Unul dintre cele mai mari avantaje ale IBP este ci studentii se bucura cu adevarat de
procesul de invitare. IBP este o metoda provocatoare, care face procesul didactic interesant
pentru studenti, deoarece acestia sunt motivati sd invete prin nevoia de a intelege si a

rezolva probleme din realitatea cotidiana.

4. Exemplu de problema propusa pentru rezolvare in cadrul modulului ”Gestionarea
fisierelor in limbajul PHP”
Problema. Elaborati un script care elimina din fisier numarul de linie specificat.
Algoritmul general al scriptului este urméatorul:
e Sa se citeasca numarul liniei de sters catre script (puteti citi prin formular).
e Afisati numarul linie1 sterse.
e Deschideti fisierul sursd in modul de citire.
e Deschideti un fisier nou in modul scriere (adaugare).
e Organizati un ciclu de afisare linie cu linie a fisierului sursd. Daca numarul liniei
curente este mai mic decat numarul liniei de sters minus 1, atunci scrieti linia citita
intr-un fisier nou. In caz contrar, continuati ciclul.
o Inchideti fisierul vechi.
e Inchideti fisierul nou.
e Stergeti fisierul vechi, redenumiti noul fisier, atribuindu-i numele fisierului vechi.
e Deschideti fisierul nou In modul de citire si afisati continutul rand cu rand,
asigurandu-va ca linia necesara este stearsa.
De exemplu, continutul fisierului filel.txt este:

prima inscriere

a doua inscriere

a treia 1inscriere
a patra inscriere
a

cincea inscriere
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Nu existd functii speciale pentru a elimina o inregistrare dintr-un fisier. Aceasta
operatie poate fi realizatd prin crearea unui fisier nou si copierea in el numai a
inregistrarilor ramase, cu exceptia celei sterse, si apoi stergerea fisierului vechi.

Pentru aceastad problema, studentilor li se acorda doudzeci de minute pentru a discuta
o posibila solutie cu membrii grupului. Profesorul este atent la discutiile grupului si
participa la ele. In cazul in care majoritatea studentilor intra intr-un blocaj, profesorul
opreste sesiunea de discutii si analizeaza situatia aparuta. Apoi, studentii continud sa
lucreze la problema propusi grupului lor. In cele din urma, cineva se ofera voluntar pentru
a descrie solutia gasita, utilizand pachetul Easy PHP. Studentilor li se explica cum pot
verifica corectitudinea programului. In cazul in care solutia este gasita corect, aceasta este
salvata intr-un portofoliu.

O solutie la aceastd problemd, folosind pachetul Easy PHP, este prezentatd in
continuare.

Formularul HTML.:

form probl6.html

<form action="problemab.php" method="post">

<table border="1" cellspacing="0" cellpadding="5">
<tr><td align="right">Introdu numarul liniei de sters:
<td align="right">

<input type="text" name="linie st" />

<tr><td colspan="2" align="center">

<input type="submit" wvalue="Trimite" name="operatia">
&nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp;

</table>

</form>

Scriptul in limbajul PHP:

<?php

echo "Verificarea existentei fisierului<br>";

Sfisier ini='filel.txt';

$linie = $ POST['linie st'];

echo "Numarul linei de sters este: ".Slinie."<br>";

$file ini = fopen( $fisier ini, "a+" );
echo "Numele fisierului este <font color=red>$fisier ini
</font> <br>";
if (file exists($fisier ini)) {

echo "Fisierul <font color=red>S$fisier ini </font>
exista <br>";}

else {
52



Interactive methods applied in university education

echo "Fisierul <font color=red>Sfisier ini </font> nu
exista sau nu este accesibil <br>";}
Sfisier rez='file2.txt';
$file rez = fopen( Sfisier rez, "w" );
echo "Numele fisierului este <font color=red>$fisier rez
</font> <br>";
if (file exists(Sfisier rez)) {
echo "Fisierul <font color=red>$fisier rez </font>
exista <br>";}
else {
echo "Fisierul <font color=red>S$fisier rez </font> nu
exista sau nu este accesibil <br>";}
$file array=file($Sfisier ini);
Sline=$linie-1;
Smarime=count ($file array);
Smar=Smarime;
echo "marime= ".Smarime."<br>";
foreach($file array as $k=>Sstr)
{
$str=fgets($file ini);
if (Sk==S$line) {continue;}
{
fputs( $file rez,Sstr);}
}
echo "<br> <b>Fisierul sursa</b> <br>";
foreach($file array as $k=>Sstr)
{echo" linia cu cheia Sk: :S8str <br>";}
echo "<br><b> Fisierul nou</b> <br>";
$file array l=file(Sfisier rez);
foreach($file array 1 as Sk=>$str)
{echo" linia cu cheia $k: :$str <br>";}
fclose( $file ini );
fclose( $file rez );
>

5. Concluzii
In ultimii ani, se contureazi tot mai mult importanta sporitd a formarii active si
interactive a studentilor. Scopul urmarit in instruirea universitara este ca studentii sa se
angajeze 1n realizarea sarcinilor si sd persevereze pana la atingerea scopurilor.
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Metodele interactive de predare si tehnologiile educationale descrise in acest articol
vizeaza, in primul rand, cresterea activitdtii proprii a studentilor si a motivatiei acestora
pentru activitdti educationale si profesionale. Astfel, putem puncta urmatoarele avantaje
ale integrarii interactivitatii in procesul didactic:

1. Predarea/invatarea interactiva contribuie la dezvoltarea atentiei, a observatiei, a
capacitatii de analizd, de generalizare.

2. Studentii invata sa lucreze in echipa, sa participe la discutii si sa respecte diferite
puncte de vedere si modalititi de a gasi raspunsuri la intrebari problematice in cadrul
sarcinilor educationale.

3. Aplicarea tehnologiilor interactive contribuie la obtinerea rezultatelor
interdisciplinare si metadisciplinare personale, asigurand un succes profesional 1n viitor.

Metodele interactive sunt directionate spre cresterea interactiunii studentilor nu
numai cu profesorul, ci si Intre acestia, precum si spre dominarea activitatii studentilor in
procesul de invatare. Acestea fac posibild trecerea de la asimilarea pasiva a cunostintelor
de catre studenti la aplicarea activd a acestor cunostinte in situatii-model sau reale de
activitate profesionald, ceea ce, desigur, imbunatateste calitatea pregatirii viitorilor

specialisti.

Articol realizat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in
procesul de studiere a stiintelor reale in sistemul de educatie din Republica Moldova din perspectiva
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Provocari societale, cifrul 20.80009.0807.20, cu suportul financiar oferit de Agentia Nationala pentru
Dezvoltare si Cercetare
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