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Rezumat. Astiazi, tot mai des este vehiculata ideea trecerii de la instruirea traditionala la Invatarea bazata
pe cercetare — premisa pentru formarea competentei de realizare a experientelor 1n stiintele umanistice -
care are ca scop integrarea organica a elevului in societatea bazata pe cunoastere. Fiind o metoda didactica
bazata pe experientd, in contextul acesteia elevul invata sa aplice in practicd cunostintele teoretice obtinute
in sala de clasa, actionand pertinent, individual sau 1n grupuri, la rezolvarea problemelor identificate in
societate. In acest context, invitarea prin cercetare este aceea care oferi oportunititi de dezvoltare
cumulativa a cunostintelor, Intelegerea lor, dezvoltand astfel motivatia si interesul elevilor fata de stiinta.

Cuvinte-cheie: informatica, curriculum, realizarea experimentelor, stiinte umanistice, cercetare,

competentd, educatie.

PREREQUISITES FOR THE TRAINING OF HIGH SCHOOL STUDENTS
IN THE COMPETENCE TO CARRY OUT EXPERIENCES
IN THE HUMANITIES

Abstract. Today, the idea of moving from traditional training to research-based learning is being circulated
more and more often - a premise for the formation of the competence to carry out experiences in the
humanities - which aims at the organic integration of the student into the knowledge-based society. Being
a didactic method based on experience, in its context the student learns to apply in practice the theoretical
knowledge obtained in the classroom, acting pertinently, individually or in groups, to solve the problems
identified in society. In this context, learning through research is the one that offers opportunities for the
cumulative development of knowledge, their understanding, thus developing students' motivation and
interest in science.
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Introducere

Doi indicatori importanti caracterizeazd procesul de crestere economica a oricarei
tari: cantitatea si calitatea muncii, iar acumularea de capital in societatea bazatd pe
cunoastere semnifica, cel mai frecvent, acumularea de cunostinte.

Prin urmare, se poate afirma ca ritmul cresterii economice depinde, in mare parte, de
calitatea educatiei. In aceste conditii, capitalul uman, de rand cu resursele naturale si
capitalul fizic, devine un factor extrem de important in dezvoltarea societatii.

Sociologul spaniol Manuel Castells, sustine ca ,,pentru prima data in istorie, mintea
umana este forta directa de producere si nu doar un element decisiv al sistemului de
productie” [1, p. 2]. Tot Castells este de parere ca, societatea bazata pe cunoastere este o

societate ,,in care conditiile pentru generarea cunostintelor si procesarea informatiei au
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fost in mod substantial schimbate de o revolutie tehnologica, focusata pe procesarea
informatiei, generarea cunostintelor §i tehnologii informationale” [2]. Altfel spus, atat
cunostingele, cat si inovarea au jucat mereu un rol fundamental in dezvoltare si crestere
economicd a oricarei tari. Pe fundalul globalizarii si revolutiei tehnologice din ultimele
decenii aceste doua concepte cheie ale societatii cunoasterii au inceput sd se impunad ca
factori cheie ai competitivitatii.

Studiul raportului OECD, prezentat de Comisia Rocard in Science Education Now,
demonstreazd cd in ultimul deceniu, in multe tiri europene, numarul tinerilor care se
inmatriculeaza 1n universitdti este 1n crestere, dar acestia aleg alte domenii de studiu decat
stiintele exacte, stiintele naturii, inginerie sau tehnologii si, In consecintd, numarul tinerilor
care studiaza stiintele este In scddere. Mai mult decat atat, in anumite domenii cheie, cum
ar f matematica si stiintele fizice — domenii care sunt in centrul dezvoltarii societatii bazate
pe cunoastere — numarul total de studenti este in scddere in toatda Europa [3, p. 6].

Exista insd divergente clare intre necesitatea fortei calificate de munca in societatea
bazatid pe cunoastere si oferta sistemului educational. In acest context, se contureazi
importanta alfabetizarii stiintifice a elevilor-liceeni — studentii si angajatii de maine, astfel
ca el sa cunoasca metodele de cercetare stiintifica, modul de formulare a concluziilor in
urma observarilor, realizarea experientelor, a analizei, sintezei - instrumente de luare a
deciziilor argumentate stiintific.

Cele mai dezvoltate tari ale lumii, inclusiv si cele in curs de dezvoltare, isi
concentreazd actualmente cresterea economica prin referirea urgenta si obligatorie la
reperele cunoasterii, inovdrii, stimuldrii capitalului uman si a alfabetizarii din punct de
vedere stiintific — Infelegerea si explicarea stiintifica a fenomenelor si evenimentelor.

Prin alfabetizare stiintificd vom subintelege patru momente-cheie interdependente [4]:

—  prezenta cunostintelor stiintifice, a competentelor de aplicare in vederea obtinerii de
noi cunostinte, la identificarea si formularea de intrebari si explicarea fenomenelor
stiintifice;

— ,intelegerea particularitatilor caracteristice ale stiintei ca forma a cunoasterii umane”;

— ,congtientizarea modului in care stiinta si tehnologia modeleaza lumea”
inconjuratoare;

— ,,dorinta de a se implica ca cetatean activ in subiecte legate de stiinta”.

invitarea Bazati Pe Cercetare - Premisa Realizirii Experientelor in Stiintele
Umanistice

Pornind de la cele patru momente-cheie ale alfabetizarii stiintifice si idea lui I. Neacsu
despre predare, care sustine cad este o ,,componentd a instruirii ce consta in dirijarea
invatarii elevului in vederea realizarii anumitor obiective educative”, se evidentiaza

necesitatea primordiala a intelegerii cunostintelor, nu doar transmiterea mecanica a
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informatiilor de la ,,profesor — subiectul actului educational spre elev — obiectul actului
educational” [5].

Astfel, o alternativa care poate salva situatia ar fi invatarea bazatd pe cercetare —
premisa realizarii experientelor in stiintele umanistice, care pune accentul pe intelegerea
fenomenelor — In contextul stiintelor exacte si despre naturd, a evenimentelor — in contextul
stiintelor umanistice si sociale si pe formarea competentelor ce vor asigura invatarea pe tot
parcursul vietii.

Invitarea bazatd pe cercetare implici elevul-licean in adresarea intrebarilor de
cercetare, generarea de noi ipoteze; proiectare experimentald pentru verificarea, analiza,
sinteza, argumentare pe baza dovezilor existente si comunicarea concluziilor stiintifice.
Despre invatarea bazatd pe cercetare (engl. research-based learning), cercetdtorii
autohtoni sustin:

Lpromovarea activitdatilor de formare prin si pentru cercetare reprezintda o sarcind

primordiala a gcolii contemporane intr-o societate bazata pe cunoastere” [6].

— 1n societatea cunoasterii accentele se pun pe ,acfiuni, aplicare, cercetare,

experimentare” [7].

Invitarea bazati pe cercetare este previzuti si in curriculumul la informatica in clasa
a XllI-a, prin continuturile modulului la alegere 5B ,,Metode experimentale in stiintele
umanistice” (tab. 1) [8, pp. 49-55].

Consideram ca, pentru ca elevii-liceeni sd fie antrenati Tn invatarea bazatd pe
cercetare, se impune necesitatea utilizdrii la clasa, la disciplina Informatica in cadrul
modulului la alegere 5B, in clasa a XII-a, a strategiilor didactice bazate pe cercetare.

Prin strategie didacticd bazata pe cercetare vom subintelege, modul in care elevul
invatd si aplica in practica ceea ce a invatat, ,.este o strategie didactica de tip informativ,
de cautare si confruntare cu noul material”, aceastd cautare fiind initiata la clasa prin
predarea materialului nou de profesor, ca mai apoi, elevul-licean sa-si satisfaca
independent curiozitatea prin propria instruire, formare, dezvoltare si cercetare [9].

Componentele strategiei didactice bazate pe cercetare sunt prezentate in fig. 1.
Procesul de invatare bazatd pe cercetare in contextul modulului la alegere 5B, implica o
serie de activitdti legate de curiozitatea naturala a elevilor-liceeni in legaturd cu lumea
inconjurdtoare, comunitatea in care locuiesc, mediul scolar s.a.

In contextul disciplinei informatica, elevii-liceeni sunt implicati in activitati de
invatare bazatd pe cercetare, dat fiind faptul ca profesorul utilizeazad atét la ore cat si in
afara lor strategii didactice de invdtare prin cercetare, incurajeazd elevi-liceeni in
formularea intrebdrilor, planificare, actiuni de cautare a informatii, observatii, reflectii,

chestionare, analiza, sinteza, argumentare a punctului de vedere.
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*Proiectul
Metode *Studiul de caz
* Experimentul
A
r *mijloace informative (manuale, culegeri, ghiduri)
sinformativ-demonstrative (obiecte elaborate, materiale figurative,
Mijloace reprezentari simbolice)

*mijloace tehnice audio-vizuale (explorarea internetului, a bibliotecii
A digitale)

r’
Forme de sprocesul de cercetare (individual sau in grup)
organizare sforme de valorificare a produselor prin activitati extracurriculare
(conferinta si publicatia)
A

Figura 1. Cele 3 componente ale strategie didactice bazate pe cercetare

In acest context, invitarea bazatd pe cercetare dinamizeazi elevul spre ciutare,
explorare, activitati independente sau de echipa, documentare si activitati experimentale,
intreprinderea de inovatii, inventii in domeniile cercetate, asigurdnd dezvoltarea
intelectuald, a imaginatiei, gandirii creatoare, accentuand caracterul activ-participativ al
invatarii si formarea competentei de realizare a experientelor in stiintele umanistice.

Odata implementata la clasa de elevi in contextul modulului la alegere 5B, invatarea
bazata pe cercetare, prezintd un sir de avantaje, dintre care mentiondm:

— Sporirea motivatiei fatd de Invéatare si a increderii in fortele proprii;

— Implicarea in proiecte asumandu-si responsabilitate in propriul proces de invatare;

— Posibilitati de dezvoltare a capacitatilor cognitive de nivel superior, rezolvarea
problemelor, dezvoltarea gindirii critice, colaborarea §i comunicarea;

— Oportunitati variate de Tnvatare atat in sala de clasa, cat si in afara ei.

Concluzii

Ultima perioadd este caracterizata prin numeroase modificari in sistemul educational
preuniversitar, dintre care cea mai importantd si actuala este schimbarea in 2019 a
curriculumului scolar. Esenta acestei schimbari continud sa accentueze importanta formarii
la elevi a competentelor fata de transmiterea rigida de informatii.

Aceste schimbari se mai datoreaza si cerintelor societatii cunoasterii, care exercita
presiune asupra sistemului educational in sensul necesitatii masive de fortd de munca cu
gandire analitica si alfabetizatd din punct de vedere stiintific.

Dat fiind faptul ca volumul in crestere exponentiald a informatiei stiintifice conduce
spre o inflatie curriculara, irelevanta cunostintelor, diminuarea motivatiei elevilor invatarea

prin cercetare — privitd ca etapa incipientd in realizarea experientelor in stiintele umanistice
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in contextul modulelor optionale in clasa a XII-a la informatica, aplicata la scara larga,

contribuie ca elevii-liceeni sd posede cunostinte stiintifice de baza, care permit intelegerea

fenomenelor, evenimentelor si constientizarea modului cum opereaza stiinfa si cum

tehnologia modeleaza lumea contemporana.

Modulul 5B ,,Metode experimentale in stiintele umanistice”, odata initiat in clasa,

aduce o provocare intelectuald in randul elevilor-liceeni, pune accentul pe satisfacerea

curiozitatii naturale, a Tnvatarii prin cercetare, stimuleaza intelegerea stiintifica a lumii,

care, faciliteazd formarea la elevii-liceeni a competentei de realizare a experientelor in

stiintele umanistice, iar pe termen lung, determind succesul Invatarii pe parcursul vietii.
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