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Rezumat. Articolul este axat pe analiza calitativa a cercetarilor referitor la motivatia pentru invétare a
elevilor. Sunt scoase 1n evidentd nivelurile integrarii curriculare care se referd la multidisciplinaritate,
interdisciplinaritate si transdisciplinaritate vis-a-vis de invitarea monodisciplinara. In acelasi timp, articolul
reflecta rezultatele studiului demarat de autori privind motivatia de invatare a Informaticii a elevilor liceeni
sub aspectul maririi dimensiunii aplicative a continuturilor curriculare cu aplicarea metodelor sociologice
de cercetare.

Cuvinte-cheie: motivatie, competentd, succes academic, strategii de motivare, motivatie intrinseca,
motivatie extrinsecd, interdisciplinaritate, transdisciplinaritate.

ENHANCING THE APPLICATIVE DIMENSION OF EDUCATIONAL
CONTENT - CATALYST OF MOTIVATION FOR LEARNING

Summary. The article is focused on the qualitative analysis of research regarding the students' motivation
for learning. There are highlighted the levels of curriculum integration, which include multidisciplinarity,
interdisciplinarity, and transdisciplinarity in comparison to monodisciplinary learning. At the same time,
the article reflects the results of the study conducted by the authors on the high school students' motivation
for learning Computer Science, focusing on the increase of the applicative dimension of the curriculum
content through the application of sociological research methods.

Keywords: motivation, competence, academic success, motivation strategies, intrinsic motivation,

extrinsic motivation, interdisciplinarity, transdisciplinarity.

1. Introducere

In tratatele de psihologie concentrate pe analiza motivatiei se subliniaza faptul ci
orice act comportamental al individului, care se declanseaza, are la baza un stimulator/
factor incitant/ provocare/ cauza — numit motiv. De asemenea, este necesara o directionare,
o sustinere energetica. Motivul este structura psihica care contribuie la orientarea, initierea
si ajustarea actiunilor directionate spre atingerea unui scop, realizarea unor obiective clare
sau mai putin clare. Motivul st la baza conduitei umane, adicd explica cauzele psihice ale
comportamentului uman. Cu alte cuvinte, indiferent de prezenta sau absenta unui scop si
obiective clare, un comportament este actiunea unei cauze. Astfel, motivatia ne permite de
a da raspuns la intrebarea ,,De ce s-a intamplat acest lucru?”.

Motivatia pentru Invatare reprezintd un subiect abordat in cercetarile multor autori si

psihologi din intreaga lume. S. Freud [1] descrie motivatia ca o ,,stimulare si descarcare de
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energie”’; D.R. Brown [2] considerd motivatia drept ,,un factor psihologic ce influenteaza
comportamentul”; D.O. Hebb [3] priveste motivatia ,,ca o activitate spontana care
energizeaza organismul si explicd trecerea de la o stare de repaus la alta de actiune”. J.
Nuttin [4] considera cd ,,motivatia este un aspect dinamic al intrarii in relatie a subiectului
cu lumea, orientarea activa a comportamentului sdu spre o categorie preferentiald de situatii
sau obiecte.” M. Zlate [5] defineste motivatia ca ,,0 parghie esentiala in procesul de
autoreglare a instruitului, o fortda motrice a dezvoltarii sale fizice si psihice. Motivatia
activeazd, provoaca actiunea, iar actiunea, facind legatura inversd, influenteaza insasi
fundamentul motivational si dinamica acestuia.” Dupa M. Zlate, indivizii reactioneaza in
mod diferit la motivatia intrinseca si, in special, la cea extrinseca.

edorintele, interesele si
preferintele strict personale

ecuriozitatea

easpiratia spre competenta

edorinta de a deveni un bun
profesionist

Motivatia

intrinseca

Motivatia
scolara

edorinta de afiliere
Motivatia etendintele normative
extrinseca eteama de consecinte
eambitia

Figura 1. Motivatia scolara: intrinseca, extrinseca

Autorii Viau R. [6] si Keller J.M. [7] sustin cd motivatia scolard trebuie analizata
tinand cont de conexiunea atit cu obiectul invatarii/disciplina de studiu, conditiile de
invatare (mediu, spatiu etc.) cat si perceptia instruitului referitor la activitatea didactica.

Definitia stiintifica riguroasa si restransa a motivatiei propusa de Golu M. [8] este:
»motivatia este o forma specifica de reflectare prin care se semnaleazd mecanismelor de
comanda-control ale sistemului personalitdtii o oscilatie de la starea initiala de echilibru,
un deficit energetico-informational sau o necesitate ce trebuie satisfacuta.” In acelasi timp,
cercetatorul mentioneaza ca motivatia trebuie calificata ca o lege generala care: (1) permite
organizarea si functionarea sistemului psihic al individului; (2) permite de a face distinctia
intre util si inutil, bun si rau, placut si neplacut.

Un factor important in atingerea performantei academice pentru elevi este motivatia
invatarii. Motivatia std la baza succesului scolar, subliniaza teoreticienii mecanismelor
invatarii de la Piaget la Gardner. Nu toti elevii sunt motivati sd invete, la fel cum nu toti
sunt demotivati sd o faca, astfel cadrului didactic 1i revine responsabilitatea de a influenta
aceasta arie [9].
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Este bine cunoscut ca exista doud mari grupuri de motive care 1l fac pe elev sa invete.
Este vorba de motivele extrinseci si cele intrinseci (figura 1).

O serie de neajunsuri pe plan motivational duc la esecul scolar. Cateva dintre
posibilitatile de inlaturare a esecului scolar sunt: (1) sprijinul oferit de institutia de
invatdmant orientate spre asigurarea cu resurse umane si materiale pentru o instruire de
calitate (cadre didactice calificate, laboratoare si echipament performant, mediu academic
adecvat, curriculum la discipline axat pe formarea de competente etc.); (2) proiectarea de
activitdti de orientare educativ-profesionala atit pe parcursul anilor de studii, dar, in
special, la finele fiecarei trepte de scolarizare (primar, gimnazial, liceal) unde ar trebui sa

primeze interesele instruitilor si cerintele pietei muncii.

2. Conexiunea continuturilor scolare cu piata muncii — strategie de motivare a elevilor

Motivarea elevilor pentru invatare, dezvoltarea si formarea personalitdtii, implicarea
a insusi instruitului In procesul de formare, accesul la informatie si metodele de filtrare a
acesteia, crearea unui climat psihologic si tehnologic adecvat constituie principalii piloni
al transformarilor Intr-o scoala moderna [10].

O directie de facilitare a motivatiei pentru invatare a indivizilor este abordarea
integrata a invatarii. Nivelurile integrarii curriculare se refera la multidisciplinaritate sau
pluridisciplinaritate, interdisciplinaritate si transdisciplinaritate.

Monodisciplinaritatea sau intradisciplinaritatea presupune discipline separate,
independente, considerate izolate.

Multidisciplinaritatea este o forma superioard a interdisciplinaritdtii, care consta in
suprapunerea unor elemente ale diverselor discipline ce colaboreaza. Astfel, un subiect ce
apartine unui anumit domeniu este analizat din perspectiva mai multor discipline, insa isi
pastreaza structura si independenta conceptuald. De exemplu, structura calculatorului
analizata din punct de vedere matematic, fizic, chimic si informatic.

Interdisciplinaritatea presupune cooperarea intre mai multe discipline de studiu
referitor la o problema, continut curricular complex prin analiza mai multor puncte de
vedere conceptual unice, dar diferite ca abordare. Acest tip de abordare a curriculumului
presupune o intersectie a diferitelor discipline prin identificarea unor teme comune care sa
contribuie la o invitare mai calitativi cu asigurarea realizirii obiectivelor propuse. In acest
caz, centrarea se face pe competente nu pe continut, cu aplicarea aparatului metodologic al
diferitor discipline de studiu care interactioneaza si admite transferul tehnologic pentru
identificarea, solutionarea si implementarea in practicd a solutiei obtinute dezvoltand
competente integrate.

Transdisciplinaritatea este gradul cel mai inalt de integrare a curriculumului,
conducand pana la fuziune. Prin fuziune intre disciplinele de studiu, in acest caz,

subintelegem dezvoltarea de proiecte integrate, proiecte de cercetare etc. Prin abordarea
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transdisciplinara pot fi solutionate multiple provocari/probleme ale lumii de azi.
Transdisciplinaritatea este concentratd pe problemele cotidiene, cu focalizare pe
identificarea de solutii, rezolvarea de probleme ale lumii reale, in scopul dezvoltarii
competentelor pentru viatd. Din punct de vedere transdisciplinar, centrul experientelor de
invatare il constituie dorintele, interesele si procesul de studiere al elevilor. Astfel, elevii
se responsabilizeaza in raport cu propria formare, fiind in epicentrul procesului instructiv-
educativ axat pe rezolvarea problemelor lumii contemporane dictate, preponderent, de
piata muncii [11, 12].

In contextul abordarii transdisciplinare, integrarea TIC in procesul didactic
favorizeaza (1) dezvoltarea competentelor transversale prin proiecte transdisciplinare si (2)
proiectarea transdisciplinara a unor tematici specifice.

Asa dar, abordarea monodisciplinara a Tnvatarii stimuleaza formarea competentelor
specifice nivelului cognitiv, iar abordarea transdisciplinard promoveaza formarea
competentelor integratoare si durabile gratie transferabilitatii acestora (figura 2).

Invatarea monodisciplinara

Elevul va fi capabil:

* sa memoreze;

* sd reproducd mecanic cunostinte;

* sd scrie dupa dictare;

* sa faca rezumate;

+ sd evidentieze idei principale;

* sd faca studii de cercetare pe o tema din domeniul studiat.

Invatarea transdisciplinara

Elevul va fi capabil:

* sd interpreteze;

* sd analizeze;

* sa formuleze;

* sd exprime opinii personale;

* sa utilizeze informatia in scopul rezolvarii unei probleme din viata cotidiana;

* sd facd conexiuni intre disciplinele studiate pentru a rezolvarea problemelor reale;
+ sd identifice si sd solutioneze probleme reale.

Figura 2. Invatarea monodisciplinara vis-a-vis de invitarea transdisciplinara

Elevul devine motivat, daca la rezolvarea unei probleme sau studiu de caz, gaseste
locul aplicarii acesteia in viata reald. Astdzi nu mai sunt actuale formulari de genul: (1)
., Scrieti un program care citeste de la tastatura n numere intregi i afiseazd pe ecran cdte

dintre numere depasesc valoarea 70.” Aceasta formulare este rigidd si neinspiratd pentru
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elevi. In cazul formularii (1), nu este necesari o analiza minutioasa a datelor de intrare, ele
sunt clar specificate — » numere Intregi. Prin urmare, descrierea modelului matematic este
deja pe jumitate realizat. Insd, pentru a motiva elevii s actioneze, si le trezeasca interesul,
se varecurge la formularea exemplelor din viata reald facand o tangenta cu diverse domenii
de aplicare.

In ultimii ani, gratie politicilor educationale nationale si internationale [13, 14, 15,
16, 17, 18] care impun realizarea conexiunii directe cu piata muncii, cu situatiile din viata
cotidiana, se observa o tendinta de formulare a problemelor/ itemilor intr-un limbaj natural.
Acest lucru este valabil atat pentru problemele, itemii, proiectele din manualele de
informatica cat si a problemelor propuse 1n cadrul evaludrilor nationale (treapta primara,
treapta gimnaziala, Bacalaureat). De exemplu, in contextul formularii problemei (1) de mai
sus, in clasa a XII-a la disciplina informatica (Testul 2, Informatica, test pentru exersare,
ciclul real, 2023, subiectul II, itemul 4) este formulata problema: (2) ,,Pe parcursul
deplasarii pe un traseu viteza automobilului a fost inrvegistrata de n ori. Determinati de
cdte ori viteza inregistrata a depasit valoarea de 70 km/ora.
Intrare: De la tastatura se citeste un numar intreg n (3 < n < 20), apoi se citesc n numere
reale — vitezele automobilului in ordinea inregistrarii lor.
lesire: La ecran se afiseaza un singur numar intreg — numarul de depasiri inregistrate a
vitezei de 70 km/ora.” Evident, asa cum este vorba despre un examen de bacalaureat, elevul
trebuie sa stie exact cum trebuie sa fie citite si afisate datele de intrate si respectiv datele
de iesire. In mod ideal, aceastd problema ar trebui si se finalizeze doar cu enuntul, iar
elevul, de sine statdtor sa clarifice care sunt datele de intrare si cele de iesire, tipul lor si
modalitatea de citire si scriere a acestor date. Legatura cu viata cotidiana este extrem de
simpla: toti copii stiu ca soferii incalca regulile de circulatie, un lucru extrem de rau si cu
efecte din cele mai negative, inclusiv care se soldeaza cu victime. In acest caz, nu ar fi rau
ca profesorul sa aminteasca despre Codul contraventional al Republicii Moldova, articolul
236. Depasirea vitezei de circulatie stabilita pe sectorul respectiv de drum [19] si sa-1 lase
sd studieze de sine statdtor efectele acestui cod asupra celor care incalca regulile de
circulatie. Nu este un domeniu conex informaticii, dar, cel putin, produce valente
educationale.

Un alt beneficiu motivational pe care elevii il pot obtine este participarea in diverse
proiecte STEM/STEAM. Cuvantul cheie pentru educatia STEM/STEAM este integrarea,
deoarece aici se fac conexiuni cu domeniile: programarea, design, arhitectura, medicina,
electronica, robotica, masinile viitorului, Big data, inteligenta artificiala etc. invé‘garea in
baza conceptului STEAM, este activd, moderna, creativa. Elevii vor actiona si vor ,,invata
prin a face” (experimentand), devenind inovatori, lideri si solutionand probleme reale. Cel
mai important lucru este ca, un proiect STEAM se finalizeaza cu un produs, adica solutia
problemei/ proiectului este un produs care furnizeaza solutia integral sau partial.
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Profesorul Gremalschi A. mentioneaza cd pentru organizarea lectiillor STEM/
STEAM, in mare parte, se aplicd asa metode ca Invdtarea in bazd de problema, Invitarea
euristica, atunci cand pentru realizarea programelor extrascolare se aplica metodele
Invatarea in baza de proiect si Invitarea bazatda pe cercetare [20].

Abordarea combinata a continuturilor curriculare care std la baza educatiei STEAM
oferd elevilor instrumente necesare pentru accederea cu succes la profesiile viitorului:

experiente practice si aplicarea solutiilor in viata reala.

3. Studiu referitor la motivatia pentru invitare vis-a-vis de mairirea dimensiunii
aplicative a continuturilor curriculare la disciplina scolara Informatica

O educatie de calitate este centrata pe instruit prin formarea unor abilitdti, competente
de nivel inalt tindnd cont de interesele, nevoile si talentele individuale ale elevului,
constituind fundamentul unei vieti de succes [21]. Imbunitatirea ofertei educationale si a
continuturilor sale este obiectivul cheie al ecosistemelor politice din lume. Modul in care
sunt testati elevii, de asemenea, influenteazd semnificativ viitorul educatiei, pentru ca
semnaleaza prioritatile pentru programele de studii si instruire.

Evaluarea PISA este considerata azi in lume principala unitate de masura de evaluare
a calitatii si eficientei unui sistem educational contribuind, astfel, la stabilirea de noi
obiective si promovarea de noi politici educationale, care, de asemenea, sunt periodic (o
data la trei ani) evaluate. Evaluarea PISA nu este unidimensionald. Ea include
probleme/itemi care evalueaza ,,modul in care elevii pot utiliza cunostinte si abilitati in
situatii si probleme reale.” Imbinarea itemilor teoretici cu sarcini practice este caracteristica
de baza a tuturor evaludrilor intr-un sistem educational performant. Astfel, se tine cont nu
doar de cunostintele acumulate, dar si de nivelul de aplicare a acestor cunostinte in viata
cotidiana.

In baza raportului ,,Republica Moldova in PISA 2018 [22] Republica Moldova se
claseaza pe locul 51 din 79 de tari. Desi, Republica Moldova a inregistrat unele mici
progrese privind nivelul minim de competenta la citire/lectura, matematica si stiinte, totusi,
43% din elevii tarii ,,nu ating nivelul minim de competentd la domeniile citire/lecturd si la
stiinte, iar 50% de elevi — la matematica” in comparatie cu 23% a tarilor OECD. Aceste
rezultate ne dau de gandit pe mai multe directii, iar una din aceste directii este marirea
dimensiunii aplicative a continuturilor curriculare prin conexiunea mai multor discipline
scolare, adicd prin abordarea inter si transdisciplinara a invatarii [23].

In acest context, autorii au realizat un studiu referitor la motivatia pentru invitare a
informaticii a elevilor de liceu. Ca obiective aditionale au fost: (1) depistarea lacunelor in
procesul didactic la informatica; (2) a obstacolelor care stau in fata elevilor; (3) modalitati

de imbunatatire a surselor de Invatare etc.
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Chestionarul a fost adresat elevilor claselor a X-XII-a fiind aplicat pe un esantion de
110 elevi din Institutia Publica Liceul Teoretic ,,Mihai Viteazul” din municipiul Chisinau,
profilul real.

Analizand rezultatele chestionarului aplicat, prezentam tendintele motivationale ale
elevilor intervievati si unele concluzii desprinse din raspunsurile procesate.

Astfel, circa 70% din cei intervievati afirma cd au incredere in fortele proprii de a
deveni un elev bun la informatica si au capacitatile necesare pentru aceasta. De asemenea,
circa 68% din elevi au un nivelul mediu de motivatie pentru a invata informatica, 20% din
elevi - au un nivel minim de motivatie si doar circa 12% sunt foarte motivati pentru a studia
aceasta disciplind scolara.

Elevii profilului real sustin, circa 26%, ca se prezintd intotdeauna pregatiti pentru
orele de informaticd, 52% din elevi vin deseori cu lectia invatatd si 22% nu Invata
materialul predat. Acest procentaj este direct proportional cu siguranta elevilor referitor la
corectitudinea aprecierii/ notele obtinute la evaluari: 26% din elevi — sustin ca notele de la
evaludri coincid cu notele pe care cred ei ca le meritd; 59% - cred ca notele reflectd deseori
asteptarile lor si doar 15% spun ci nu sunt evaluati corect. In acelasi timp, elevii considera
ca este o legatura directa intre efortul pe care il depun pentru studierea informaticii si nota
pe care o primesc — 86%. Analizdnd starea emotionald a elevilor in timpul evaludrilor se
poate afirma cd unul din doi elevi este stresat.

Integrarea elevilor in procesul didactic a fost analizatd pe urmatoarele dimensiuni: (1)
14,5% din elevi afirma ca incearca sa gaseasca raspunsurile la intrebarile puse de profesor
sau elevi in timpul orelor intotdeauna, circa 53% - deseori. Procentul celor care sunt
»absenti” la ore este destul de mare — 32,5% de elevi; (2) 24,5% din elevii sunt dispusi sa
studieze de sine statator teme/module din informatica, 46,4% sustin ca ar face ascet lucru
deseori, iar circa 29% sunt impotriva studiului individual. Aceste rezultate, credem, pot fi
explicate de faptul ca elevii sunt dispusi sa studieze fiind ghidati, motivati de profesor sa
facd acest lucru.

Efectuand o analiza a motivelor pentru care elevii aleg sa studieze informatica (figura
3) putem afirma ca in medie circa 40 la suta din ei sunt motivati intrinsec, care prevaleaza
asupra motivatiei extrinseci (23%). Exceptie fac raspunsurile la optiunile (e) vreau sa obtin
note bune — 66% si (g) mi doresc o cariera de succes — 65,5%, 1nsa acest lucru nu denota
faptul ca elevii sunt dispusi sa depuna efort pentru asi realiza obiectivele. Elevii, in medie
de 40%, sunt motivati de maiestria profesorului, calitatea predarii, climatul adecvat din
sala de clasa etc., unde 56,4% afirma ca materiile predate 11 vor fi utile in viitor. Sunt
motivati emotional (negativ, pozitiv) in medie circa 16% din respondenti. Mai mult, elevii

din acest liceu nu invata de frica: a parintilor sau profesorilor.
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Motivele pentru care elevii aleg sa studieze informatica

a) studiile la varsta mea sunt o obligatie T E—————— 49,10%

b) sdinvat bine si sa frecventez scoala este datoria... E—————————— 43,20%

¢) amuninteres sporit pentru acest domeniu T 39,10%

d) imiplace sdinvat m———— 34,50%
e) vreau sa obtin note bune EEEEEEETEEEEEEEEEEE——————— 66,40%
f)  nuvreau sa fiu considerat un incapabil T 30,90%
g) Tmidoresc o carierd de succes HIEEEEEEEEEEEEEEEEEESN—— 65,50%
h) vreau sa fiu recunoscut si respectat de lume T S—————— 35,50%
i) materia predatd este interesanta T 46,40%
j)  materiile predate imi vor fi utile in viitor T T 56,00%
k) parintii insista sd invat m— 15,50%
I)  primesc recompense (bani, cadouri etc.) de la... mmm 7,30%
m) Tmi este frica de parinti mm 8,20%
n) pentru a nu-i supara pe parinti . 21,30%

o) profesorul ne explica necesitatea si importanta... m——— 29,10%

p) profesorul ne oferd sarcini de invatare clare T —————— 33 60%

g) evaluarea realizata de profesor este corectd mmm— 12,70%

r)  profesorul are un stil de predare atractiv. m—— 31,80%
s)  Tmi este frica de profesor mm 4,50%
t)  profesorul este un model pentru mine, il respect T 23 60%
u) Tmiva oferi posibilitatea de a studia o profesie... T  Ss—— 40,00%

Figura 3. Motivele pentru care elevii aleg sa studieze informatica

In topul motivelor pentru care elevii ar fi mai motivati sa invete sunt: (1) ar putea si
aplice practic ceea ce invata — 67,3%; (2) materia predata i-ar fi utild in viitor — 61%;
problemele rezolvate la ore ar fi legate de viata cotidiana — 61% din elevi. Relatia de
prietenie cu profesorul si luarea In consideratie a opiniei proprii sunt motive pentru invatare
pentru circa 54% din respondenti. Participarea in proiecte STEM/STEAM, proiecte
propuse de companiile IT este importanta pentru circa 25% din elevi, insa realizarea unor
ore direct intr-o companie IT este un motiv in plus pentru 40% din elevi. Recompensele
atat morale cat si materiale sunt importante pentru circa 32% din cei intervievati.

Elevii, peste 84%, sustin cd sunt motivati sa Invete dacd sarcinile oferite
interactioneaza cu mai multe discipline scolare concomitent, problemele/itemii propusi au
tangentd cu viitoarea lor profesie, iar sarcinile sunt similare cu situatiile din viata reala,
ceea ce este intr-o legatura directd cu obiectivul evaludrii PISA si politicile educationale
nationale si internationale.

Desi, azi tot mai mult se vorbeste despre educatia STEM/STEAM, proiecte
STEM/STEAM, elevii in proportie de 33,6% nu cunosc acest concept (figura 4).
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Implicarea elevilor in realizarea proiectelor STEM/STEAM
1,80%

1.30%

mda, lucrim 1a realizres proiectelor S TEAM =lnic

10,907
' mda, lucrim la realizarea proiectzlor S TEAN deseorni
=da lucrim la realizarea proiecielor STEAM uneori
16.40% da_lucrim la realizarea projectelor STEAM rar

Wi am participat la realizares proiectelor STE AM niciodatd

mnu stinee inseamnd un prodect STEAM
33.60%

Figura 4. Raspunsurile respondentilor referitor la implicarea in proiecte
STEM/STEAM

De asemenea, autorii au analizat si factorii demotivanti pentru invatare a elevilor.

Elevii nu admit, in primul rand: lipsa de profesionalism a cadrelor didactice (50%); relatiile

dictatoriale dintre profesor si elev (54%); evaluarea incorecta (47,3%): lipsa de echipament

informatic si spatii amenajate pentru invatare (40%).

Concluzii

1.

Dezvoltarea tehnologiilor informationale si comunicationale, patrunderea tot mai
intensa a inteligentei artificiale in viata noastrd produc un sir de schimbari atat la nivel
de societate cat si la nivel de individ. Prin urmare, fundamentarea didacticd a noilor
resurse si implementarea lor in procesul de predare-invatare-evaluare a disciplinei
scolare informatica ramane in urma.

Transformarile societale, aparitia de noi profesii (profesiilor viitorului) dicteaza noi
cerinte fata de viitorii specialisti din diverse domenii, iar nivelul de pregatire al
elevilor din institutiile de Invataimant general la disciplina Informaticd raméne a fi
unul de nivel, cel mult, mediu.

Tendintele mondiale privind evaluarea multidimensionald a nivelului minim de
competente, inclusiv evaluarea PISA (citire/lecturd, matematica, stiinte), pun accent
pe ,,modul in care elevii pot utiliza cunostinte si abilitati n situatii si probleme reale”,
iar rezultatele acumulate de Republica Moldova sunt mult sub medie.

Conceperea si realizarea proiectelor STEM/STEAM, atat pentru profesori cat si
pentru elevi incd ramane a fi o problema deschisa.

Pentru a finregistra valori maxime pe curba care ilustreazd Legea optimului
motivational este necesara determinarea fundamentelor teoretice si metodologice ale

eficientizdrii procesului de studiere a disciplinei scolare Informatica prin marirea
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dimensiunii aplicative a continuturilor curriculare, care ar contribui la cresterea
motivatiei pentru Invatare a instruitilor, axat pe formarea si dezvoltarea atat a
competentelor specifice disciplinei cét si a competentelor necesare pentru invatarea

pe tot parcursul vietii si integrarea intr-o societate bazata pe cunoastere.
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