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Rezumat. In acest articol sunt examinate actele normative si initiativele nationale din Republica Moldova
care se referd la promovarea educatiei STEAM. S-a constatat ca aceste documente legislative acorda
importanta formarii pluridisciplinare, inter- si trans- disciplinare la toate treptele de scolaritate non
superioard, fara a recomanda predarea integrata a disciplinelor de baza STEAM: fizica, biologia, chimia,
geografia, matematica, informatica. Formarea si dezvoltarea competentelor de planificare si elaborare a
produselor pluridisciplinare sub forma de proiecte STEAM este stipulata in unele Curricula disciplinare din
aria Matematica si Stiinte si doar sporadic in celelalte Curricula. Drept urmare, in manualele scolare din
Republica Moldova se regésesc putine sarcini-activititi de tip STEAM.

Cuvinte-cheie: STEM, STEAM, educatie, curricula, manuale scolare.

REFLECTIONS ON NATIONAL DOCUMENTS AND INITIATIVES TO
PROMOTE STEAM EDUCATION IN GENERAL EDUCATION

Summary. In this article, the normative acts and national initiatives from the Republic of Moldova that
refer to the promotion of STEAM education are examined. It was found that these legislative documents
give importance to multidisciplinary, inter- and trans-disciplinary training at all levels of non-higher
education, without recommending the integrated teaching of the basic STEAM subjects: physics, biology,
chemistry, geography, mathematics, computer science. The training and development of skills for planning
and developing multidisciplinary products in the form of STEAM projects is stipulated in some disciplinary
Curricula in the area of Mathematics and Science and only sporadically in the other Curricula. As a result,
there are few tasks-activities of the STEAM type in the school textbooks in the Republic of Moldova.
Keywords: STEM, STEAM, education, curricula, textbooks.

Introducere

Pe parcursul ultimilor 10 ani unul dintre cele mai interesante subiecte ale Educatiei
atat in plan international, cat si in cel national, este conceptul STEAM. Deplasarea
accentelor de la formator spre formabil, de la cunostinte spre competente, de la informatii
spre produse, a creat provocdri pentru managerii institutiilor de invatamant, pentru
cercetatori, cadre didactice, evaluatori si elevi. Intr-o situatie ideald impactul ar trebui s
fie reciproc: pe de o parte elevul este mai bine pregatit pentru varia studii de caz, probleme
din cotidian etc., iar pe de alta parte invdtarea orientata pluridisciplinar spre obtinerea
produselor reale ar trebui sa favorizeze succesul academic la disciplinele de bazd STEAM:

fizica, biologia, chimia, geografia, matematica, informatica.
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Pentru a promova cu brio la nivel national aceastd abordare multidisciplinara
promitdtoare este necesard o armonizare intre toti parametrii esentiali ai Educatiei:
legislatie, curricula, manuale, ghiduri, metodologii, resurse, tehnologii si bune practici.

Un prim-pas in acest sens 1l constituie analiza situatiei la nivel national, identificarea
initiativelor reusite, dar si a problemelor stringente cu privire la abordarea STEAM. In
continuare vom examina actele legislative (Codul Educatiei, strategii, programe, planuri-

cadru, curricula, manuale scolare) si initiative afirmate, care se referd la STEAM.

I. Acte legislative nationale

In Republica Moldova initiativele legate de conceptele STEM si STEAM au fost

integrate doar partial 1n politicile si strategiile educationale nationale.
A. Codul Educatiei al Republicii Moldova ([1], publicat in Monitorul Oficial pe
24.10.2014, ulterior facandu-se mai multe modificari asupra lui, cum ar fi modificarea din
14.03.2024, care a intrat in vigoare pe 01.04.2024) nu abordeaza explicit conceptele STEM
si STEAM, dar atrage atentia asupra importantei pregatirii interdisciplinare,
transdisciplinare si pluridisciplinare.

De exemplu, in Articolul 90, punctul (13b) se mentioneaza ca ,,in ciclul II de studii

superioare se ofera programe interdisciplinare sau pluridisciplinare, care asigura
dezvoltarea unor competente transversale specifice In douad sau mai multe domenii de
formare profesionald”. De asemenea, in Articolul 94, punctul (2) se spune cd ,,Scolile
doctorale sunt structuri organizatorice si administrative, constituite de institutiile ofertante
de programe de studii superioare de doctorat intr-un anumit domeniu sau in domenii
interdisciplinare”.
B. Strategia de dezvoltare ,, Educatia 2030 (aprobata pe 07.03.2023) trece 1n revista mai
multe probleme identificate, cu care se confrunta sistemul educational din Republica
Moldova. Cu referire la functionalitatea curriculumului se mentioneaza ca ,,problemele
generale sunt excesul abordarii disciplinare in defavoarea celei transdisciplinare,
interdisciplinare; lipsa experientei la unii conceptori de curricula de a valorifica notiunile
moderne privind dezvoltarea curriculara, inclusiv de a asigura conexiuni intra- si
interdisciplinare” [2, pag. 16].

Drept urmare in compartimentul III al Strategiei se atrage atentia ca unul din factorii
care o determind este racordarea ei la politicile internationale in domeniul educatiei,
inclusiv prin ,asigurarea faptului ca scolile oferda educatie si programe relevante,
promovarea STEAM, a culturii excelentei” [2, pag. 22].

Unul din rezultatele asteptate este stipulat de Obiectivul General V.1, punct (5):
Racordarea educatiei la cerintele si nevoile pietei muncii din perspectiva dezvoltarii
sustenabile, prin restructurarea mecanismelor de dezvoltare a capitalului uman prin care

se doreste dezvoltare de programe de studii superioare (ciclul I si II) comune si
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interdisciplinare, astfel incat acestea sa reprezinte cel putin 30% din numarul de programe
de studii la fiecare domeniu de formare profesionala;” [2, pag. 23, 24].

C. In Programul de implementare a Strategiei de dezvoltare ,, Educatia 2030 pentru anii
2023 — 20257, de asemenea, a fost aprobat de Guvernul Republicii Moldova pe 07.03.2023
[3]. Obiectivele specifice 1.4 si 8.4 din acest document descriu angajamente cu privire la
inter- trans- disciplinaritate, mai exact este vorba de:

- promovarea programelor de studii superioare noi interdisciplinare si comune cu
universitatile din strdinatate ,,cu cel putin cite un program pentru un domeniu
profesional [3, pag. 7] si

- actualizarea specialitatilor scolilor doctorale ca ,,pand 1n anul 2025 accentul sa fie
pus pe abordarea inter- si transdisciplinara” [3, pag. 11].

D. In 2017 a fost publicat Cadrul de referinti al Curriculumului National, care ,,reprezinti
documentul care defineste fundamentele conceptuale, metodologice si praxiologice ale
politicilor curriculare pentru invatamantul general” [4].

In baza acestui document au 2019 au fost dezvoltate, aprobate de MEC si publicate
Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare la toate disciplinele scolare [5].

» Treapta gimnaziald

In curriculum si Ghidul de implementare la Informatic este mentionat faptul ca elevii
vor fi incurajati sd elaboreze proiecte inter si trans/disciplinare in care sa integreze
abordarile STEM si STEAM, fara a propune tematici exacte de proiecte STEAM.
Profesorii sunt incurajati sa aplice strategiile de invatare STEAM prin care vor aborda teme
interdisciplinare impreund cu profesori care predau discipline distincte.

Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare la Geografie, Chimie, Istoria
romanilor §i universald mentioneaza doar cd vor fi propuse spre realizare proiecte
integrative, inclusiv proiecte STEM si STEAM, ca modalitate de evaluare, dar nu
sugereaza nicio tematica a unor astfel de produse.

Curricula disciplinare la aria Limba si Comunicare nu abordeaza deloc subiectul
STEAM.

Curriculum disciplinar si Ghidul de implementare la Biologie, Fizica, Matematica,
Stiinte, Educatia muzicala, Educatia plastica recomanda activitdti si produse de invatare,
dar s1 de evaluare autentica sub forma de Proiecte STEAM, dupa cum urmeaza:

I. La Biologie:

CLASA a VI-a

v Portofoliul creativ cu genericul ,,Originalitate prin diversitate”.

v" Vocabularul creativ cu genericul ,,In lumea celulelor”

CLASA a VIII-a

v Sculpturi din plante
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v

v

Fisa ilustrativa cu genericul: ,,Analiza caracterelor sexuale secundare 1n timpul
pubertatii la fete si baieti” cu evidentierea rolului testosteronului si al estrogenului in
dezvoltarea si reglarea caracterelor sexuale secundare 1n timpul pubertatii

CLASA aIX-a

Arborele genealogic al familiei pe baza unui caracter ereditar.

II. La Fizica:

v

LN N N N N N SN

AN NN

v

CLASA a VI-a

Masurarea temperaturii

CLASA a VlI-a

Unitati de masurd

Forte in natura si tehnica

Masurarea presiunii

Mecanisme simple

CLASA a VIII-a

Protectia fonicd in viata cotidiana

Diminuarea poludrii cauzate de motoarele termice si/sau a combustibililor elaborati
Surse alternative de energie

Economisirea energiei electrice

Influenta campului magnetic asupra organismelor vii
CLASA alX-a

Protectia si corectia vederii

[luzii optice

Interactiuni electrostatice in natura si in tehnica

Efectele biologice ale radiatiilor nucleare si protectia lor.

I11. La Matematica:

v

<

CLASA aV-a

Planificam o calatorie!

CLASA a Vl-a

Rapoarte si proportii in pictura si arhitectura
Sa ne alimentam sa@natos!

CLASA a VlI-a

Functii in sport

Aplicatii ale figurilor geometrice in design
CLASA a Vll-a

Functiile in tehnica

Corpuri geometrice in constructiile din localitatea mea

Figuri fractale in arta si natura
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IV. La Stiinte:

CLASA aV-a

In jurul unui arbore

Barometre vii

Vopsele din plante/Plante colorant
Ceasul florilor

Mini-gradina de la geamul clasei
Teatru de umbre

Cum producem sunete?

Mima si pantomime

Culoarea schimba viata

Titirezul culorilor

Pictura , Impinge si Trage”
Pictura gravitationala

Pictura magnetica

Mi-ag dori sa se inventeze...
Aventura cu balonul

O suta de zile sub apa

Pot sa zbor spre viitor

Chiar a schimbat lumea!

Sa mai ddm o sansa lucrurilor!

NN N N N N N N N N N N N N N N NN

O calatorie pe Luna!

V. La Educatia muzicala:
CLASA aV-a

In jurul unui arbore

Natura coloreaza

Creatia florilor

Miracolul formelor si al culorilor
Ce culori preferati?
Aventura liniei

Titirezul culorilor

Pictura ,,impinge si Trage”
Pictura gravitationald
Pictura magnetica

Teatrul de umbre

Mi-as dor1 sd se inventeze...

Pot sa zbor spre viitor”

AN NN Y U U N N N N U

Sa mai ddm o sansa lucrurilor!
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v
v
v

CLASA a VI-a

In mijlocul naturii

Privind pe geam

Cream metamorfoze

Culoarea schimba viata

Proportia n arta plastica si in matematica
Daca ag calatori cu masina timpului...
S& mai dam o sansa lucrurilor!
CLASA a VlI-a

Mima si pantomime

Real sau virtual...

Armonia contrastelor

Limbajul traditiei

Arta populara Tn mainile noastre
Inspiratii artistice

La pas prin negura timpului
Istoria prin imagini

Arta ce ne uneste

Timp, legende si locuri imaginare
Rasfat prin arte

Mesaje din prezentul meu
CLASA a VlII-a

Perenitatea culturii national
Divertismentul in viata omului

Virtutile omului modern

VI. La Educatia plastica:

<

AN

AN

CLASA aV-a

Ritmul 1n viata si in arte/Limbajul in comunicare si exprimare

Miracolul formelor/Magia formei in exprimarea ideilor
CLASA a VI-a

Imagini redate si exprimate in arte si in stiinte

In mijlocul naturii /,,Privind pe geam

Cream metamorfoze/ Cum se schimba lumea?!

Daca as calatori cu masina timpului. ..

CLASA a VII-a

Imaginea lumii/a vietii in arte si In stiinte

Vocea — o minune irepetabila

Dezvoltarea unei idei/unui fenomen
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v Armonia contrastelor
CLASA a VIII-a
v' Perenitatea culturii nationale
v" Divertismentul in viata omului
v" Virtutile omului modern
» Treapta liceala

Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare la Informatica, Chimie,
Geografie sugereaza utilitatea proiectelor interdisciplinare si recomanda implementarea in
demersurile didactice a abordarilor STEM si STEAM, inclusiv si ca forma de evaluare, dar
nu sugereaza nicio tematica a unor astfel de produse.

Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare la Educatia Civica, Istoria
romanilor si universald si la cele din aria Limba si Comunicare nu abordeaza deloc
subiectul STEAM.

Documentele similare care se refera la Biologie recomanda activitdti sub forma de
Proiecte individuale STEAM si propune un singur proiect cu tema ,,Traseul mesajului
nervos” atat pentru clasa a X-a, cat si pentru CLASA a XI-a.

I. La Matematica se recomandd cadrului didactic sa colaboreze cu profesorii de alte
discipline pentru a ghida, proiecta si dezvolta impreuna proiecte STEAM. Sunt sugerate
urmatoarele tematici:

CLASA a X-a

v Covorul moldovenesc
CLASA a XlI-a
Credit pentru casa mea

Matematica in culinarie

AN NN

Credit pentru casa ta
v" Casa mea de vis
Cele mai multe teme de astfel de formulate in Curriculum la Fizica.
II. La Fizica si Astronomie:
CLASA a X-a
De la ,,frecventa de pedalare” la viteza de miscare a bicicletei
Dependenta distantei de franare a vehiculului de starea suprafetei carosabilului
Asigurarea stabilitatii echilibrului in inginerie

AN

Utilizarea ultrasunetului
CLASA a XlI-a
Identificarea principalelor surse de poluare a mediului. Masuri de reducere a poluarii

<

in orizontul local
v Mijloace de transport electrice

27



Andrei Braicov, Tatiana Veverita

<

Aplicatii ale dispozitivelor semiconductoare si ale circuitelor integrate in industria
electronica

CLASA a XlI-a

Aplicatiile laserului 1n diferite domenii ale stiintei, ale tehnicii, ale culturii

Impactul utilizarii tehnologiilor nucleare. Aplicarea unor masuri de protectie a
mediului si a propriei persoane in cazul radiatiilor nucleare (iradierea naturald si
artificiald)

De la ,,frecventa de pedalare” la viteza de miscare a bicicletei

Utilizarea ultrasunetului

Identificarea principalelor surse de poluare a mediului. Masuri de reducere a poluarii
in orizontul local

Mijloace de transport electrice

Tabelul 1 ofera o privire de ansamblu asupra modului in care proiectele STEAM sunt

integrate In Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare pentru clasele 1-12.

Tabel 1. Clasele in care Curricula disciplinare
si Ghidurile de implementare propun teme de proiecte STEAM

Clase

Discipline 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 |12
Matematica - - - - 4= & 4 + - + - +
Fizica * * * * * 4 + + + + + +
Informatica * * * * * * - - - - - -
Geografie * * * * - - - - - - - -
Biologie * * * * * + - + + n T _
Chimie * * * * * * - - - -
Stiinte - - - - + * * ¢ * * * *
Limba romana - - - - - - - - - - - -
Igtor{a romanilor « « * i i ] ) ) ] ] ] ]
si universala
Eduga‘gla i i i ] N N N . . . .
muzicald
Educatia plastica * - - - I 3 4 4 * * * *
Educa‘gla' i i i ] ] ] ] ] ] . . .
tehnologica

Note. * Disciplina nu se studiaza 1n aceasta clasa.
- Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare nu propun teme de proiecte STEAM.
+ Curricula disciplinare si Ghidurile de implementare propun teme de proiecte STEAM.

Sintetizand informatia din tabelul 1 si analiza curriculelor, concluziondm cd la

disciplinele scolare de biologie, matematicd, fizica activitatile STEAM sunt recomandate

mai explicit si proeminent, in timp ce la disciplinele umaniste, astfel de activitati sunt

sugerate doar in clasele superioare.

Curricula unor discipline, care contrar faptului ca apartin domeniilor aplicative, cum

ar fi Informatica, Geografia, Chimia si Educatia tehnologica, trateaza limitat subiectul
proiectelor STEAM.
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Tabelul 2 scoate in evidenta prezenta sarcinilor de elaborare a proiectelor STEAM in
manualele pentru diferite discipline din programa scolara [6].
Tabel 2. Manualele scolare care contin sarcini-activitati de tip STEAM

Clase

Discipline 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 |12
Matematica - - - - + - - - - - - -
Fizica * * * * * + - - - - - -
Informatica * * * * * * + + - . . )
Geografie * * * * - - - - - - - -
Biologie * * * * * - - - - - - -
Chimie * * * * * * -
Stiinte * - - - - * * * * * * *
Limba romana - - - - - - - - - - - -
Istoria romanilor si | « « ) ) ) ) ) ) ] ] ]
universala
Educatia muzicala * - - - + - * * * * * *
Educatia plastica * - - - - - - * * * *
Educatia « i i ] i ] N . . . . .
tehnologica

Note. * Disciplina nu se studiaza in aceasta clasa.
- Manualul nu contine sarcini de elaborare a proiectelor STEAM.
+ Manualul propune teme de proiecte STEAM.

Analizand acest tabel constatim cd manualele scolare din Republica Moldova contin
putine sarcini de elaborare a proiectelor STEAM, de integrare a activitatilor de nvatare
interdisciplinare practice.

Manualul de matematica pentru clasa a 5-a contine un singur proiect STEAM, cu
titlul ,,Reparatii in locuinta mea", care Incurajeaza elevii sa utilizeze cunostinte din diverse
discipline pentru a planifica si a realiza reparatii in propria locuinta.

Manualul de fizica pentru clasa a 6-a propune realizarea a doua proiecte STEAM,

Manualul de Informatica pentru clasa a 8-a care contine doar o sarcind-activitate
STEAM, iar cel de clasa a 7-a doar o sarcina de cautare a resurselor informationale care
pot fi utilizate la studierea disciplinelor din domeniul STEAM.

Manualul de muzica pentru clasa a 5-a include un proiect STEAM care exploreaza
magia sunetului din perspectiva STEAM, insa astfel de exemple sunt rare in manualele
pentru alte discipline.

In celelalte manuale scolare lipsesc sarcini-activitati de tip STEAM.

Planul-cadru pentru invatamantul primar, gimnazial si liceal este un act normativ
obligatoriu, care reglementeaza organizarea procesului educational in anul de studii. El
este elaborat anual In conformitate cu Curricula nationald si este aprobat prin ordinul
Ministrului Educatiei si Cercetarii.

Nici acest document nu contine reglementari explicite cu referire la organizarea

activitatilor de tip STEAM, dar recomanda circa 20 de disciplinele optionale, care se
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promoveaza intre- si trans-disciplinaritatea si care trebuie integrate in orarul de baza:
STEM in Criminalisticd, Robotica, Surse de energie regenerabile, Programarea
Algoritmilor in C/C++, Proiectarea si Dezvoltarea Web, Design Grafic, Inteligenta
Artificiald, Proiectarea si Dezvoltarea Aplicatiilor Mobile, Initiere in Securitatea IT etc.
Mentiondm ca elevii iti exprima, in baza cererii, solicitdrile lor privind studierea

disciplinelor optionale pentru urmatorul an de studii.

II. Initiative de promovare a conceptelor STEM si STEAM la nivel national

Pe parcursul ultimilor 8 ani s-au atestat mai multe initiative de promovare a
educatiet STEAM la nivel national.

Pe 12 octombrie 2016 Ministerul Educatiei al Republicii Moldova impreuna cu
Proiectul de Competitivitate al USAID Moldova, au prezentat Conceptul privind
Educatia STEM in Republica Moldova [7].

in anul 2019 Ministerul Educatiei si Cercetirii, in parteneriat cu Proiectul
Tehnologiile Viitorului (finantat de USAID, Suedia si Marea Britanie), Fundatia Orange
Moldova, Fundatia Servicii de Dezvoltare din Liechtenstein (LED) creeaza Centrul
national Clasa Viitorului, a carui parteneri de implementare devine Universitatea
Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” din Chisinau. Partener tehnologic al Clasei Viitorului
este Google [8].

In prezent Clasa Viitorului livreaza pentru cadrele didactice scolare programul de
formare profesionald continud ,,Abordarea integrata a continuturilor de invatare pe modelul
STE(A)M” (5 credite).

Pe 22 iulie 2020 Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii (MECC), Ministerul
Economiei si Infrastructurii (MEI), Asociatia Nationald a Companiilor din domeniul TIC
(ATIC) si Centrul de instruire si inovatii TIC —,, Tekwill” au semnat Memorandumul de
intelegere privind ,,Dezvoltarea competentelor digitale, I'T st STEM pe tot parcursul vietii”,
prin care au fost aprobate cursurilor ,, Tekwill in fiecare scoala” la nivel national in calitate
de cursuri optionale (Programarea Algoritmilor in C/C++, Proiectarea si Dezvoltarea Web,
Designul Grafic, Inteligenta Artificiala, Proiectarea si Dezvoltarea Aplicatiilor Mobile,
Video Storytelling, Initiere in Securitatea IT etc.) [9].

Astfel, Planul-cadru pentru invdtdmantul primar, gimnazial si liceal recomanda
cursurile mentionat cu o duratd de 1 ora pe saptamana (a se vedea de exemplu, [10]).

In perioada 29 februarie — 2 mai 2020, Academia de Stiinte a Moldovei, in
colaborare cu MECC al Republicii Moldova, organizeaza in premiera un curs-pilot de
prelegeri multidisciplinare de tip STEM pentru cei mai buni liceeni ai claselor X—XII
selectati in baza de concurs [11].
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In anul 2020 Universitatea de Stat din Tiraspol (actualmente Universitatea
Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” din Chisindu) lanseaza programul de studii superioare
de master ,,Educatie STE(A)M si abordari didactice inovative” (120 de credite).

Pe 20 octombrie 2021 Ministerul Educatiei si Cercetarii semneaza un Memorandum
cu Inspectoratul General al Politiei al Ministerului Afacerilor Interne si PH International
cu privire la Programul de Socializare Juridica in Scolile din Republica Moldova, drept
urmare pe 27 septembrie 2022 MEC aproba Curriculumul pentru disciplina optionala
STEM in Criminalisticd. In acelasi an apare Ghidul de Implementare a Curriculumului la
disciplina optionald ,,STEM in Criminalisticd” [12] si Manualul ,,STEM in criminalisticd”
pentru clasele VIII-IX s1 X-XI [13].

Pe 8 iulie 2022 TEKEDU (o organizatie non-profit care imputerniceste tinerii in si
prin tehnologie, leadership si antreprenoriat social) a lansat initiativa ,,STEAM pe Roti”,
avand drept scop promovarea educatiei si oportunitatilor STEAM [14].

Pe 4 februarie 2023 Proiectele ,,Tekwill in Fiecare Scoald” si EU4Moldova: Startup
City Cahul au lansat conceptul ,,Scoala Digitala”, care este implementat in 25 de scoli din
raioanele Leova, Cantemir, Taraclia, Cahul, Vulcanesti, Briceni, Falesti, Floresti, Calarasi,
Hincesti, Ialoveni, din municipiile Chisindu si Balti, precum si din UTA Gégauzia. Acest
concept valorifica programul Microsoft Office 365 pentru Educatie, modelul OECD
Learning Compass (Busola Invitarii) si modelele 3D din libraria Corinth, astfel incat s-au
creat premise de interactivitatea studierii disciplinelor STEM: matematica, informatica,
chimie, fizica, biologie [15].

In perioada mai 2020 - decembrie 2025 se implementeazi Proiectul invitimantul
superior din Moldova (PISM), care este finantat de Banca Mondiala. Beneficiarii directi ai
acestui proiect, care sunt universitatile de stat, au demarat mai multe subproiecte in care au
planificat activitati de instruire si creare a proiectelor STEAM pentru studenti. De exemplu:

= subproiectul ,,Invataimantul ingineresc integrat prin platforma ”"GreenINGLab” (in
cadrul Universitatii de Stat ,,B. P. Hasdeu” din Cahul) include activititi de ,,instruire in
scopul elabordrii continuturilor educationale in domeniul ingineriei cu aplicarea
clementelor STEAM™ [16].

= subproiectul ,,Educarea Profesorilor Inovativi pentru Copiii Moldovei” (EPICoM)”
presupune activitdti de instruire in domeniul Stiintelor educatiei ,,Tehnologii de instruire
inovativa pentru proiecte STEAM” (in cadrul Universitatii de Stat ,,Alecu Russo” din
Balti).

III. Cercetari stiintifice cu referire la Educatia STEAM

Pe parcursul ultimilor 5 ani s-au atestat cateva initiative de cercetare si promovare a
educatiei STEAM.
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In perioada 2020 - 2023 de citre o echipi de cercetitori de la Universitatea de Stat
din Tiraspol (acum Universitatea Pedagogica de Stat ,,Jon Creangd” din Chisindu) a fost
implementat proiectului (din cadrul Programului de Stat) ,,Metodologia implementarii TIC
in procesul de studiere a stiintelor reale 1n sistemul de educatie din Republica Moldova din
perspectiva inter/transdisciplinaritatii (concept STEAM)”.

In cadrul acestui proiect au fost identificate metode didactice moderne, elaborate
metodologii si recomandari didactice cu privire la studierea stiintelor reale si ale naturii
din perspectiva inter / transdisplinaritatii (conceptul STEAM). In acest context, au fost
elaborate 12 ghiduri stiintifico-metodice in domeniul roboticii, inteligentei artificiale,
bionicii, dronelor, combinatoricii, teoriei grafurilor, modelelor matematice, laboratoarelor
Future Classroom Lab, implementarii senzorilor in procesul studierii Fizicii, Geografiei,
Biologiei, Chimiei si implementarii conceptului STEAM in clasele primare.

A fost explicitat conceptul de scoald STEAM, au fost scoase in evidentd
caracteristicile acesteia si competentele noi ce pot fi dezvoltate in cadrul scolilor STEAM,
metodele de invatare activa ce pot fi implementate si rolul cadrelor didactice in cadrul
acestora. Au fost conturate principalele repere ale Planurilor de invatdmant STEAM si
descrise spatiile de invatare contemporane specifice.

Au fost elaborate recomandari de politici privind intensificarea studierii stiintelor din
perspectiva inter/transdisciplinaritatii.

Au fost organizate 3 editii ale conferintei stiintifice internationale ,,Abordari inter- /
trans-disciplinare in predarea stiintelor reale (concept STEAM)” si au fost realizate peste
250 de publicatii.

In perioada 2024 — 2025 o echipd de cercetitori de la Universitatea Pedagogica de
Stat ,,Jon Creanga” din Chisinau si de la Afyon Kocatepe University (Turcia) desfasoarda
investigatii cu referire la abordarile STEAM in predarea stiintelor exacte in cadrul
proiectului de cercetare moldo-turc ,,Global Issue-Oriented STEAM Teaching to Create a

More Sustainable Future”.

IV. Constatari si concluzii

Analiza realizata aratd ca actele legislative nationale care stabilesc directiile prioritare
de dezvoltare a Educatiet in Republica Moldova acorda importantd formarii
pluridisciplinare, inter- si trans- disciplinare la toate treptele de scolaritate non superioara,
fard a recomanda predarea integrata a disciplinele de baza ale conceptelor STEM si
STEAM.

Aceste documente plaseaza un accent mai pronuntat al predarii si formarii integrate
la ciclurile superioare de studii (licenta, masterat, doctorat).

In acelasi timp, formarea si dezvoltarea competentelor de planificare si elaborare a
produselor pluridisciplinare sub forma de proiecte STEAM este stipulata in unele Curricula
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disciplinare din aria Matematica si Stiinte si doar sporadic in celelalte Curricula. Drept
urmare, in manualele scolare din Republica Moldova se regasesc putine sarcini-activitati
de tip STEAM.

Nu au fost atestate acte normative nationale (regulamente, ghiduri expertizate de
MEC) care ar reglementa modul de organizare, realizare si promovare a activitatilor
STEAM.

Totodata mentionam eficiente initiativele sub egida MEC de includere in lista
cursurilor optionale in gimnaziu si liceu a unor discipline care faciliteaza procesul de
predare-invatare a stiintelor reale si ale naturii din perspectiva inter/transdisciplinaritatii si
a conceptului STEAM (STEM 1in Criminalistica, Robotica, Surse de energie regenerabile,
Programarea Algoritmilor in C/C++, Proiectarea si Dezvoltarea Web, Design Grafic,
Inteligenta Artificiald, Proiectarea si Dezvoltarea Aplicatiillor Mobile, Initiere in
Securitatea IT etc.).

Nu au fost identificate documente normative care ar scoate in evidentd importanta
realizarii investigatiilor in domeniul educatiei STEAM. Cercetarile de studiu al impactului

abordarii STEAM 1n predare se realizeaza preponderent la initiativa echipelor universitare.

Articol realizat in cadrul proiectului de cercetari stiintifice ,, Metodologia implementarii TIC in
procesul de studiere a stiintelor reale din perspectiva conceptului STEAM si Inteligentei Artificiale”, codul
040101, din cadrul Programului institutional de cercetare (2024-2027), aprobat prin Ordin MEC nr. 102
din 01.02.2024
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