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Abstract. Conceptualization of course "Digital processing of video data" is a step to justify the
emergence and confirmation of its existence's need into the vocational training at the specialty of Computer
Science. The corresponding institutions: universities, colleges, etc. confirm validity of adequate teaching at
their students, future graduates, through the training of specialists being oriented to employment finalities.
Thus, requests that are coming from the labor market would be served by skillful professionals able to apply
in practice advanced commercial tools built specifically for informational processing of audio, video and /
or macromedia data.
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I.  Introducere

Astazi pe piata muncii se confruntd si se negociaza, intr-un mod absolut
nerestrictionat, cererea fortei de munca inalt calificate la profilele Informatica, Tehnologii
Informationale si cele afiliate cu ele pentru eventuala activitate intr-o multime de domenii
social-economice si stiintifice.

Solicitatoarea de reprezentantiiangajatori a unui personal competent si oferta
prezentatd de persoanele capabile de a efectua munca corespunzatoare este constanta.

Astfel, societatea si, drept consecinta, mediile de formare profesionala, inclusiv
cele universitare, care pregatesc viitorii specialisti pentru spatiul economic autohton atesta
necesitatea extinderii ariei de formare ale unor competente speciale ale actualilor studenti
de la specialitatile de Informatica, profil Stiinte Exacte.

Fiind, dintotdeauna, orientata spre cerintele pietii muncii, catedra de Informatica si
Tehnologii Informationale in Instruire a UPSC “Ton Creanga”, prin intermediul cursului de
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“Prelucrarea informatieivideo” pune la dispozitia studentilor posibilitatea de formare ale
unor competente speciale de utilizare profesionala a instrumentelor de procesare a
informatiei.

Il. Actualitatea conceptualizarii cursului “Prelucrarea informatiei video”

Cererea unor cadre calificate In diverse domenii corelate cu procesarea informatiei
audio-vizuale se afla intr-opermanenta ascensiune. Exigentele angajatorilor trebuie luate in
consideratie, atunci cand se decide ce fel de formari vor fi oferite practicienilor, deoarece,
destul de frecvent, apar nesincronizari intre cerintele celor dintai si abilitatile celor din
urma.

Instrumentele de procesare a informatiei videofac parte din programele cele mai
populare, atat intre profesionisti, cat si inpublicul larg cu scopuri recreative. Aplicatiile de
prelucrare a informatiei video permit crearea unor noi continuturi (sociale, economice,
educationale, stiintifice, etc.) digitale si / sau rearanjarea unor materii deja existe.

Proiectele si initiativele de nivel european privitoare la implementarea larga TIC in
domeniile sociale, economice, educationale, stiintifice, etc. urmaresc doud obiective de
baza:

1. dezvoltarea de instrumente de prelucrarea informatiei video,
2. reflectarea asupra procesului de utilizare a noilor tehnologii vizavi de prelucrarea
informatiei video.

Distanta dintre aceste obiective este acoperitd de activitatile si / sau proiectele ce
vizeaza formarea practicienilor.

Exista o cerere substantiala pentru specialistii abili sd aplice in practica de lucru
instrumentelecomerciale avansate construite special pentru prelucrarea informatiei audio,
video, macromedia, etc.

Fiind vorba si despre domeniuleducational, pentru mediul universitar, in particular,
procesoarele de prelucrare a informatiei video, pot fi recomandate in vederea elaborarii
unor instrumente de:

1. predare-invatare-evaluare,ca: tutorialele video accesibile on si / sau off-line,
software-le educationale, manuale digitale, etc.

2. autopromovare, precum: video CV-ul, portofoliu electronic, pagina Web de
prezentare profesionald a pretendentului, etc.

Trimiteri despre functionalitatea si necesitatea studierii tehnicilor de prelucrare
audio-vizuala sunt efectuate periodic atat la noi, in Republica Moldova[l], cat si in
Romania [2].

Spre exemplu, cercetatorii din Moldova mentioneaza ca “Tehnologia informatiei si
a Calculatoarelor are drept scop principal dezvoltarea competentelor de prelucrare a
informatiei reprezentate in forma de date [...] imagini, fisiere grafice, fisiere audio si fisiere
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video, 1ar studierea disciplinei se intemeiazd pe anumite principii, unele dintre care sunt

listate in continuare [1, p. 3]:

1. Imbinarea proceselor de predare-invatare a cunostintelor teoretice cu activitatile

practice la calculator.

2. Adaptarea cunostintelor predare la varsta cursantilor.

3. Interdisciplinaritatea, etc.” [ibidem].

Cercetatorii romani percep tehnologia informatiei si a comunicatiilor intr-un cadru
aplicativ de: dezvoltarea deprinderilor moderne de utilizator; elaborare a unor produse

utilizabile care sa dezvolte spiritul inventiv si creativitatea [2].

In contextul dat colegii nostri din Romania recomandd formarea competentelor

specific prin intermediul continuturilor ce urmeaza (vezi Tabelul 1):

Tabelul 1. Corelarea de competente specifice si continuturi didactice la disciplina

“Tehnici de prelucrare audio-vizuald, adaptat dupa [2]

Nr.dr.

Competente specifice Continuturi

1. Utilizarea  tehnicilor | - Corectia/imbunatatirea imaginilor.
avansate de  prelucrare
grafica.

2. Utilizarea formatelor | - Transformarea  imaginilor  dintr-un
audio-video. format grafic in altul.

3. Utilizarea tehnicilor de | - Operatii de prelucrare imagini (animatii,
prelucrare audio si video | mixari, efecte speciale);
avansate. - Proprietatile fisierelor video (avi, mpeg

etc.)

4. Utilizarea aplicatiilor | - Prezentarea unei aplicatii de prelucrare
de prelucrare audio-video | audio-video specializate (Movie Maker,
specializate. Video Machine, etc.).

- Preluarea  informatiei  audio-video;
proiect video.

- Montaj video; efecte video si audio.

- Inserare sunet, comentarii.

- Realizare de generice, subtitrari etc.

- Salvarea proiectului ca film.

5. Realizarea unui proiect | - Tema proiectului  (videoclip, film
video pe o tema data. documentar, film de atmosfera).

- Proiectarea continuturilor.
- Realizarea si prezentarea proiectului.

Repere ale viziunii de autor asuprea conceptualizarii cursului “Prelucrarea

informatiei video” la specialitatea de Informatica

Experienta noastra, care este consecinta mai multor factori, precum: elaborarea

programei analitice si a cursului de lectii teoretice si de laborator; predarea continuturilor
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disciplinei academice “Prelucrarea informatiei video”, etc., ne determina sa caracterizam
obiectul In cauza drept unul care vizeaza pregatirea studentilor in domeniul prelucrarii,
modificarii, adaptarii informatiei video in diverse formate de fisiere si al utilizarii acestora
in diferite domenii de design digital cu continut social-economic si / sau stiintifico-
educational. Secventele video elaborate / prelucrate vor avea tangenta cu proiecte cu diversa
pondere social-economica si / sau stiintifico-educationala.

Noi consideram ca toate lucrarile de laborator si exercitiile acestui curs trebuie sa
fie efectuate prin utilizarea programelor de prelucrare a informatiei video (de exemplu:
Windows Movie Maker, VSDC Free Video Editor, etc.).

in cadrul cursului “Prelucrarea informatiei video” tindem s dezvoltim astfel de
competente:

- Competentele cognitive: ntelegerea principiilor prelucrarii, modificarii, adaptarii
informatiei video in diverse formate de fisiere; cunoasterea tehnicile de proiectare si
montare video. Relevarea aspectelor teoretice ale activitatii in procesoarele video, rolul si
functiile pe care le au componentele sistemelor pentru prelucrarea informatiei video.

- Competentele de invatare: autoevaluarea performantelor profesionale si de
formulare a obiectivelor cognitive si de alegere a modalitatilor/cdilor de atingere ale
acestora, prin proiecte digitale de grafica elaborate individual sau colectiv in scop de
perfectionare profesionala.

- Competentele de aplicare: utilizarea unor metodologii eficiente de evaluare a
performantelor si de optimizare a procesoarelor video; dezvoltarea capacitatilor de
exploatare a resurselor procesoarelor grafice, precum: Windows Movie Maker, VSDC Free
Video Editor, etc.

- Competentele de analiza: evaluarea si implementarea resurselor si instrumentelor cu
actiune digitald adecvate pentru profilul Stiinte Exacte.

- Competentele de comunicare: in limba maternd intr-o maniera clara si precisa, oral
si in scris, inclusiv utilizdnd terminologia specificd tehnologiilor informatiei si
comunicatiei, in diverse contexte socio-culturale si profesionale; competente de
comunicare in limba engleza (citirea; intelegerea si / sau reproducerea textelor de
specialitate).

Reiesind din competentele asupra formarii carora lucram de-a lungul a 60 de ore
(30 de ore de lucru contact direct si 30 de ore de lucru individual),““asteptarile” profesorilor
si “roadele” procesului educationalrealizatla finele cursului “Prelucrarea informatiei
video”le putemexprima in urmatoarele finalitati pe care trebuie sa le poata demonstra
studentii:

- Sa explice conceptele de baza cu referire la dezvoltarea teoretica, metodologica si
practica, specifica pentru datele video digitale si principiilor de prelucrare a informatiei
video.
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- Saelaboreze clipuri video in Windows Movie Maker, VSDC Free Video Editor, etc.
in conformitate cu principiile de proiectare, montare a compozitiilor lucrarilor video, in
vederea identificarii si utilizarii instrumentelor adecvate.

- Sa evalueze resurse digitale si textuale (manuale, tutoriale, rapoarte, portofolii,etc.),
precum si aplicatii software cu cod deschis utilizate in crearea de produse video in diverse
interfete de procesoare video, inclusiv si ale celor publicate in limba engleza.

- Sa aplice in mod profesional tehnicile de proiectare, editare, montare asupra
subiectelordin diverse domenii stiintifice si / sau social-economice in aplicatii precum:
Windows Movie Maker, VSDC Free Video Editor, etc.

- Sa descrie obiectele si / sau produsele editate in procesoarele de prelucrare a
informatiei video, prezentindu-le intr-un limbaj corect din punct de vedere stiintific si
gramatical.

- Sa prezinte In format digital proiectele / laboratoarele elaborate in mod individual si
/sau in grup, explicand procedeele si metodele de redactarea lucrarilor, argumentarea
alegerii setului de instrumente pentru elaborarea proiectelor.

In calitate de preconditii pentru studierea cursului “Prelucrarea informatiei video”
consideram necesare posedarea unor cunostinte de baza de birotica, Internet, HTML si
WEB Design si abilitati de utilizare ale sistemelor de operare, iar ca unitdti de curs
propunem (vezi Tabelul 2):

Tabelul 2. Tematica propusa de autor ale unitatilor de curs la disciplina

academicd “Prelucrarea informatiei video”

N Unitati de curs

dr.

1. Aspecte generale ale setului de instrumente ale procesoarelor pentru
prelucrarea informatiei video.

2. Caracteristica generald a procesului de editare a informatiei video.

3. Domenii de baza ale componentelor interfetei procesoarelor pentru
prelucrarea informatiei video.

4, Elementele componente ale panoului scenariului si liniei de cronologie.

S. Importul clipurilor video de pe diverse suporturi digitale de inregistrare
a informatiei video.

6. Importul fisierelor existente in diverse formate video.

7. Trunchierea, montarea si copierea importarea clipurilor video si / sau
audio.

8. Tipologia efectelor de tranzitie si animatie. Adaugarea efectelor de
tranzitie si animatie. Tipologia titlurilor si legendelor pentru proiectul video.
Modalitati de publicare a proiectului / proiectelor video.

Q. Tipologia efectelor de tranzitie si animatie. Adaugarea efectelor de
tranzitie si animatie.

10. Tipologia titlurilor si legendelor pentru proiectul video.

11. Modalitati de publicare a proiectului / proiectelor video.
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Demersul didactic il vedem realizat prin intermediul unui ansamblu de metode si
tehnici de predare si invatare, precum:

- Invitarea centrati pe student: prelegeri interactive, lucriri de laborator, proiecte
video in programele de prelucrare a informatiei video: Windows Movie Maker,
VSDC Free Video Editor, etc.;

- Asamblarea de portofolii digitale individuale;

- Consultatii;

- Invatarea prin cooperare;

- Explicatia;

- Dialogul profesor-student.

Strategiile de evaluare sunt concepute in baza a doua modele descrise detaliat de
pedagogii romani Mirela Mihaescu si Viorica Pop (2011), care contin urmatorul ansamblu
de idei:

1. Modelul evaluarii autentice - prezentat in literatura de specialitate prin cateva note
caracteristice §i anume: cursantii, aici studentii, sunt evaluatiin actiune;evaluarea se
desfasoard de-a lungul procesuluide invétare; evaluarea este contextualizatd;bazata pe
legatura dintre experientele concrete de viata si ceea ce se invafd,evaluarea angajeaza
cursantii, adica studentii nostri, in situatii reale de viata; evaluarea masoara performanta
actuald si oferd date calitative; astfel evaluarea incurajeaza autoevaluarea, Incurajeaza
gandirea, mai mult decat optiunea pentru o alternativa; evaluarea este interactiva si-I
angajeaza pe cel evaluat in Intelegerea evaluarii; “[...] evaluarea este holista, dar accepta si
modelul analitic (intregul este mai important decat partea) [...] [3, p.13].

2. Relatia curriculum — evaluare in cadrul céreia, dupa opinia autorilor, “[...]
evaluarea asigura realizarea conexiunii inverse la nivelul structurii actiunii didactice, in
vederea autoreglarii acesteia. Circulatia informatiei obtinute pe baza aplicarii metodelor de
evaluare specifice, de la cursanti catre profesori, reprezintd o modalitate de feedback,
deoarece in baza acestei informatii se iau deciziile necesare pentru optimizarea procesului
de invatamant, a activitatilor de predare — invatare”[ibidem, p.16-19]. Astfel, pentru
valorificarea optimala a efectului demersului didactic de cétre profesor, decizia trebuie sa
se finalizeze cu rapiditate, prin intermediul evaluarilor curente, experienta pe care tindem
sa o implementam si noi la cursul de “Prelucrarea informatiei video”.

Prin urmare, strategiile de evaluare acceptate de noi corespund recomandarilor si
sugestiilor metodologice in vigoare.La cursul de “Prelucrarea informatiei video” noi
proiectamevaludri realizate prin diverse metode: practic si in scris,; prezentari,; rezultatele
lucrarilor de laborator, elaborarea proiectelor video in programele de prelucrare a
informatiei video: Windows Movie Maker, VSDC Free Video Editor, etc.Evaluarea curenta
se bazeaza pe rezultatele exercitiilor, sustinerea lucrarilor de laborator, prezentarea orala si

aplicativd a unor teme.Evaluarea finala de examen se realizeaza prin lucrare scrisd care

119



cuprinde: subiecte teoretice (descriptive): 50 %; exercitii / probleme de proiectare
(aplicative): 50%.Nota finala se constituie din urmatoarele componente: 40% - lucrarea
finala de examen, 30% - nota medie a lucrarilor de laborator efectuate si a eventualelor
prezentdri panouri si compozitii digitale, portofolii cu elaborari de grafica video efectuate
in programele de prelucrare a informatiei video: Windows Movie Maker, VSDC Free Video
Editor, etc.; 30% - nota evaluarilor continue.

Asa dar, prinintermediul de strategii de evaluare aplicate astfel la cursul
“Prelucrarea informatiei video” noi ajungem sa aderam la viziunea expusd de loan
Cerghit, conform careiain raport cu aprecierea auditorialasi / sau verificarea ca moment
didactic distinct de predare-invatare care actioneaza doar pentru anumite perioade (de
exemplu: evaluarea sumativd), ,,[...] evaluarea autenticd devine un proces continuu si
integrat organic procesului de instruire” [4].

IV. Concluzii

Luand in consideratie dezideratele angajatorilor in sectoarele direct si / sau indirect
interesate de 1Inrolarea specialistilor cu pregdtire in Informatica si Tehnologii
Informationale, precum si de oportunitatile actuale si perspectivele viitoare expuse
indiversitatea ofertelor de incadrare pe piata muncii, institutiile ce se ocupa de formarea
profesionald a specialistilor abili sa-si castige ,,painea de toate zilele” In baza calificarilor
si / sau certificatelor obtinute au obligatia sd sondeze cerintele sectorului de angajare in
campul muncii si sd vind cu propunerea unor noi discipline academice care sa faciliteze
formarea cadrelor competente.

Conceptualizarea cursului “Prelucrarea informatiei video” este o treaptd de
justificare a aparitiei si confirmare a necesitatii existentei acestuia in cadrul formarii
profesionale la specialitatea de Informatica. Prin pregatirea specialistilor orientatd spre
finalitatile de angajare in cdmpul muncii institutiile corespunzatoare: universitatile,
colegiile, etc. confirmd validitatea sa in formarea adecvata a viitorilor absolventi. Astfel,
cererileparvenite de pe piata muncii vor fi satisfacute, in mod neaparat, deprofesionisti:

- Abili sa aplice in practica sa de lucru instrumentele comerciale avansate construite
special pentru prelucrarea informatiei audio, video si /sau macromedia.

- Capabili de aptitudinea sa integreze instrumentele multiple intr-o singuraaplicatie
(in mod deosebit, in cazul dezvoltatorilor de software).

- Dotati de simtul interactivitatii care constd in capacitatea de a stapani si imbogati
mediileinformationale.

- Flexibili in utilizarea corespunzdtoare a procesoarelor de prelucrare a informatiei
audio-vizuale, mai ales, in situatiilerestrictiilor de timp si spatiu.

- Abili sa exploateze resursele distribuite la distanta care permit munca colaborativa
prin comunicarea virtuala pentru grupurile de lucru mici, medii si extinse ca numar

de participanti a echipelor de proiect.
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